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НАРА С ТЕАТь ПЛЕУАПАЛЬУСОНУЕЕР>СОЛ > 


ГРЕН НУРЕЭЕЗЯН Е>ЕЕ- 


Г ЕЕСОММЕЕРР-У ПЛЕЗЕЗЕЕМ”> 


ВЕТЕР ЕР>-Т Е; ТСС 
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ВОНЫРС 


Интернет магазин с доставкой на дом!!! 


Пор 


Заказ по интернету: 
Нбр. //лммм.е-зПор.ги 
е-гпай!: езпор@дате!апд.ги 
телефон: (095} 258-8627 
928-0360, 928-6089 


Доставка по Москве и Санкт - Петербургу $3, 
по Московской области $5- $9 
Представительство в Санкт -Петербурге: 


зи (812] 311-8312, е-та!: езпор@Жерго.зрь.ги 


только 2 дня в неделю (среда и четверг), только 2 часа 
(с 10.00 до 12.00) для покупателей, оформивших заказ через Интернет, 


т 


АзПегоп'з сай 
Издатель: Мсгозой 
Ролевая онлайновая игра 


ы— 
М еед`Вог’Зрееч: РогзсНе 2000 
Издатель: Несёгопс Аг 
Продолжение известных гонок 


Трете РагКк ММо 44 
Издатель: ВЫгод 
Строительство и развитие. 
собственного парка аттракционов 


Ита“Х: Авсепвоп 
Издатель: Омот 
Продолжение легендарной 
ролевой игры 


Огакап (русдок) 

Издатель: биггеа! 
Приключения в сказочном мире с 
полетами на драконе 


ы =“ 
МНЕ 2000 (рус.док.]) 
Издатель: Несбгопс Агб5 
Следующая игра из серии МНЕ 
с великолепной графикой 


МОХ (рус.док.) 
Издатель: \Л/ез6моо9 
Ролевая игра в стиле Вб 


Ри Мага 


е- 
С&СЧчеестюгт (рус.док.) 
Издатель: \\/езмоо9 
А“ оп для Тегап Зип. 


Сиаке |: Агепа 
Издатель: Асбмеюоп 
Третья часть легендарного шутера. 


ШНырлиц 
Издатель: Бука 
Юмористический квест 


О И ое рмыу 
Издатель: Е40$ 


Мезпт Рагк для Соттапоз: Вента те 
Епету пез 


Рипсе о Рег&а ЗО (рус.док.) 
Издатель: Вед ОгЬ. 

Увлекательное трехмерное приклю- 
чение по мотивам популярной игры 


скидка 55 


Опгеа! Тоугпагтепе (рус.док. 
Издатель: СТ пбегасиме 
И снова популярный ЗО-Дсбоп 


Мойеапа Мах Мау ое Оезбгоуег 
Издатель: ЗОО 
Продолжение знаменитой серии 


Апа!Рапбазу МИ 
Издатель: Е! 0$ 
Продолжение известной стратегии 


Р!апезсаре Тогглепё 
Издатель: пбеграу 
Ролевая игра в стиле Вавигз баёе 


Ога Опйле; Зесопд Аде 
Издатель: Несёгогс Аг$ 
Самая популярная ВР 


Р1 2000 русов 
Е 


Издатель ‚с(гопе Дгёз 
Симулятор формулы 1 


НТТР://М/М/М.Е-ЗНОР.ЮРЦ 


Мибепдо 64 (МТ5С) 
Производитель: Мивепдо 

Самая популярная приставка. 

к телевизору. Работает на картриджах 


Хепа 
Система: Мипвепдо 64 (МТ$С) 
Драки по мотивам известного сериала. 


(Сог) Тор беаг Роскеё 
Система: Союг бате Воу 
Гонки 


ЁогтЫе Веуепде 
Система: Огеагсазв (5] 
Аркадная стрелялка-бродилка 


Ваде 30 

Производитель: Тпгизитаз(ег 
Джойстик серии дате рад. 

8 программируемых кнопок, 

2 тритера 


Роггпща Рогсе СТ 


Производитель: Тпгизётазбег 
Руль с обратной связью 


Могкедо ГЗба42Йа 


Производитель: ТигЫе ВеасН 
Лучшая звуковая карта 
на базе Уогех | для игр 


\Мдео ОС-10 Риз 
Производитель: Мго 
Недорогое решение для 
нелинейного монтажа 


\Уоодоо 3 3500, 

Л6МЬ, АСР 

Производитель: ЗОЕХ 
Графический 20 и 30 акселератор 
третьего поколения 


т = 
Соог бате Воу 
Производитель: Мицепдо 
Цветная игровая система. Удобна 
в дороге. Работает на картриджах 


Оопкеу Копа 64 
Система: Мивепдо 64 (МТ5С) 
Приключения обезьян. 
В комплект входит Ехрапзюл Раск 


(Сог) Таггап 

Система: Союг бате Воу 
Приключения по мотивам популярного 
мультфильма 


Зопс Адуепёиге 
Система: Огеатсаз6 ($5) 
Новые приключения Зопс’а 


Тор бип 

Производитель: Тпгизётазбег 
Джойстик для авиасимуляторов. 
Программируемый переключатель 
видов 4-х направлений 


Рузоп бате Рад 
Производитель: ТВгизётазбег 
Джойстик серии дате рад. 

1О программируемых кнопок 


‘Зоипа Вйавбег Цуе 1024 (ОЕМ) 
Производитель: Сгеабме 

Лучшая звековая карта в этой 
ценовой категории 


Маео ОС-30 Риз Рго 
Производитель: Мо 
Профессиональная система 
для редактирования и цифровой 
обработки звука и видео 


б!авёгоп РЕМ-55 
Производитель: Зопу 
Лучший шлем в диапазоне до $1500. 


Огеагпсазе (15) 

Производитель: Беда 

Новая игровая приставка к телевизору. 
Супер графика, отличные игры 


Геча 64 
Система: Мипбепдо 64 (МТ$С) 
Лучшая ВРб 


(Сотог] Еаг6Вмиоггл «Ат 
Система: Соог бате Воу 
Приключения червя 


еда Найу 2 
Система: Огеатсаз (1$) 
Супер-гонка на спортивных машинах 


чоузЯск батезИск 
Производитель: СН 
Джойстик для авиасимуляторов 


М!епит 30 
Производитель: ТВгизётазбег 
6 программируемых кнопок 

и отдельное управление газом 


Мопедо ! Ноте Эви 
Производитель: ТигЫе ВеасВ 
Включает в себя 

Мопьеодо | + Сапсип ЕХ 


РСТУ, РС! 

Производитель: Мго 
Т\-тюнер. Добавьте вашему РС 
функции телевизора 

и видеомагнитофона 


$ 
— 
00 
[ге] 
© 


РйоЕ Моизе Риз 5-48 (ОЕМ) 
Производитель: Годбесв 
Лучшая мышь для работе в пбегпеее 


соров. РОССИИ И БЛИЖНЕГО. ЗАРУБЕЖЬЯ 
< 57° Ааа 


шина ави 
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ЯХ... Ну что у нас за народ на планете живет? 
Уроды какие-то. Никто не может ничего но- 
вого придумать, а все только стараются взять 
уже созданное, чуть-чуть изменить, вписать 
туда свое имя и громко крикнуть: "Вот я какой 
крутой!”. 

Живет себе крутой демщик, пишет музыку, 
его приятель программер пишет графику, 
вместе они создают шедевры демо-сцены. 
Но еще живет куча сопливых ублюдков, кото- 
рые ничего не создают, зато уже наверное 
сотню, если не две, чужих демок модифици- 
ровали (то есть кубик на шарик заменили и в 
мелодии 2 ноты местами переставили) и при 
этом выдают себя за мега-ультра-лучших 
демщиков галактики. 

Жил был чувак, писал всякую дрянь, надоело, 
написал нормальный вирь, назвал Мелисса, 
запустил в Сеть и кранты половине компью- 
теров планеты. Круто? Конечно круто. Только 
вот эта крутость ну просто спать не дает куче 
бездарностей, которые ничего сами родить 
не могут, но очень хотят пальцы пошире рас- 
кинуть. И вот они сидят и насилуют бедную 
девочку Мелиссу до потери пульса. Мозгов то 
нет, чтобы что-то свое придумать. Столько 
подобных вирей было после того урагана, что 
создала Мелисса, прям “шухер, милиция!". 
Последний очень крутой был. Нутакой крутой, 
что я прям раз ЛО в штаны наделал от страха. 
И главное, абсолютно новый! Он же не по 5О 
адресам себя рассылал, как Мелисса, а сра- 
зу по всей адресной книге! Да еще и трояна 
пытался закачать! Ну новье, муха не сидела (а 
если сидела, то в тапках... в бархатных). 

Еще один чувак создал \М/пМике. Ну создал 
\ЛЛпМикКе и все. Маленькая прога, на С, посы- 
лает пакетик на 139 порт, вводит в коматоз 
машину и не парится. Гений? Несомненно. И 
Тут же, как всегда, появляется сто тысяч 
уродцев, которые создают супер-новые вер- 
сии нюка (т.е. ГУЕ-вою оболочку делают, там 
кнопочки каждый другим цветом лепит и т.д.). 
Знаешь, чем все эти нюки отличаются? Пра- 
вильно, менюшкой АбБоцв. Это главная фун- 
кция во всех подобных прогах. 

К чему я все это? Да к тому, что я предлагаю 
всем таким кул-программерам, кул-вирмей- 
керам, кул-демщикам и прочим кул-придур- 
кам, сделать одну, универсальную прогу (хоть 
на дельфях), в которой поставить только 
форму с большой кнопкой АВОЧТ посереди- 
не. Всем, кроме тебя. Ты так делать не бу- 
дешь. Ты будешь думать своей головой, соз— 
давать свои, уникальные шедевры, все будут 
от тебя выпадать в осадок и ты будешь гор- 
дится именно своей уникальностью. Потому 
что ты же не урод, правда? 


гл. редактор И--ВИ 
. —ии— 1 
Сергей Покровский аКа ТЕР 


* МОСКВА. 


‚ МАКСИДРОМ. 


Москва 103,7 РМ, 66,8 УкВ. Тел.: (095)935 7799 Факс: (095)956 3279 
Ст-Петербург 102,8 ЕМ, 73,8 Укв. Тел.: (812)275 5865 Факс: (812)327 3075 
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ЕМРОи[ 
о вбатская могила 


Редакция — самый главный редактор 
Сергей Покровский 


(рокгоузку@хакер.ги) т у 1 8 
самый вредный редактор { вы 


Александр Черных | : 
(пою @хакер.ги) | Е Взлом ОмМО 
самый пьяный редактор - , — 


НЫ ...ты, наверное, думаешь, что все это к тебе 


самый геймерский редактор отношения не имеет, так как за это все сом- 


и ть нительное барахло нужно еще и отвалить не- 
15 ОП! хакер.ги 
ий ших мерено бабок, да еще и диски потом поку- 


Игорь Пискунов пать по 30-35 гринов за штуку. Спешу тебя 


Еее заверить, это не совсем так. Недавно у меня 
замполит-политрук 


Алена Скворцова самого накрылся сидюк, и я, естественно, 
(ауопа@дате!апа.ги) решил покупать новый, и с оной целью залез 
в прайс одной компьютерной конторы, где у 
дизайн меня есть знакомые перцы, торгующие вся- 


В.5КУ | ким железом.... 

(такх@хакер.ги), а 

пез 

обложка т 

В.$КУ О 
фотограф 

У Клубная пора 

верстка 


м т ...совсем не то: сегодня я был настроен мир- 


иллюстрации но, и пикапить было в ломы. Просидев пол- 


м —: часа за горьким чаем, я отрыл приглашение в 
р 1 
Аехх, Хихус один из компьютерных клубов. Захотелось 


(фхус@хакер.ги) адреналина. Захотелось удариться в деф- 

А матч. Кровавый дефматч! МЯСО!!! Много 
МЯСА!!! И собравшись, я прошелся по клу- 

бам. О результатах культпохода поделюсь с 


Реклама руководитель отдела тобой... 


Игорь Пискунов 
(‘дог@датеапа.ги) 

менеджер отдела 

Алексей Анисимов 

(ап тоу@дате!апа.ги) 

тел.: (095) 229.43.67 


(095) 29.28.32 ) Взлом Чпих 
факс: (095) 924.96.94 Ч: ь 


„..МоЖет быть, только что ты получил завет- 
ный шелл и мечтаешь научиться этому ранее 


Оптовая — руководитель отдела 

продажа Владимир Смирнов 
(Мафти@одате!апа.ги) секретному и непонятному для тебя искус- 
МЕД ЕреТОтяелА “ Г. : ству. На самом деле, с точки зрения твоего 


Андрей Степанов : я сх 
(апагеу@датенпа.ги) + злейшего врага - сисадмина, все ваши дей- 


Самвел Анташян ствия вполне понятны и предсказуемы - я 


(затме@датеапа.ги) Г 
Е (095) 292.39.08 попробую рассказать тебе о том, что надо де 


(095) 292.54.63 лать, чтобы получить доступ к машине под 
факс: (095) 924.96.94 : " линуксом... 


РУВИЗНИМ6 = учредитель и издатель 
ЗАО “Гейм Лэнд” 1 - 
директор к 
Дмитрий Агарунов ‚— ь . У: 7 8 
(Чт @дате!апа.ги) 


финансовый директор = ыы Зачем геймеру модем”? 


Борис Скворцов 
(ропз@дате!апа.ги) 


„..ЧТО делают настоящие хакеры со своим 
ля писем 
д и : модемом? Ну как что - конечно же взламы- 
а/я 652, Хакер вают! Но этому ты научишься потом, а пока я 
я асск. тебе, что настоящие хакеры делают 
\Л/еб-5е — п@р://ммим.хакер.ги р аж + ы в 
Е-па|  тадагте@хакер.ги с модемом в промежутках между ломанием 
официальных сайтов Мгсго5оН, ЕВ!, МАЗА, Х- 
ЕИе$... нет-нет, это не то... Ты будешь 
Мнение редакции не обязательно совпадает с мнением авторов. 
Редакция не несет ответственности за те моральные и физические увечья, смеяться, но они иногда играют |3 игры! Так 
которые вы или ваш комп можете получить, руководствуясь информацией, 
почерпнутой из статей номера. Редакция не несет ответственности за же, как и ты делал это без модема, только у 


‘содержание рекламных объявлений в номере. 
них это получается куда лучше... 
Отпечатано в типографии 
«Зсап\еб», Финляндия 


Зарегистрировано в Министерстве Российской Федерации 
по делам печати, телерадиовещанию 
и средствам массовых коммуникаций 
ПИ № 77-1905 от 15 марта 2000 г. 
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СОМЕЮЖжамИЕ 


\ММААМИМС!! 


Редакция напоминает, что вся информация, которую мы предоставляем, 
рассчитана прежде всего на то, чтобы указать различным компаниям и 
организациям на их ошибки в системах безопасности. 


ХАКЕР › МАЙ ' У2Кк 


Ягеыс: Целых 
(Сесппеми=@гагпиб.5сп.гч) 


Компания \омадеп (млммумм-опИпе.де) провела первые публичные испытания робота-водителя. Железный Киз показал 
выдающиеся результаты, выполнив основные нормативы вождения на глазах тысяч наблюдателей, собравшихся на трибу- 
нах стадиона в Германии. Сделанный из легкого алюминия робот действовал за рулем автофургона ММ! МиЁмап как зап- 
равский гонщик из кожи и костей. Главное преимущество разработки немецких инженеров над прочими интеллектуальны- 
ми собратьями - отсутствие необходимости создания для робота автомобиля особой конструкции. Киз размещается на 
стандартном сидении водителя. Тремя «ногами» он упирается в педали сцепления, газа и тормоза. Одна «рука» ложится 
на руль, две другие отвечают за переключение передач и ключ зажигания. Глазами роботу служат лазерные сканеры, сте- 
реокамера, видеосистема наблюдения за дорогой и спутниковая навигационная система. При помощи компьютера робот 
распознает препятствия, определяет расстояние до них и затем своевременно огибает. По словам представителей 
\Уоугадеп, еще до постановки робота на производственную линию компания предложит встроенные технические реше- 
ния для автомобилей собственного производства. Электронный тормоз и система избежания столкновений будут прихо- 
ть на помощь водителям в экстренных ситуациях. 


В рамках британского проекта Агдо (ммли-агдо.исза.еди) сотни программируемых роботов 
отправлены в морскую пучину с целью добычи оперативной информации о температуре во- 
ды. Передаваемые ими данные с глубин смогут о многом рассказать человеку. Они предуп- 
релят о беде задолго до ее появления, предсказывая глобальные катаклизмы и резкие пе- 
ремены климата. Электронные информаторы выполнены в виде нетяжелых буев - цилин- 
дров метровой длины с антенной и двигателем, работающим от аккумуляторной батареи. 
По команде центра управления они самостоятельно погружаются под воду на глубину двух 
километров и затем десять суток плывут по течению, делая замеры температуры и соленос- 
ти воды. После этого роботы всплывают на поверхность для передачи данных на спутник и 
снова отправляются в темную морскую бездну. По словам организаторов проекта, роботы- 
подводники смогут на полгода вперед рассказать о возможных засухах, интенсивности и 
местах выпадения опасных для урожая и жизни людей осадков. Агдо также предстоит раз- 
решить многолетний научный спор о природе глобального потепления на Земле. 


Компьютерные «повадки» совсем не сложно изучить по книжкам и рассказам друзей. 
Машине гораздо труднее разобраться в хитросплетениях человеческих радостей и неу- 
дач. С появлением новой разработки достижение гармонии в отношениях человека и 
компьютера стало заботой обеих сторон. Компания !ВМ представила робота, способ- 
ного воспринимать эмоции человека по его мимике и жестам. На выставке в Японии 
ярко-красное железное существо заигрывало с людьми, вызывая шквал аплодисмен- 
тов. Робот Ропд заглядывал живому собеседнику в глаза при помощи цифровых видео- 
камер. Он улыбался в ответ на доброжелательное отношение к себе и нахмуривал бро- 
ви, когда ему строили гримасы. Если собеседник отводил взгляд в сторону, Ропд пы- 
тался привлечь к себе внимание, громко выкрикивая наугад мужские и женские име- 
на. В случае неудачи он рисовал на лице явное недовольство происходящим. 

Кропотливая работа над чудом техники ведется на протяжении трех лет. Главная цель, 
которую преследуют инженеры - научить компьютер не только распознавать, но и пре- 
дугадывать чувства своего хозяина. В ближайших планах - наделение робота возмож- 
ностью измерения пульса и температуры человека в перевозбужденном или слишком 
о [2 Э 7-00-48 вялом состоянии с последующей выдачей рекомендаций сделать перерыв на отдых. 


ХАКЕР › МАЙ ' У2Кк 


Да, дарова. Да, это я тебе звоню, с мобилы. Прико- 
лись... Нет, я на Манежке сейчас. Приколись: ЗА МНОЙ 
ИДУТ СРАЗУ ПЯТЬ ДЕВЧОНОК! Блин, нет, не тусовкой - 
поштучно! СРАЗУ ПЯТЬ! Не, не страшные, ни фига. Да, 
красивые реально. Что идут? Ааа... Часы им мои, навер- 
ное, понравились. Нет, не «Слава» - новые мои, только 
что купил, Зе \Масй называются. Да, очень приколь- 
ные, ты бы просто офигел от таких часов. Харош, реаль- 
ная Швейцария: не Гонконг, не Китай... Нет, и не Одес- 
са. Реально Швейцария. Прикинь, они на ребро руки са- 
дятся. Да, так задумано. Очень круто! Просто супер, и 
смотреть на время удобно. Нет, пельмень, это не понты, 
это новая жизненная концепция! Да, водонепроницае- 
мые, тридцать, что ли, метров... Хех! Конечно, противоу- 
дарные! Потом проверишь, потом. Не, не сразу выбрал. 
Долго выбирал. Там их до хрена было - моделей сто. А 
может и двести. Да, и милитари были. И байкерские бы- 
ли, чувак. Я купил? Я купил самые правильные. Стально- 
го цвета, очень правильно смотрятся. Хе, слушай, пока 
мы с тобой тут базарим, к девкам какой-то чувак под- 
клеился. Не, не к девкам. Он за мной идет. Хмм... При- 
кинь, у него кусок стальной трубы за пазухой! АДААРР! 
Фак! Уйя! Еёёёё! Часы отдай, козлина! Млин. 9999... Я 
тебе попозже перезвоню. 


Инженеры университета Массачусетс (з0ипа.тефа. 
й.еди) открыли возможность передачи голосовых 
сообщений отдельному человеку в густом людском по- 
токе. При помощи нехитрого устройства в виде щита 
звук слышит лишь тот, кому он непосредственно адре- 
сован. 

Технология АиФ ЭроШоН{ основана на качественно но- 
вом способе порождения звука. Голосовые сообщения 
трансформируются в волны ультразвукового диапазона 
и доносятся до ушей отстоящего вдалеке собеседника. 
Только затем в непосредственной близости от него они 
снова обретают слышимость. 

Звуковой излучатель представляет собой плоскую кру- 
говую поверхность, содержащую множество миниатюр- 
ных передатчиков вкупе с сигнальным процессором и 
усилителем. Такая конструкция позволяет звуку рас- 
пространяться на сотни метров, огибая многочислен- 
ные препятствия благодаря системе развешанных всю- 
Ду «звуковых зеркал». 

Одна из наиболее перспективных областей применения 
«магического блина» - отдача начальниками указаний 
отдельным подчиненным, не отвлекая остальных от ра- 
боты. Кроме того, Аифо Зроон! придется по душе сот- 
рудникам служб правопорядка, которые получат воз- 
можность словами осадить хулиганов на стадионах. 


логотип |п{е! шз!ае и Репйит - зарегистрированные товарные знаки |п{е! Согрога опт 


1п4еГ, 


Когда жажда 
знаний неутолима... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Ехеете СТ” 


на базе процессора ше! ® Репйит ® Ш 
с тактовой частотой 600 МГц 


Удачное решение для мультимедийных 


обучающих программ и ЗВ игр. репНите/// 


А | Посетите наш интернет-магазин. 
ры | \ м . Здесь Вы можете сделать заказ, который 
\ Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 


. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 
“Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-60-10 

. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника” 

. “Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, О-38 (095) 784-64-85 
. “Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76 


[$ 
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Корпоративный отдел: (095) 723-81-30 доп.241 е-тай: согр@\есйтагке!.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор{@4еситагке{.ги 

Сервис центр “Техмаркет Компьютерс”, 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095)214-3162 
М/ЕВ - сайт: ммм. 1есптагке{.ги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: оНсе@\еснтагке{.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 
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Ни хвостА, НИ ШАРИКОВ 


Американская компания Оо Оп (млм. о!оп.сот) готовится к выпуску первых устройств из серии необычных бес- 
проводных манипуляторов. По{ Тгаскег обладает целым рядом преимуществ перед стандартной «мышью». Он 
высвобождает место на столе пользователя и располагает его к более комфортному размещению за компьюте- 
ром, устраняя привязку к рабочему месту. Более того, Бо Тгаскег открывает новые возможности взаимодействия 
человека и машины. В состав продукта входит крошечный излучатель инфракрасных сигналов и сенсор-прием- 
ник. Первый настолько мал и легок, что умещается на ручке-указке, свадебном кольце либо кончике пальца поль- 
зователя. Второй подключается к компьютеру через параллельный порт или УЗВ-интерфейс. С помощью этих 
составляющих производится управление курсором. Клик осуществляется нажатием кнопки, выносимой на панель 
клавиатуры. Еще одно функциональное отличие Бо! Тгаскег от манипулятора «мышь» - возможность одновремен- 
ного приема сигналов сразу пятнадцати излучателей. Такое применение устройства становится настоящей наход- 
кой для любителей расписать с друзьями «пульку» в преферанс. Разработчики утверждают, что Оо! Тгаскег сде- 
лает работу на компьютере продуктивнее. С ним отпадет необходимость отодвигать в сторону клавиатуру и еже- 
часно встряхивать покрытый слоем пыли шарик «мыши». Довольные этим фактом сотрудники компании уже не 
первый месяц используют в рабочем процессе исключительно свое изобретение. Первые дизайнерские реше- 
ния продукта появятся на полках магазинов в конце весны. Более сложные устройства, к примеру, «меч Чернок- 
нижника» для непосредственного участия в компьютерных сражениях, находятся на стадии разработки. 


.| | 
МУЗЫКАЛЬНАЯ ШКАТУЛКА № 
МЕО!ЕМ!_ 2 НА РУССКОМ! 


Выпуск необычного пианино О5Камег Рго 2000 символизировал 
столетие работы компании Уатава (ммлми.уатава.сот) на рынке 
музыкальных инструментов. Впервые играть «вторую скрипку» 
доверили компьютеру. Чудо-разработка выполнена на базе про- 
цессора Репвит 1! со 128Мб ВАМ и 20Гб ЗСЯ-винчестером. 
Помимо функций обычного инструмента, в [5Камег кроются воз- 
можности, рожденные в полете современной фантазии. Так, ор- 
ганично вписанный в дизайн чуткий к нажатиям монитор на жид- 
ких кристаллах впервые за всю историю производства фортепиа- 
но заменит живых помощников в своевременной смене нотных 
ЛИСТОВ. 

Неразличимый снаружи проигрыватель ОМО-дисков дает шанс 
насладиться выступлениями известного мэтра, не покидая дома. 
С носителей с оригинальными композициями признанных гениев, 
в противовес сухому звуку колонок аудиосистемы, льется сочный 
неповторимый звук. 

В инструменте реализовано великолепное визуальное сопровож- 
дение музыкальных изысканий. Настоящие меломаны откроют 
для себя секреты управления светом, динамикой ритма и акком- 
панемента. По окончании эксклюзивного концерта они смогуг 
скоротать время, листая страницы электронной музыкальной 
энциклопедии. 


Двадцать шестого апреля в клубе МхСи6 прошла презентация но- 
вой игрушки для Зопу РауЗ{авоп - Мефем! 2. Ну вышла новая иг- 
ра, ну и что? А то, что это первая в истории, официально русифи- 
цированная игрушка для Соньки. Помнишь, как Бука выпустила Хи- 
росов по почти пиратской цене за лицензионный СО? Вот тут тоже 
самое. Две компании - Зопу Сотршег ЕщейаттепЕ Еигоре и 
ЗойСиЬ — мило пообщались, посоветовались и решили, что пора 
уж наконец-то выпустить в России официально локализованную 
игрушку для Соньки, да еще и по нормальной цене (нормальной, 
для российского потребителя). Решили, договоры подписали и за 
работу. Итог этой работы и был предъявлен журналистам предста- 
вителями обоих компаний. 

Как заявили организаторы пресс-конференции, выпуск У нас в 
стране русскоязычного Мефем! 2 — лишь первая ласточка, в сот- 
рудничестве на этом поприще компаний 5оЙСуЬ и 5СЕЕ. А это 
значит, что на нашем рынке при любых обстоятельствах продол- 
жат появляться все новые и новые игры для РауЗ{аноп (а в пер- 
спективе и для Рауавоп2), которые будуг локализованы как в 
плане языка, так и по цене. Что же касается Рауз{аноп2, то пред- 
ставитель Зопу в очередной раз подтвердил намерение компании 
выйти в этом году на российский рынок со своей новой суперприс- 
тавкой. Точную дату ее выхода и даже предполагаемую цену он, 
естественно, сообщить нам пока не смог. 


Ме4е\2-—шоу 
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Компания Тизепх (ммм. 4изех.сот) разработала удивитель- 
ную технологию донесения вкуса предметов, представ- 
ленных на графических изображениях, до пользователей 
сети Интернет. При помощи специального программного 
обеспечения и устройства, схожего со струйным принте- 
ром, на клейком листе золотистой бумаги выступает осо- 
бая субстанция. Генерируемая на водной основе из недо- 
рогих химических элементов, она остается безвредной 
для человеческого организма, передавая тысячи «оттен- 
ков» вкуса. «Оттенков», по словам разработчиков, самых 
разнообразных - от свойственного мечущейся по серебря- 
ной тарелке устрице под лимонным соусом до присущего 
лишь сваренной по рецепту Чарли Чаплина резиновой ка- 
лоше. Бета-тестеры прямо сейчас, высунув язык, вовсю 
лижуг бумагу, наслаждаясь вкусом клубники со сливками 
и горячего каппучино. Этим изображениям выпала честь 
стать первыми деликатесами глобальной Сети. Руковод- 
ство компании высказывает надежды, что к 2005 году по- 
пулярность технологии достигнет небывалых высот. Ре- 
дактор изображений от Тизепх уже сегодня позволяет соз- 
дателям контента, обладая недюжинным вкусом, выбрать 
из всех «оттенков» самый естественный. В конце апреля 
на полках магазинов появится первая из четырех заявлен- 
ных компанией моделей устройства. Нгз{ЗЕМХ будет про- 
даваться по цене $398 в комплекте со сменными картрид- 
жами. Чуть позже ожидается встраиваемое в стандартный 
отсек для винчестера устройство Ми ЕМХ. Компактный 
ТгапзЕМХ стоимостью $798 будет нацелен на пользовате- 
лей переносных компьютеров. Наконец, совершенная во 
всех отношениях модель ИтаЗЕМХ за $1198 покорит сер- 
дна настоящих гурманов бесконечным числом передавае- 
мых «оттенков» вкуса. 

Тизепх всех зовет к своему столу. Нажав «секретную» 
кнопку ТАВ на веб-сайте компании и приняв участие в че- 
тырех из шести ежегодных опросов, каждый может пре- 
тендовать на оригинальный сувенир от «шеф-повара Ин- 
тернета», весомую скидку на аксессуары или долю в устав- 
ном капитале. 


|п{е|!, логотип |п{е! шзае и Репйит - зарегистрированные товарные знаки |п{е! Согрогайоп 


Лёгкий путь 
в мир И\егпеф... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Ехеете СТ” 


на базе процессора {ее ® Реп#ит ® Ш 
с тактовой частотой 600 МГц 


Компьютер на базе процессора |п{е! ® 
Репйит ® Ш открывает новые 
возможности в щегпе{. 


репНите/// 


Посетите наш интернет-магазин. 
Здесь Вы можете сделать заказ, который 
Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 


ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 
ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-60-10 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника” 

ст. м. “Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, 0-38 (095) 784-64-85 
ст. м. “Полежаевская” Хорошевское ш., Д. 72, корп.1 (095) 941-01-76 


Корпоративный отдел: (095) 723-81-30 доп.241 е-тай: согр@\есптагке{.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор{@\{есйтагке{.ги 

Сервис центр “Техмаркет Компьютерс», 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095)214-3162 
М/ЕВ - сайт: ммм. {есптагке{.ги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: ойсе@\{есйтагке{.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 
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НЯ ВЕ 


ВЕСИ ТОР Фа 


(согск@хакер.гч) Че 
| | 25 пивидюков нА одном ЗЕАСАТЕ 


5 - РАЗ! $ - ДВА! 83! ПРОДАНО! 


ИнтЕРНЕТ В ГОСТИНУНЗ 


Е 


ДомаАШНИЙ ТЕАТР, ДЕЙСТВИЕ В 6 АКТАХ 


ЖАКЕР › МАЙ У2к __| к \\ 
ми ‚Ур \ 


Интересную карточку на днях представила широ- 
кой играющей общественности фирма Заз. На- 
зывается она Охудеп \Х-1 и представляет собой 
какой-то весьма домашний акселератор, пос- 
троенный на каком-то собственном чипе и умею- 
щий работать токмо под ОрепСЕ 1.2. Про ОесВО 
- ни слова, но, надеюсь, он тоже поддерживается, 
иначе такой аксель просто никому в слот не впил- 
ся. Зато оптимизирован под камни Интел/АМД и 
тащит с собой на прилагающихся сидючках кучу 
драйверов. Зато - и это самое главное, практичес- 
ки единственное, ради чего пишу новость - он под 
РС! Я, как человек, не менявший компа послед- 
ние полтора года, вообще не знаю, что такое АСР, 
(5В и иже с ними ;). А посему такая приятная 
штучка как аксель нового поколения, с удоволь- 
ствием вмещающийся в РС|, для меня и таких, как 
я - единственная отрада в жизни. Ну где, где я 
сейчас и подешевле найду \004003 РС!? Да нигде. 
Т\П2? Да про что я говорю'.. Да, кстати, следует 
добавить, что софтина акселя оптимизирована по 
полной программе с АщоСАО В13 и В14. Зато 
стоит не меньше 300 зеленых и дико президен- 
тных баксов... 


Для тех, кто 
и дома работает... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Ехнете СТ” 


на базе процессора пе! ® Репёит ® Ш 
с тактовой частотой 600 МГц 


Атепсап МисгоВемсез выпускают процессор 
ЗЭрийге - дешевый вариант Атлона. Нацели- 
ваются на рынок компьютеров стоимостью не 
выше тысячи зеленых рублей. Потирают ручки 
в ожидании, короче. А Интел не дремлет. А те! 
тем временем свое, родное, селероновское 
выпускает. Новые селероновские камни не бу- 
дут обладать слишком высокой скоростью - 
566 и 600 МГц, не более. По сравнению с 533- 
м Селероном прирост в скорости новых про- 
цессоров будет колебаться от 10 до 50 процен- 
тов - в зависимости от запускаемой на нем 
проги. Системная шина в 66 МГц, 128 КБ в 
кэше, ну все как обычно. Плюс фишка $55Е 
(Эмеатто 5$1МО Ежепз!юп$), типа как аналог 
АМДовых Три-Дэ-Сейчас! Кстати, в ЭрИйге то- 
же будет и второуровневый кэш объемом в 128 
КБ, и ЗОМОМ! Так что, получается, за исключе- 
нием 200Мгцовой шины на Спитфайре, про- 
цессоры практически одинаковы. А вот цена... 
Спитфайры пока неизвестны, но Селероны - 
566МН? и 600МНУЯ - будут продаваться по цене 
в $167 и $181 соответственно. 


Оптимальная конфигурация для 


офисных приложений и графических репНите/ | 
редакторов. в 


Желаете сэкономить время? Посетите наш интернет-магазин. 


Здесь Вы можете сделать заказ, который 


\ММ\М ММУ = 50 0 0 = ГИ Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 


. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095)723-81-30 

. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 

. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 

“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 

. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника” 

“Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, 0-38 (095)784-64-85 
. “Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76 
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Корпоративный отдел: (095) 723-81-30 доп.241 е-тай: согр@\есптагке ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор@\{есптагке ги 
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Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 


ки 4МАРКЕТ 


компьютерс 


1п{е!, логотип |п{е! шзае и Репйит - зарегистрированные товарные знаки |п{е! Согрогайоп 


Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


более 2500 наименований 


компьютерных комплектующих! 


Технология плюс новая головка 
(хе-хе, Бивис, он сказал «го- 
ловка»!) - равно новое поколе- 
ние хард-дисков. Объясняю: 
РАЙзи взяла да и вывела новую 
технологию помещения данных 


на диск. Технология зовется 
1ЕХ!$ ([ауег ЕХспапде 
|егасНоп За6еЧ) и всегда 
готова прийти на помощь все 
той же Фуджитсу в деле созда- 
ния харда. Уже сейчас в лабо- 
раториях фирмы прозябает 
одинокий экспериментальный 
хард, на каждый квадратный 
дюйм которого приходится по 
56 Гигабит информации. Таким 
образом, получается 78 Гига- 
байт (можно хранить примерно 
30 дивидюковых фильмов!). Но 
это еще не все! К 2003 году то- 
варищи из Фуджитсу пообеща- 
ли, что на один квадратный 
дюйм диска харда можно будет 
класть 100 Гб! Вот. 


К тому моменту, как ты будешь чи- 
тать эти новости, данный материал 
будет более чем актуален. Выходит 
СеГогсе 2. Причем не просто выхо- 
дит: его только анонсируют 25 ап- 
реля, а уже через месяц на полках 
магазинов будет лежать Сгеаё\е 
1а6$ беРогсе 2 - карточка на новом 
чипе, соответственно. п/а подго- 
товила нам следующее: процессор 
(знаменитый СРИ) работает на час- 
тоте 200 МН?, 64 МЬ ООВ летит на 
333 МН?. Плюс ТВ-Выход и цена 
примерно в 350 баксов. 


НАВО МЕ\М/$© ХАКЕР › МАЙ '`У2К 


Как же меня достали сообщения о «левых» акселераторах! Знаешь, что-то типа «Выходит супер-пупер 
аксель, он не любит ни ОЗО, ни ОрепСЕ, у него исключительно свой АР|, который поддерживает три с 
половиной игрушки, и позапрошлогодняя версия АвтоКада!». Достает. Но писать обязан, постольку 
поскольку могут закидать фантиками по поводу не писания новостей столь великого (да я видал это ва- 
Ше «великое»!..) события. Короче, епзе3 р анонсировала графический акселератор, реализующий по 
полной программе какую-то там «двухтрубную графическую архитектуру» все той же 1щепзе3р. Все. 
Больше ни слова не было об этом... этой штуке непонятной. Ждите, кому надо, в мае. Драйвера под 
М/пдом/5 МТ и \ММпдом$ 2000 почему-то пс!идеч... Да, а называется он - ММасаЕ 4210. 


Что делать производителю карманных компьютеров, который наразрабатывал 
уже под два десятка моделей, и теперь ему нужно от них наиболее быстро и вы- 
годно избавиться? И с другой стороны: что делать скучающему крупному ресел- 
леру, который из месяца в месяц заключает очередные контракты на однотип- 
ные железки и небезуспешно их сбагривает своим клиентам? Давай производи- 
телем у нас будет Ра!т, а скучающим реселлером - Ве! Сотршегз. Концовку ты 
уже отгадал? Молодец, именно так все и было: они породнились, заключили 
контракт и жили долго и счастливо до расстрела. Тем паче, что клиенты хотели 
пальмов, а пальмы хотели клиентов. 0е! - типа как посредник, хотя право было 
лишь на «!тйед оНеппо ог Райт ргодис». К тому же у Ве! - и сайт крупный, и 
каналов в Европу-Америку-Азию до фига. А Ра!т пусть свои мобилки-РС разра- 
батывают... 


Как обычно: пытаюсь покормить тебя свежими якобы новостями от 
Зах. Новости-то они новости, но все новостное в них лишь то, что 
анонс \/004005 5500 состоится лишь в конце апреля, когда номер бу- 
дет тихо мирно печататься в типографии. Известно про карточку лишь 
то, что она будет состоять из двух чипов (по 32 метра памяти на бор- 
Ту у каждой, итого, соответственно, 64 Мб) да то, что появится она 
раньше, чем карты на беГогсе 2. 


И ВМ туда же. Это я про звуковые технологии. Вон Альтеки выпустили свои домашние 
театры по штуке на каждого кулхацкера, а теперь еще и ИБМ, собственной перцовой, со- 
бирается что-то там, какой-то сегмент рынка типа захватывать... Наивные... В общем, ма- 
за вот в чем. Есть такая штучка, называется \Ма\огсе Рго ЕЖе. Выпущена совсем недавно 
и по сути является софтом, нацеленным на распознавание голоса. Вообще, это уже не 
первая попытка такого рода, но в пресс-релизе продукт позиционируется как «первый 
продукт такого рода с микрофоном, не надеваемым на голову». Вообще, за 250 баксов, 
которые надо выложить за софтину, я могу все свое молодое юношеское тело обвешать 
такими микрофонами, так что претензии на оригинальность 1ВМ сходят на нет при помо- 
щи простой экономии... 


ХАКЕР › МАЙ‘ У2Кк 


Сначала краткая инфа: МОМАО 1 - МР3-плеер второго поколения - имеет размер 
65х93х21 мм, весит 88 г. Работает на одной батарейке, которой хватает примерно на 
7 часов. Плеер поставляется в двух вариантах: с объемом памяти 32 и 64 Мбайт; ин- 
формация хранится на компактных модулях Этайтефа. В комплект, кроме Номада, 
входят СО с драйверами и утилитами для работы с МРЗ, СО с Сгеавуе Глона! АиФю 
Сещег, кабель ИЗВ, наушники и дистанционный пульт. Оойа! Аидо Сепег позволяет 
кодировать, декодировать и управлять архивом файлов МР3З и \\ИпЧомз Медиа, а так- 
же конвертировать неограниченное число СО-треков. Кроме того, МОМАД 1 уже го- 
тов к проигрыванию музыки в формате ОМ! (Зесиге Ойа! Мис п#аНме), который 
вроде как станет рестриктенным вариантом МРЗ. 

Атеперь, собственно, новость: в конце марта Номад-2 уже видели в азиатских мага- 
зинах. Стало быть, в начале мая начинай вызыривать его и у нас. 


Для начала расскажу поучительную притчу: однажды, давным-давно, в 1993 го- 
ду мой друг записал на гибкие пятидюймовки кучу важных документов в форма- 
те Лексикон. Позже, в 1998 году, когда он купил себе крутой компьютер по са- 
мой последней моде, он попытался переписать архив себе на новый хард. Како- 
во же было его удивление, когда это не получилось ни у него, ни в службе тех- 
поддержки... Слава Богу, у меня нашелся старенький дисковод, с помощью ко- 
торого удалось прочитать дискеты и скатать информацию на трехдюймовки. Так 
вот, к чему это я. Меняются технологии. Меняются носители инфы. Не меняют- 
ся лишь проблемы, со всем этим связанные. Кто только не пытался сменить 3» 
на посту главного переносного накопителя: и [отеда (СИК!), и 5опу (НИРО). Наш 
новый кандидат - от фирмы ВааР!ау, которая предлагает переносить аж 500 
метров на небольшом гемиеаЫе`ном диске. Стоимость такого носителя пример- 
но 5-10 зеленых президентов (по крайней мере, так предполагает ВааР!зу). Воз- 
можно, Метогузйск компании затмить не удастся, но что-то, возможно, и сде- 
лает... мне лично уже надоел тормозной внешний [отедба 7 р 100... 


|п{е| практически зажралась. Нет, я прекрасно понимаю: решения сетевых протоко- 
лов через процессорные операции (О КАК СКАЗАЛ! Сам себе не поверил ;) ) - это хо- 
рошо. Но даже когда Интернета становится мало, даже когда гонка имени Первого 
Гигагерца надоедает - неужели именно тогда надо портить народу настроение?.. Ах, 
да, я же еще не объяснил... Просто Интел выпустила «два новых процессора Репйит 
||, задезигнеренных под ускорение графики, аудио и видео через Интернет» - во как 
загнули!.. Реально же это выпущенные чуть ли не под заказ Бе! Сотршег 850 и 866 
МГц-овые камешки, реализованные исключительно в моделях Ойтепзюп ХР$ 18508 
по 1950 баксов/итука, и Онтепзюп ХР$ В866В по 2150 зеленых президентов/короб- 
ка. Направление компов - эта! бизтез$ унд поте изегз. Как, впрочем, и следовало 
ожидать. 


Тпилдегота - так назвала свой новехонький 1.1 герцовый процессор маленькая и 
славная фирма Адуапсей Мсго0емсез. Известно, что это будет типа как Атлон, но на 
частоте в 1.1 ОдаНега (по последним сведениям - даже 1.25 Ггц). Будет у него и кэш 
второго уровня, и ЗоскеЕ А, и поддержка всего, что только можно (один ЗОпоми с но- 
выми инструкциями чего только стоит). А еще у АМО будет Мустанг - это будет улуч- 
шенная версия Птицы-грома, плюс ко всему мобильная версия проца. 


а Так жа В 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ 


ассорт 


имонта 
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а дворе 2000-ый год, а чудная штуч- 
ка под названием 0\О все еще ос- 
тается чем-то особенным, не харак- 


терным большинству компов. В чем 
же дело? Цены постепенно снижаются, скорос- 
ть вполне удовлетворительна, кино на ДВД - 
просто рулез. Так в чем же проблема? Как мне 
кажется, одной из причин такого положения ве- 
щей является тот факт, что производители 
софта не так-то уж и торопятся заливать свои 
шедевры на ДВД вместо привычных сидюков. 
Ну, ау нас, в России, вообще все запущено: 
когда наши пираты начнут шмалять варез в но- 
вом стандарте - абсолютно не известно (точ- 
нее, известно, что это будет не скоро). ;) А на 
одни фильмы да мультики юзера не купишь! 
Для того пока более популярны плейеры - теле- 
визионные приставки. 
Стоп! Рано умирать, еще покувыркаемся: ОМО 
обладает нехилым потенциалом, и одним из 
главных доводов “за” является куда более низ- 
кая стоимость железных девайсов на фоне те- 
левизионных вертушек. Также не забудь, что 
ДВД является, к тому же, полноценным сиди- 
ромом и порой показывает едва ли не лучшее 
качество чтения, чем на обычных вертушках 
(что, увы, бывает не так часто). 
Но я уверен, что ситуация переломится, и все 
будет хорошо, в подкрепление моего убежде- 
ния могу сказать то, что в железячных магази- 
нах и салонах с каждым днем прибывает все 
больше и больше ДВД- крутилок. Особенно на 
Западе, но и, глядишь, до нас тоже доберутся 
мохнатые руки прогресса. :) Раньше доводом 
против ДВД был и такой: старые плейеры име- 


ли низкую скорость вращения обычных дисков. 
Да, было, но прошло. Теперь можно добиться 
вполне неплохих показателей. 40Х - устроит? 
Если да, то предлагаю рассмотреть одну из 
свежих моделей от одного из самых добротных 
брэндов - Рюпеег, с моделью 114 10Х. 


Итак, сегодня мы поговорим о новой модели 
Пионера. Почему именно о ней? Во-первых, 
это Пионер, и этим многое сказано. Во-вторых, 
эту модель отличает наличие классического 
лотка против безродных щелей, столь харак- 
терных последним моделям рассматриваемого 


Вот тот самыч 
извращенскич 
спот загрузки 


брэнда. Щелей, именуемых слотами, что дос- 
тавляли немало неудобств лично мне, да и, ду- 
маю, многим. Но это мое личное впечатление, 
и кого-то, возможно, вполне удовлетворяло та- 
кое устройство. Но все же лоток универсален. 


Ладно, хватит приглядываться - лучше ты приг- 
лядись к матрице с параметрами нового плейе- 


ра. 


Поддерживаемые Форматы БУО 
0\0-ВОМ, 
0\0-Мдео, 
О\0-В, 
О\О-ВМ/ 


Поддерживаемые Форматы СО 
СО-В, СО-ВМ,, 
СО-ОА, 
СО-ВОМ ХА, 
\Маео СО, 
СО-ЕХТВА 


Интерфейс АТАР! 
(У{га ОМАЗЗ) 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


В ломы ее изучать? 


Аудио интерфейс 
Аналоговый выход 
(цифровой у модели со слотом) 
Поддерживаемые скорости ВМО 
4.1х - 10х 
(5.6МВ/с - 13.5МВ/с) 


Поддерживаемые скорости СО 


Эж— 


иное, как инфа о скорости двд проигрывателя, 
пересчитав в МВ которую, получаем нечто 
близкое к 13,5 МВ/С. Что же касается обычно- 
го сидюка, то тут получается скорость 40Х или 
6МВ/С. Для поддержки всего этого благолепия 
имеется буфер в 512 К. Плейер поддерживает 
чтение двухсторонних одноглазых (что, очевид- 
но, будет потребно в скором будущем). 


А Не ахти какое достижение, но все-таки прият- 
ный плюсик. Также имеются хитренькие штуч- 
ки, что позволяют ставить вертушку в верти- 
кальное положение. Что архи удобно хозяевам 
извратных кузовов. 


Дави на газ! 


Как-то видел разборку двух буржуйских ирке- 
ров, обсуждавших необходимую скорость чте- 
ния сидюков. Один утверждал, что “ваще, все 
отстой, все, чо медленнее 60Х” Доказывал дол- 
го, пока не обрадовал всех сладостным Рпд 
{теош. :) Видать, и у них на Западе есть голо- 
вастые перцы, которые понимают, что пользы 
ото всех этих понтов, типа “Х72” - нуль. Ладно, 
я отвлекся, о чем мы говорили? А-а, про наш 
родной пионерский плеер 114 10Х. Конечно, 


17.2х - 40х ин ППП | “72 Х” туг не выжмешь никак, но 40Х, судя по 
(2.6МВ/с - 6.0МВ/с) данным девайса, -легко. Так уж легко? Сейчас 
Время доступа ОУО 110 мс Хм, ничего особенного, оригинального. Сам проверим. Для проверки приглашаем эксперта 
Время доступа СО 80 мс корпус достаточно удобен: на задней грани ты в виде тестового арсенала ОМО-ТАСН(СО-ВОМ 
ТАСН) от признанных профи в этой области 
Теза-!а6з. Если будет не фига делать, можешь 
слить себе этот тестовый комплекс с ВЁр://Ас@- 
[а6$.тр/епе!. сот. Для наиболее объективного 
тестирования мною был также подключен и 
проверен другой, более ранний плеер - на 6Х. 
И вот что нарисовалось: 
Общий рейтинг Рюопеег 10Х 0\/О 24.9Х | Рюопеег 6Х О\0 20.8Х 
16К тах (максимально) 4713 4344 
16К тт геач (минимально) | 2694 2164 
16К а\уегаде (в среднем) 3903 3299 
Ри! ассез$ те 168 мс 281мс 
Вапдот ассез$ те 108 мс 91мс 
СРИУ % 12Х 7% 7% 
ИАА] сви эх 5% 3% 
СРУ%4Х 3% 1% 
Как ты можешь видеть, новый проигрыватель 
привнес некоторые изменения в скоростных 
показателях относительно 6Х. Естественно, что 
все 40Х ожидать - наивно, но и показатель в 
24,9 - вполне внушителен. Более подробно ты 
Время поиска ОУО 90 мс найдешь исчерпывающую информацию по под- можешь узнать о проведенном тестировании из 
Время поиска СО 70 мс ключению, ВЕТМ наглядный, короче. На лотке прилагаемого графика-лога: 
Буфер 512КВ стандартная ОО эмблема, увиденная на сот- 
Поддерживаемые положения нях других вертушек. Была замечена приятная 
Горизонтальное особенность корпуса: вместо маленьких чер- чт 
/вертикальное ных джамперов здесь имеются удобные для -- 
Соответствие пальцев зеленые “рычаги управления”, такие, | 
Ш, СЗА, ТО, что для переключения не требуется пинцет, ко- ре 
ЕОА, ЕСС с!а$$ торый вечно пропадает, когда в нем имеется = 
В, СЕ Ма пд, потребность. = 
ЕМ! 
Масса кг Вы 


Ладно. Сейчас поясню. Для тех, кто в танке, на- 
поминаю, что сокращение 10 “хэ” - ни что 


Для объективной оценки также имеется графи- 
ческое заключение по работе с отключенным 
кэшем. 


Ну, как тебе? “Здорово, великолепно” (с) МТ? 
Ты бы еще сказал, как в рекламе пепси-солы, 
где пацан в непонятках сидит, а ему девочка 
говорит: “Это было великолепно!..” Если ты в 
этой рекламе не снимался, то поймешь, что не 
все так однозначно, как хочется думать. 


Если ты не понял, то напомню, что предыду- 
щий тест касался работы СО, но никак не 0\0. 
Покупать двдюк, чтобы только сиди крутить - 
глупо. Поэтому проводим тестирование в 0\О- 
ТАСК`е. И получается так: 


Так графически зафиксирована работа с вклю- 
ченным кэшем. 


а В о РИ БН РН ми би вые: 
баны 


эезен Зи ийенния 


А так с отключенным. 


Трибунал 


Хм... загрузил я тебя всякой технической 
инфой, байдой разной, ты уже, наверно, 
подумал: что это за дерьмо такое? Не жур- 
нал, а учебник по газовой динамике! Лад- 
но, не подвисай — все нормально, сейчас я 
подытоху то, что ты мог видеть по графи- 
кам. 


Общий рейтинг Рюпеег ЛОХ 0\О 6.1Х Ропеег 6Х 0\/О 3.9Х 
16К тах (максимально) 11663 7771 

16К тт геад (минимально) | 5567 3478 

16К а\уегаде (в среднем) 8701 5947 

Ри! ассез$ ите 189 мс 293 мс 

Вапдот ассе$$ ите 64 мс 79 мс 

СРУ%1Х 5% 3% 

СРУЫ% 2Х 10% 5% 


Тест работы СО был проведен чуть раньше, 
чем двд, и, увидев невыразительные показате- 
ли сиди, я подошел к тестированию двдюка 
несколько скептически и оказался не прав. 
Чувствуется рывок. Не знаю, как ты, но я лично 
конкретно прифигел, увидев результат прогон- 
ки по первому пункту! Аж 11,6 мегов в секунду! 
Я просто не могу дождаться, когда софт начнут 
активно лить в двд. А когда и игры переведут- 
ся в новый стандарт... подождём - увидим. :) 
Для сомневающихся предоставляю вещдок в 
виде скрина графиков. 


Е ЕЕ чыв 
дыня. 


м 2 ыы 


Пионер - серьезный игрок на рынке 0\О. Так 
было с самого начала проникновения двд в 
массы, так остается сейчас, так, наверное, и 
останется. Мое личное активное общение с 
0\0 от пионера началось с модели на 6Х. Мне 
полюбилась эта модель (как АТАР!, так и 
$С$]). Несмотря на небольшие проблемы при 
инсталле, некоторою дороговизну, новую мо- 
дель Х10 - я также принял вполне радушно. И 
мне кажется, что на сегодняшний момент 
Риопеег выпускает наиболее качественные 
0\0 плейеры. Обвинения в дороговизне? А 
чего же вы хотели: дешево - на левых 2Х ско- 
ростных вертушках, просматривая видео на 
которых, ты заикой можешь стать! А тут тебе 
полный комфорт: скорость чтения никак не 
ниже б мегов в секунду. Или ты хочешь смот- 
реть двд вообще не купив плейера? Это 
реально, но будь готов покупать огромедный 
винт, т.к. 4 гига под фильм - норма. Если же 
ты грезишь пишущим двд, то я расстрою тебя: 
это, по бабкам, будет доступно лишь к концу 
2001-го - началу 2002-го, т.ч. рассматривае- 
мый плейер едва ли ни оптимальный выбор 
сегодняшнего дня. 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


Мы видим новый уровень скорости, качества в 
области СО и 0\0 на примере 114-ой модели. 
Это, в общем то, неплохая покупка. Особенно 
учитывая замену слота проигрывателя на удоб- 
ный стандартный лоток. Куда же делся слот? 
Так и остался в модели на 6Х, передав прогрес- 
сивной Х10 модели классическую загрузку. Хо- 
тя существует более малочисленная модифи- 
кация рассматриваемого плейера - ОМ) 104-$ 
($10Е значит). 


Со слотовой загрузкой, похожей на заправку 
авто магнитолы дисками. Кстати, только вер- 
тушка на слоте имеет цифровой аудио кон- 
нект. 

Что еще добавить? Добавить можно немере- 
но инфы, но сейчас - занавес: этот материал 
заточен под скоростные показатели, т.е. же- 
лезную сторону проблемы, и я ни слова не 
сказал про софт для ДВД, про его настройку, 
про пресловутые зоны. Кстати, насчет зон и 
их обхода как гнусного явления ты просто 
обязан прочитать материал Сергея Лиходее- 
ва о взломе О\О, который ты можешь найти в 
этом же выпуске Х. Ну, а если уже прочитал - 
вперед, на покорение буржуйской жадности и 
на борьбу за свободу! 


Оценка: 
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ЕРЪОМ 


ЕРЗОМ ТУЧ $ тм РНОТО 870 


® печать фотографий без полей 
и пробелов на рулонной бумаге 
Ерзоп Рпото Рарег; 


= а 
Я \ » светостойкие отпечатки, 
| | сохраняющие неизменное 
9 >, качество в течение 10 лет 
—— на Ер5оп Ргептит С!о$5у Рвото Рарег.* 


ЕРЗОМ ТУ $, РНОТО 1270 


А+ 


р | у\мим.ерзоп.ги 


р: /ЛАлААМи. ПЕСО ГИ 
орячая линия: Техническая поддержка (095) 737 7588; Информационная поддержка (095) 737 3788 
Официальные сервисные организации ЕР$ОМ: 
Москва: Имидх (095) 737 3747; МГП ВТИ (095) 440 8634; МГП ВТИ - Филиал (095) 742 5881; Партия-Сервис (095) 913 3939; 
0 (095) 213 8001; Юнисерв (095) 319 1156; В-ЗТУЕ ЗЕВМСЕ (095) 403 7952; Санкт-Петербург: Прибор-сервис ЦЕБР (812) 252 3903; 
в: Имидж-Лоджик (044) 573 8181; Е.В.С (044) 212 5031; МТ (044) 477 3847; Минск: СП М (017) 256 9386; 
кент: МС-ЗЕВМСЕ (371) 133 374; Алма-Аты: СП Глотур (3272) 300 505 
знес партнеры: 
Москва: Имидх (095) 737 3727; Дилайн (095) 969 2222; Ланит (095) 267 3038; Роско (095) 213 8001; ОК Радом (095) 232 2237; 
СОМРОШАК (095) 737 8855; Еиго Визпесз Тгайпа Со. (095) 918 0721; ВЯ! (095) 907 1065; Санкт-Петербург: Имидж-Нева (812) 327 2181; 
в: Имидж-Лоджик (044) 573 8181; Е.В.С (044) 238 6393; МТ (044) 458 3873; Минск: НТТС ТАИР (017) 229 2999; 
кент: СП Глотур (3212) 507 707; Алма-Аты: МИВОМ [ТО (3712) 677 121 


Московское представительство Зеко Ерзоп СогрогаНоп факс: (095) 967 0765 
р *При люминесцентном освещении под стеклом 
Товар сертифицирован (экспозиция внутри помещения). 
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В5лОн «ГЫ 


СООРЕЮ ЫСНОБЕЕМ@иЗА. МЕТ 


ыы 


ы, как и всякий кул хацкер, уже, ко- 
нечно, много слышал о О\О. А если 
и не слышал, то можешь прочитать 


об этом на ВЁр://ЛхЬ!. $аск.пеф, там 
на эту тему довольно неплохая подборка ма- 
териала, есть и теория, и много практичес- 
ких советов по выбору железа. Но ты, навер- 
ное, думаешь, что все это к тебе отношения 
не имеет, так как за это все сомнительное 
барахло нужно еще и отвалить немерено ба- 
бок, да еще и диски потом покупать по 30-35 
гринов за штуку. Спешу тебя заверить, это 
не совсем так. Недавно у меня самого нак- 
рылся сидюк, и я, естественно, решил поку- 
пать новый, и с оной целью залез в прайс 
одной компьютерной конторы, где у меня ес- 
ть знакомые перцы, торгующие всяким же- 
лезом. Там я обнаружил, что уже можно ку- 
пить 0\/О-ВОМ драйв баксов на 15 дороже, 
чем обычный сидюк, а такие драйвы хавают 
и сидюки тоже. К тому же, в комплекте к не- 
давно купленной риве шла игрушка на 00 
диске. Так возник интерес к проблеме МО 
вообще. 
В целом получается, что на свой комп ты мо- 
жешь купить все необходимое для юзанья 0УО 
дисков примерно за 100 баксов, что намного 
дешевле, чем покупать баксов за 400 0УО 
плеер, на котором к тому же нельзя крутить 
компьютерные диски. 
При покупке стоит определиться, какой ва- 
риант железа наиболее приемлем для тебя. 
Их два. Первый - ты покупаешь только О\О- 
ВОМ, а все остальной делаешь своими рука- 
ми. Это годится только в том случае, если у 
тебя навороченный второй или третий пень 
и крутая видюха, типа 16 или 32 метров 
мозгов на чипе вроде ТМТ2. Тогда можно 
поставить софтверный 0\/О плеер и вперед. 
Второй вариант, на мой взгляд, более пред- 
почтителен - купить аппаратный О\О деко- 
дер (неплохой выбор - карточка НоЙумюод+) 
(Вышесказанное утверждение относится 
только к виндам, знающий народ утвер- 
ждает, что под линуксом все летает со свис- 


И 


ДАУД Сурвеннта 
РИО боя я 


Г дывориныи СРО 


том безо всякого аппаратного декодера да- 
же на 486-ой тачке, хотя у меня, к сожале- 
нию, не было времени, чтобы проверить эту 
информацию). В этом случае подойдет 
практически любой старый комп с любой ви- 
дюхой, к тому же и проц не будет загружать- 
ся. При покупке драйва обязательно убе- 
дись, сверившись с таблицей, что в нем от- 
сутствует или легко обходится выбор регио- 
нальной зоны. 


Предположим, что ты это уже все купил и 
поставил. В случае с компьютерными 0\/0 
дисками и играми на них никаких проблем 
возникнуть не должно, если, конечно, тебе 
не впарили где-нибудь испорченный 0\0 
диск. :))))) А вот в случае с фильмами на 
0\0 не все так просто. Хитрые буржуйские 
крендели из всяких там ворнер бразерсов, 
прежде чем выпускать на О\О дисках свою 
кинопродукцию, придумали ряд хитрых фе- 
нек. Они решили позаботиться о том, чтобы 


2: Мпа ты рыли РИ] Ббьбл 


злые кул хацкеры, пираты, люберы, негры и 
прочие гопники не смогли эти диски копи- 
ровать, переписывать с них данные на 
винт, писать фильмы на видеокассеты 
(помнишь, аналогичная ситуация была, ког- 
да появились первые видаки. Тогда нельзя 
было переписать фильм с одной видеокас- 
сеты на другую, но нашлись кульные дя- 
деньки, которые поковырялись где надо 
паяльником, и все стало ОК) и даже пере- 
писать и смотреть фильм с диска до того, 
как он официально выйдет в твоей стране. 
Весь мир был немедленно поделен на нес- 
колько зон и, соответственно, диски стали 
предназначаться для одной конкретной з0- 
ны. Это они сделали для того, чтобы когда 
фильм вышел (к примеру, в Америке), в Ев- 
ропе в это время все пускали слюни и жда- 
ли, когда выйдет у них. И даже привезен- 
ный из Америки диск посмотреть было 
нельзя. Но как выяснилось, все их старания 
оказались напрасными. Для доблестных и 
отважных кул хацкеров, к которым, на- 
деюсь, относишься и ты, всех этих проблем 
не существует. 


ЖАКЕР › МАЙ\2К 


Для лучшего понимания проблемы придется 
чуть-чуть помучить тебя теорией и историей. 
Формат 0\О (Пана! Мегзаше 015с, универ- 
сальный цифровой диск) был создан нес- 
колько лет группой из ряда фирм (Нйаст, 
МС, МабизИНа, МИзиы$, РЮрз, Рюпеег, 
Зопу, Тпотзоп, Пте \Магпег и Тора). Чисто 
внешне его нельзя отличить от сидюка, но на 
него влезает порядка 5 гигов. И поэтому их 
стали использовать в первую очередь для за- 
писи видеофильмов. Это очень удобно - на 


> 


цию. За несколько лет существования индус- 
трии цены на О\О фильмы практически не 
упали и составляют 25-40 гринов. Казалось 
бы, ничего не мешает кинопроизводителям 
спокойно получать сверхприбыли, тем более, 
что новый формат становится все популярнее 
и распространеннее. Для защиты от несан- 
кционированного копирования О\УО было 
разработано сразу несколько разных степе- 
ней защиты. Это, во-первых, зоны, см. выше. 
Во-вторых, еще одна технология, называется 
тасгом$юоп, создающая помехи, которые не 
позволяют копировать на видеокассету филь- 
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один диск помещается один фильм продол- 
жительностью 1.5-2 часа. Данные на диске 
хранятся в виде файлов с расширением 
*\оБ. УМОВ - это закодированные видео и 
звук в формате МРЕС-2. При проигрывании 
диска происходит декодирование цифровых 
данных в некую какофонию, состоящую из 
аналогового звука и видео, причем очень вы- 
сокого качества, более высокого, чем Н!-Н 
\Н$ и даже старых лазерных дисков (1\0). 
Декодирование может быть как програм- 
мным, так и аппаратным, я об этом уже писал 
выше. Существующие на сегодня в мире пра- 
вила по выдаче лицензий на производство и 
распространение фильмов на О\О дисках до- 
вольно строги и позволяют производителям 
держать монопольные цены на свою продук- 


м. И наконец, 0\0 использует систему защи- 
ты, называемую СощепЕ ЗсгатЫ тд Зубет 
(С55). С$5$ - криптоалгоритм, который пре- 
дотвращает несанкционированное копирова- 
ние файлов О\О на жесткий диск, если не ис- 
пользуется специальный 40-битный ключ. 
Каждый плейер, включая консоли вроде 5еда 
и Тозра, а также программные плейеры 
МИпо\/О и АП 0\0 имеют свой собственный 
уникальный ключ. В свою очередь на каждом 
из О\МО-дисков записано 400 таких ключей, 
так что любой плейер может прочитать диск. 
Все изготовители должны были шифровать 
свои ключи. Короче, целый сюжет для 
шпионского боевика придумали, ей Богу!!! 
Но вот в ноябре прошлого года для них слу- 
чилось обломиссимо. :))) Это стало настоя- 
щей сенсацией!!! Доблестный и отважный 
норвежский кул хацкер /оп уопапзеп, входя- 
щий в группу МоВЕ (Мазег$ оЁ Вемегзе 
Епдтеейпо), со свистом отхачил все это де- 
ло, да и еще заклеймил тех ребят, которые 
создавали эту защиту, лохами и ламерами, 
так как в плейере Хто0\УО компании Хтд 
Тесппоо0е$ подразделения Веа!Мемогк$, 
так и не был зашифрован ключ!!! Ты себе не 
представляешь, как от этого обломалась вся 
00 индустрия!!! Что тут только не нача- 
лось!!! Естественно, кульная прога под наз- 
ванием ОеС$$ (весит всего около б0Окилов) 
была тут же выложена на все более-менее 
кульные эфтипишнички, и ее все начали ак- 
тивно юзать. Ты можешь найти ее через 
поисковый сервер ПЁр://а$а!ам$а.бох.зК . 
Тут- же оп опапзеп начал подвергаеться 
давлению со стороны адвокатов, представ- 
ляющих интересы ведущих кинокомпаний. 
Интернет-провайдерам, на чьих серваках бы- 
ла размещена прога, стали приходить гнев- 
ные письма с убеждениями и угрозами. На 
владельцев самих страниц с прогой было за- 
ведено несколько судебных разбирательств, 
но, по решению суда, жадненькие буржуйчи- 
ки обломились: суд отверг большинство ис- 
ков. Программа 4еС$$ стала причиной пода- 
чи иска против 72 владельцев веб-сайтов, 
где она лежала. 


Ну, а теперь самое интересное. Я поста- 
раюсь тебе рассказать и показать, как это 
все работает. Со взломом зоны и тасгом- 
$юп вообще никаких проблем у тебя не бу- 


дет, ты же кул хацкер!! Идешь на 
Пр: //млмми.Оуди$.сот и сливаешь оттудова 
2опе з@есюг, прописываешь в окошке путь 
на твой плейер, выбираешь зону диска, вы- 
рубаешь тасгом!оп и вперед! Прикинь, ес- 
ли бы у тебя был обычный 0\О плейер, то 
тебе бы пришлось покупать на Горбушке 
специальную железку для записи с диска на 
видеокассету, которая стоит от 100 до 200 
гринов. А тут все на халяву. 


А теперь по поводу 0еС$$. Когда распа- 
куешь зип, ты увидишь, что в комплекте к са- 


Файл длиной 1 гиг перельется уже в рас- 
шифрованном виде к тебе на винт минут 
за 10-15, в зависимости от типа твоего 
проца и харда. А теперь его можно уже от- 
крыть с харда любым О\О-плейером и 
юзать. 


По поводу плейеров. Неплохой выбор прог- 
рамных 0\0-плейеров есть на 
Вр: //Лммм.уЧагепа.ги , кстати, там же мо- 
жешь почитать рекомендации по выбору же- 
леза, софта и ссылки, откуда этот софт мож- 
но скачать. 
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мой проге идет еще ОЦ-ка, ее ты переиме- 
нуй в мпазр!З2.а! и перепиши в СЛАММ- 
ОМ/5\5У5ТЕМ, а старую на всякий пожар- 
ный сохрани где-нибудь. На ОМО диске ты 
увидишь несколько *моб файлов, выбери 
один из них, потом выбери место на винте, 
куда писать, и запускай прогу. 
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Несколько слов по поводу звука. Если ты ре- 
шишь использовать все-таки программный 
метод декодирования, то сейчас уже много 
дешевых звуковых карточек в продаже на чи- 
пе \/оЦех2, у которых имеется АС-3 выход. А 
у всех аппаратных декодеров есть соответ- 
ствующие аудиовыходы. Можно обойтись и 
обычной звуковой картой, но тогда нельзя 
будет в полном объеме оценить полноту ка- 
чества звука. Ну и, естественно, должна 
быть соответствующая стереосистема, это 
любому ежу понятно и известно. Я, напри- 
мер, просто подключил выход с звуковухи на 
музыкальный центр. Получился очень даже 
неплохой результат, особенно когда смот- 
ришь по 0\/О боевик и кому-то стучат монти- 
ровкой по репе, слышно классно, с обычным 
фильмом по ящику или видаку не сравнить. 


:))))} 


Короче, надо тебе это все или нет - смотри, ре- 
шать тебе самому. С одной стороны, это, ко- 
нечно, канительно, дорого и т.п., но, с другой 
стороны, это кульно, типа передовая техноло- 
гия и все такое, интересно, да и качество, по- 
верь, не самое гунявое. :))))) 


При написании статьи использовался некото- 
рый материал, взятый на сайтах РИА «Росбиз- 
несконсалтинг», ОМОЦН$ — Ир: //ммм.гос.ги, 
Юр: /Лмлмм.ОмЧи $ сот 


—"— 
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Я не буду здесь сравнивать характеристики 
программных декодеров, поскольку это бу- 
дет просто бессовестное повторение мате- 
риалов вышеуказанного сайта. 

Если же у тебя аппаратный декодер 
НоНумо09+, то с драйверами к нему идет 
проигрыватель. С ним вообще никаких 
проблем не возникнет, работает очень хоро- 
шо. Как видно из приведенных скриншотов, 
настройки очень легкие и понятные. 


Льготная тарифная зона "Область" 
Действует уникальный внутрисетевой роуминг 
Посекундная тарификация после первой минуты разговора 


Мы /у_уемся 
на млллл!. п 5-ги 


Абонентская плата: 

12* в месяц 

Стоимость минуты разговора: 
0,26* днем 

0,15* вечером 

0,06* ночью 


федеральный номер 
Абонентская плата: 

4* в месяц 

Стоимость минуты разговора: 
0,20* днем 

0,14* вечером 

0,04* ночью 


* цены указаны в у, е; без учета НДС и НЕП 


КАЧЕСТВЕННАЯ к 
и ДОСТУПНАЯ СВЯЗЬ Е :. 


Центры продаж МТС: 
ут. Садопая-КаретнаА, 2 (ст. м. “Маяжовскаи "||; 1-й Голутвинский пер, 2/10, стр. 
Извеетковый гыер., 7, СТВ. 1 [ет м, “Гаганекаи |; Тетерынсний пер_ 18. сер. 5 (ет. м. “Таганская |: 
ум. Малая Дынтровка, 5 [стом. "Чежонская”): по. Марезала Жукова. $ [ст. м. "Палежаевекая”, 


МИЛИ. 5 -ГИ 
Тел.: (095) 766-0177, 928-4355 


Лицензия Государственного Комытета, РФ по связн м ме рлтьсааыани №465, Товар и услуги сертифицированы, 


Подключайтесь - пока бесплатно! 


1 [ст. м, “Поленна” |; 
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начит, дело ЕЕ так. Звонит мне 
как-то Покровский и говорит: «Хо- 
лод, у меня тут на столе лежит су- 


пер-мега-видео-устройство, и надо 

чтоб его Сайдекс протестировал в 
железный раздел, да вот только беда - звоню 
ему домой, а там трубу не берет никто. Будь 
добр, пожалуйста, приезжай сюда НЕМЕД- 
ЛЕННО, ЯТЬ ТВОЮ, ГДЕ ТЫ ШЛЯЕШЬСЯ, 
возьми карту и отвези ее Сайду домой, а то я 
на работе занят...». 
Босс сказал - Холодильник сделал. Через пол- 
часа прилетаю в редакцию, бегу к Покровскому 
- тот сидит у себя в кожаном кресле, недоволь- 
ный весь, и говорит: «Все, Холод, капец, Сай- 
декс только что звонил из аэропорта - он с тре- 
мя любовницами сразу улетает на Мальдив- 
ские острова. Так и сказал, гад - улетаю на 
Мальдивские острова отдыхать. Так что писать 
обзор этого устройства придется тебе, дружи- 
ще, как старшему помощнику младшего двор- 
ника... 


Уже через пару минут, прямо в машине, я 
расковыривал красииивую ретальную коро- 
бочку с видеокартой - с первого взгляда мне 
показалось, что в коробке как-то много всего: 
кроме самой карты (Ухх, красивая, зараза! - 
скажу я тебе, и кулер у нее размером с рога 
небольшого лося, и сама - красиивая...) - 
книжек штук пять, сидюки какие-то - даже Ко- 
рел ОЕМный, и еще жутко выглядящие очки 
со странными диоптриями. Карта называлась 
звучным именем ЕВАЙОВ 1! Рго, производите- 
лем карты оказалась компания с красивым 
именем ЕТ5А, а по-русски - Эльза. На ум сра- 
зу же пришла соответствующая песенка небе- 
зызвестной группы «Крематорий», которую я 
всю дорогу до дома напевал себе под нос (и 
успел напеть ее полностью 33 раза). 

Как только я оказался дома, передо мной сразу 
же встала проблема аппаратного обеспечения. 
Беда в том, что Эльза оказалась АГПшной (в 
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книжечках было написано, что она поддержи- 
вает АСР2Х/АХ), а в моем компьютере (соб- 
ственно говоря, у меня ноутбук - 486ах-25) агп- 
слотом и не пахло (никогда). Кроме того, в тех 
же книжках было сказано, что «карта оптимизи- 
рована в основном для работы с системами не 
ниже Р-№», ия решил, что ноутбук свой разго- 
нять до второго пня не буду, а лучше займу 
комп у кого-нибудь из знакомых... 

Ещё через полчаса я протаскивал через 
дверь здоровенную коробищу, в которой ле- 
жал комп следующей конфигурации: Сеегоп 
300А (работающий, как это принято в России, 
на частоте 450 мегагерц), с 256 мегами опе- 
ративки (нескромно, правда?) на материнке 
А5И$ Р2В-$ и с винтом Оцащит 5Е на, если 
я не ошибаюсь, два с половиной гигабайта. 
Видюха у парня была скромная: обычный 
$ЗМгодебХ (хе! да я ее выковырял первым де- 
лом), но зато аудио-карта была просто супер: 
какой-то весь из себя бието!: он на этой 
звуковухе музыку писал. 

Через пару минут вся конструкция с привязан- 
ным Еразором (хотя просто имя «Эльза» уж 
очень идет этой карте - элегантная она, даже с 
виду) грузилась, а я стал плотно изучать доку- 
ментацию к карте. На видюхе оказалось 32 мега 
памяти, 300-мегагерцовый ММГЛА ВМА ТМТ2 Рго 


чип (с возможностью оверклокинга, как выясни- 
лось позднее), она умела жить под вынь 95-98- 
НТы, дружила с Онес 30, Орепб@Е, Онес гам, 
ОтесМдео, ОтесХ 6, и вообще были у нее в 
книжках прописаны такие фичи, что я даже тол- 
ком не знаю, как это переводится: Мий-ежиг- 
по, Битр таррипд, {ефиге тод\айоп, ПОПЕ тар- 
риа, гейесвоп тарртд, епмгоптета! таррид, 
ргоседига! Чехиипод, Оепата тодез, {аЫе 100, 
зпадом чепсйпа, БИпеаг-, \ИИпеаг- ап 8-@ар 
аптзоорюс 1ежиге ИНейпо, МР тарртд и еще 
хрен-там-знает-что (подробности по каждому 
термину в целях самообразования можно выяс- 
нить у Сайдекса по адресу: $4ех@хакер.ги). Из 
всего этого я сделал спешный (и, как выясни- 
лось позднее, правильный) вывод: карта непо- 
мерно крута. Мало того! Странные очки оказа- 
лись не просто очками, а 34-очками под убаюки- 
вающим названием 30 ВЕМЕГАТОВ. Очки втыка- 
лись сзади в карту, обещали полное Три-Дэ, и 
обещание свое впоследствии сдержали. 

Установка драйверов прошла без проблем (к слову 
сказать, для карты и для очков предусмотрены от- 
дельные компакты, и я, из вредности, сначала 
заинсталлил драйвера Ревелатора - и ничего, все в 
поряде, как только драйверы самой карты потом 
заработали - очки проявились! Выяснилось, что в 
игре они активятся горячей клавишей), и у меня 
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появилась куча новых опций в меню «настройка 
экрана» и пара новых иконок в нижнем правом уг- 
лу десктопа... 


Прежде чем тестить карту и очки, на всем пола- 
галось как следует поиграть. К Эльзе-Ревелатору 
прилагались халявные сидюки (там был уже упо- 
мянутый мною Корел, два диска драйверов, про- 
га МашмАсцог для видеоредакции и что-то там 
еще, вроде диска с ЗО-демками), на одном из 
них оказался любимый мой МеедЕогореедА. Ко- 
торый и был тут же проинсталлен и запущен. 


> 


неньким безымянным 72гц «\\Мемроте 14» - это, 
типа, у меня так монитор называется) все было 
просто супер - после того как я поиграл с 
Веуеаюг’ами, я вообще видеть не могу обычное 
ЗВ на плоском и необъемном экране. В НилФор- 
Спиде казалось, что я могу машины с экрана в 
протянутую руку взять, подержать и опять на 
трассу бросить. Просто УЛЬТРА. 


Потом, где-то часов через двенадцать, вдоволь 
поиграв, поев и погадив, я вдруг вспомнил, что 
карту надо еще и непосредственно тестировать 


появляться новые и новые крутые тачки, но вла- 
делец Старого Мерина еще не скоро (читай: 
вряд ли когда-нибудь) расстанется со своим лю- 
бимцем. Еза Егазог И! Рго - это здорово. Хотя без 
очков она, возможно, потеряет свою прелесть, 
т.к. основана на чипе Ама ТАП2, а такие карты 
можно купить и в ОЕМ-конфигурациях, дешевле. 
Но я рассматривал комплект, а не отдельные де- 
вайсы, и итог именно о комплекте. 


Объяснительная записка гражданина Сайдекса 
к гражданину Покровскому. 


Ощущение от игры на Еразоре в очках - непере- 
даваемое. Просто супер (без всяких). Работает 
все гипер быстро и при выключенных, и при 
включенных очках. Картинка перед тобой (даже 
обычная, двухмерная, как, например, в менюш- 
ках НидФоСпида) по-настоящему становится 
объемной. А про игровое ЗО - и говорить нечего. 
Правда, не радует, что когда очки врублены, 
изображение, воспринимаемое через них, начи- 
нает немного подрагивать - через некоторый 
промежуток времени глаза устают, надо отды- 
хать, пока не привыкнешь. Знающие люди гово- 
рят, что нужен монитор аж на 100 гц, чтоб убрать 
дрожание. Но, тем не менее, даже на обычном 
мониторе (я, увы, вообще был ограничен сра- 


и что-то там замерять, чтобы потом это в жур- 
нале начепятать. Тут же и приступил. 

Для тестирования я использовал 30 Мак 99 Мах 
и Виаке2 Вето1.ОМ2 - в принципе, как мне по- 
казалось, этого было достаточно. Карта тестиро- 
валась, естественно, только с драйверами, при- 
шедшими в комплекте, А$ |5, так сказать, и пока- 
зала для своего класса отличные, на мой взгляд, 
результаты (конкретнее - в таблицах). 
Резюмируя все вышеописанное, от себя добав- 
лю, что никакие тесты, как бы высоки или невы- 
соки их результаты ни были, не передадут ощу- 
щение ОБЛАДАНИЯ этим потрясающим устрой- 
ством. Это, наверное, все равно что быть вла- 
дельцем Мерседеса - вокруг на дорогах будут 


Уважаемый товарищ начальник! 

К вопросу о том, что я был задержан на ул. 
Тверской г. Москвы в три часа ночи пьяным и 
голым, так это - чистая неправда. Я был задер- 
жан не помню где, но в состоянии максимум - 
легкого подпития, в летнем костюме типа 
«плавки». Все дело в том, что я собирался уле- 
теть в отпуск на Мальдивы, как и было оговоре- 
но, но почему-то встретил в автобусе по доро- 
ге в аэропорт своего близкого друга Даню ШЕ- 
повалова, и после мы решили никуда не лететь, 
а отметить эту встречу в близлежащих усло- 
виях. Что было потом - помню плохо, но обе- 
щаю больше так не делать. Извините. 
Ваш редактор Сайдекс —^ 
—ии— 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


ТЕБУ ПУРУТ СО СТан 


АнадАтолий ИвдАнович АтдАНАСЬЕВ 
ГЛ. ИНЖЕНЕР ГНПП «Циклон-тевСТ» 
АКАДЕМИК АКАДЕМИИ ПРОБЛЕМ КАЧЕСТВА РР 


арова тебе, перец. Вот, небось, сидишь 
ты сейчас за компом, сканишь порты 
очередного юзера, листаешь Х и ра- 
дуешься жизни. И правильно делаешь, 
что радуешься. Давно, небось, сидишь-то? Третьи 
сутки? А тебе черепа не говорили, что долго за ком- 
пом сидеть вредно? Да ладно, знаю я - утебя супер- 
пупер 20-дюймовый монитор известного бранла, он, 
ясный пень, соответствует всем самым крутым стан- 
дартам безопасности, и сидеть за ним ни фига не 
вредно... 
Упс! Вот тут-то я тебя и приторможу. Соответствует 
всем самым крутым стандартам безопасности, гово- 
ришь? Аты в этом уверен? И откуда они берутся, эти 
самые крутые стандарты? 


Да, дело ясное, не с потолка. Есть специальные ла- 
боратории и институты, там днями и ночами сидят 
мужики, которые, в промежутках между партиями в 
Кваку, постоянно тестят мониторы, продающиеся в 
нашей многострадальной стране. Эти самые мужи- 
ки разработали специальную фичу, называемую 
ГОСТ Р 50948-96 «Дисплеи. Средства отображения 
информации индивидуального пользования. Общие 
эргономические требования и требования безопас- 
ности» и санитарные нормы СанПИН 2.2.2.542-96 
«Гигиенические требования к видеодисплейным 
терминалам, персональным электронно-вычисли- 
тельным машинам и организации работь». Эта фи- 
ча представляет собой кипу мелких толстых книже- 
чек, в которых описано, какими характеристиками 
должны обладать мониторы и некоторые другие де- 
вайсы, чтобы работать с ними было безопасно для 
здоровья. И, ясный хрен, что монитор, который ТЫ 
покупал, по этому ГОСТУ - в поряде. И барыги, ко- 
торые тебе его сдали, предъявили все необходимые 
документы (причем, не поддельные!) о его соответ- 
ствии всем аспектам ГОСТА, заверенные хоть са- 
мим Господом Богом. Но ты сам как считаешь - здо- 
ровью твоему благодаря этим бумажкам ничего не 
угрожает? Оно гарантированно в безопасности? 

Я говорю - НЕТ. 

Расслабься. Барыги тут ни при чем. И монитор не 
левый - реальный бранд. Все куда сложней и пе- 
чальней. Бага - в отечественных документах. 


ПЕРЕВЕЛ С АКАДЕМИЧЕСКОГО: ХОЛОД 


Утебя изображение на экране не подрагивает? Не 
искажается? Не дрожит? Сам знаю, бывает иног- 
да. Официальное название данного явления - 
пространственная и временная нестабильность 
изображения. Ну и, ясный хрен, за таким монито- 
ром без вреда для здоровья не посидишь. Причин 
нестабильности может быть несколько - это и 
элементарная неисправность монитора (ну да, да, 
исключено - у тебя же бранд), и влияние соб- 
ственных магнитных полей звуковых частот в 
мультимедийных мониторах (это у которых колон- 
ки по бокам присандалены). Но вот тебе пример 
к размышлению. Один знакомец мой купил мони- 
тор. Купил даже не на базаре - в салоне, где ему 
сертификаты безопасности предъявили в первую 
очередь. Проверил при покупке, естественно - 
все в поряде. Привозит монитор домой (на дру- 
гой конец Москвы, кстати) - изображение дрожит. 
Ну, парень сматывает манатки, запаковывает все, 
укладывает и едет скандалить в магазин. Там мо- 
нитор врубают - изображение, естественно, в 
норме. Чел уговаривает их (добрые люди попа- 
лись) заменить устройство на такое же из другой 
коробки, и снова домой едет. Приезжает, вклю- 
чается - монитор-то другой, а изображение снова 
в жопе. Он так и живет где-то на юге города, в 
промзоне, рядом с какой-то не то микрогэс, не то 
ртс, не то тэс... 

В чем, типа, проблема? - спросишь ты. Может, у чу- 
вака руки не оттуда росли, и он монитор неправиль- 
но коннектил? Не, перец, ни фига. Монитор подкон- 
нектить неправильно нельзя, его в разъем сом-пор- 
та не воткнешь. И вообще, по секрету тебе скажу: и 
мониторы в поряде были, и знакомец мой тут ни при 
чем. С жильем ему просто не повезло - у него где-то 
недалеко от дома источник высокого уровня внешне- 
го магнитного поля промчастоты 50 Гц. В зоне тако- 
го излучения отдельные мониторы, прошедшие сер- 
тификацию и безопасные для человеческого само- 
чувствия в обычных условиях, могут нанести здо- 
ровью такой вред, что после недели работы за таким 
монитором еще год ничего не встанет. 

И здесь мы с тобой вплотную подходим к обозна- 
ченной выше первой проблеме безопасности мо- 
ниторов. Что значит «высокий уровень внешнего 
магнитного поля» и какими документами он опре- 


деляется? Проведенные в нашем подполье экспе- 
рименты показывают, что у всякоразных 14» и 15» 
мониторов дрожание изображения возникает при 
значениях внешнего магнитного поля более 1000 
НТЛ (0,8 А/м... Не напрягайся, короче: тебе вни- 
кать в единицы измерения не нужно, тут главное 
- суть уловить}; для мониторов с размером экра- 
на 17» и более критическое значение магнитного 
поля снижается до 500 нТл (0,4 А/м). Причем речь 
идет именно об экспериментальных исследова- 
ниях, это тебе не бабка с третьего этажа с балко- 
на ляпнула. Эти нюансы не выявляются (да и не 
могут быть выявлены) при официальных серти- 
фикационных испытаниях мониторов на электро- 
магнитную совместимость (в части требований по 
восприимчивости их к внешним магнитным поме- 
хам) - пиплам, которые тестируют устройства, и в 
голову не приходит проверять мониторы в таких 
условиях. Но люди-то в таких условиях живут! 
Уровни допустимых фоновых магнитных полей 
промчастоты 50 Гц в помещениях регламентиро- 
ваны в России действующими с 1 января 1999 го- 
да санитарными нормами СанПИН 2.2.4.723-98 
«Переменные магнитные поля промышленной 
частоты в производственных условиях» (напомню: 
СанПиН - это одна из книжечек пресловутого 
ГОСТа). Допустимая норма - 100 000 нТл (80 А/м). 
Исходя из этой нормы, проектируются системы 
энергоснабжения зданий и помещений. Не надо 
быть арифметиком, чтобы понять, что нестабиль- 
ность изображения на экранах современных мо- 
ниторов возникает уже при магнитном поле в 
100-200 раз (прикинь!) меньшем, чем оно (маг- 
нитное поле) допускается и может реально су- 
ществовать в помещениях с компьютерной техни- 
кой. Ты сравни: 100 000 нТл - норма для помеще- 
ний, а 1000 нТл - для 14» монитора... 

Ну что, видишь? 

Точно. Полное дерьмо - кто-то составлял документик 
и о людях не подумал. Надо срочно исправлять этот 
самый СанПИН 2.2.4.723-98. Требования по допус- 
тимым фоновым уровням магнитных полей промчас- 
тоты 50 Гц в помещениях, предназначенных для 
эксплуатации компьютерной техники (читай: в том 
числе и в квартирах), должны быть установлены 
иные (в СОТНИ раз жестче!), чем для других поме- 
щений. Ясный хрен, необходимо также введение 
при сертификационных испытаниях дисплеев допол- 
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низкочастотным магнитным полям. Конечно, есть и 
более простой вариант - взять и запретить работать 
на компах в зонах промчастоты 50 Гц, но что-то мне 
подсказывает, что этот вариант нас с тобой мало ус- 
троит. 

Ну да ладно, это все лирика. Фича в чем? Произво- 
дители мониторов - ни при чем, барыги - ни при 
чем, и даже строители - ите ни при чем, все делают 
по ГОСТу, сволочи! А крайний кто? Крайний, перец, 
- ТЫ, ТЕБЯ через плечо кидают, у ТЕБЯ через полго- 
да, не дай Бог, лысина появится, или что-нибудь но- 
вое вырастет. А претензий тебе предьявить некому. 


Дальше - больше. Сроки введения на территории 
Российской Федерации нормативных документов по 
безопасности видеодисплейной техники. Итак, су- 
ществует СанПИН 2.2.2.542-96 в государственном 
стандарте ГОСТ Р 50948-96. Эти нормативные доку- 
менты введены в действие на территории Россий- 
ской Федерации в 1996 и 1997 годах, соответствен- 
НО. 
Государственный стандарт ГОСТ Р 50948-96 уста- 
навливает еще и требования к мониторам при их 
сертификации на безопасность для потребителя. 
Однако для этих целей, перец, он введен в действие 
только с 1 октября 1998 г. Мотай на ус: тут вся фиш- 
ка в дате. Только с этого момента в России начала 
проводиться обязательная проверка видеодисплей- 
ной техники по требованиям безопасности, гармо- 
низированным с международными требованиями, то 
есть с ТСО (ну, у тебя наверняка на мониторе лейбл 
| приляпан, если только ты его еще не отодрал: ТСО 
ХХ зецИед или что-нибудь в этом роде). До этого 
сертификация по ГОСТу Р 50948-96 вообще не была 
обязательной - она выполнялась добровольно лишь 
некоторыми продавцами мониторов, остальные ба- 
рыги скидывали добро абы как. Да, харош, скажешь 
ты! - у нас же 2000 год на дворе! Так вот, смотри: в 
соответствии с положениями «Системы сертифика- 
ции» действие выданных ранее сертификатов (до 1 
октября 1998 года) не отменено. Это означает, что в 
настоящий момент любые барыги на совершенно 
законном основании могут реализовывать сертифи- 
цированные мониторы, которые совершенно не 
соответствуют действующим в настоящее время са- 
нитарным требованиям. И это даже не обязательно 
лежалые устройства. Просто существуют различные 
«схемы» сертификации. Можно под видом сертифи- 
цированного товара толкать такой ноунейм... Объяс- 
няю. Сертификаты безопасности (как и гигиеничес- 
кие сертификаты) могут выдаваться как на опреде- 
ленную партию барахла, так и на определенный срок 
(до 3 лет). То есть, например, фирмы-производите- 


А нительных проверок устойчивости их к этим самым А’ ли, получившие сертификаты в ноябре 1998 года, А 


могут совершенно законно до ноября 2001 года пос- 
тавлять в Россию и реализовывать на базарах Рос- 
сии свою видеодисплейную технику, которая не про- 
ходила проверку по тем требованиям безопасности, 
которые предъявляются к ней сейчас. В 98-м году 
прошла сертификацию - и хрен бы с ним, а как там 
что сейчас - пофиг. А страдает кто? СНОВАТЫ! 


Помнишь, года четыре назад, был бум на защитные 
экранные фильтры? Все кому не лень приляпывали 
себе на мониторы плоскую темную стекляшку: кто 
побогаче - какой-нибудь «Русский Щит» (и вправду, 
хороший фильтр был), а кто победнее - китайский 
ноунейм. Так или иначе, фильтры были почти у всех. 
А сейчас? Что значит - «не смеши мою задницу»? Ну 
да, я знаю - сейчас все говорят, что новому монито- 
ру фильтр нужен как корове седло. А если и нужен, 
то не фильтр с защитой от электромагнитных полей, 
а обычный антибликовый. Сие мнение основано на 
общеизвестном (верном, блин!) факте, что дисплеи 
на электронно-лучевых трубках благодаря усилиям 
их производителей - наших любимых брандов - в 
последнее время существенно снизили уровни 
своих электромагнитных полей. Это подтверждается 
и результатами кучи независимых сертификацион- 
ных испытаний. И все же: все ли так гладко, как при- 
нято считать? 

Опять не все. Фича в том, что уровень производимо- 
го монитором магнитного поля сильно зависит от ко- 
личества деталей на мониторе. При большом коли- 
честве деталей на мониторе, который, в свою оче- 
редь, работает в большом разрешении, уровень из- 
лЛучения просто шкалит - хоть противогаз надевай. 
Так что при изменении характера изображения на 
экране дисплеев уровни их электромагнитных полей 
могут изменяться более чем в десять раз, в том чис- 
ле ив сторону увеличения по сравнению с величина- 
ми, зафиксированными при тестовых испытаниях. 
Тестят-то мониторы на излучение, как известно, по 
обыкновенной вордовой панели - белый фон + чер- 
ные буквы... Кстати, данные эффекты особенно 
проявляются у современных мониторов, характери- 
зующихся высокой четкостью воспроизведения кар- 
тинки на своем экране. 

И в чем причина этой баги? - спросишь ты. Объяс- 
няю популярно! Если ты залезешь в любую книжку, в 
которой рассматриваются вопросы электромагнит- 
ных полей дисплеев на электронно-лучевых трубках, 
то в ней источниками этих полей называются эле- 
менты питания, высоковольтные элементы, блоки 
кадровых и строчных разверток и прочая хренотень. 
И вот существует там один элемент, создающий пе- 
ременные электрические поля. Угадай, что это? Дер- 


жисы! Это - сам экран дисплея. Он создает не толь- 
ко классически известный электростатический по- 
тенциал (факт! Током бьет...), с которым успешно 
борются разработчики дисплеев, но и переменное 
электрическое поле. И вот это-то поле как раз и мо- 
жет при определенном характере картинки превы- 
шать собственные нормы в десятки раз... Так-то. А 
без экрана дисплея, как ты понимаешь, кина не бу- 
дет - электричество кончится. Так вот и получается 
безвыходное положение - четкое качественное изоб- 
ражение юзверем ценится, а на то, как при выдаче 
этого изображения фонит дисплей, - никто не обра- 
щает внимания... 


Нуичто? - скажешьты. Вот, мол, напугал, нагнал че- 
гой-та, панику создал. А делать-то что будем? Как 
бороться? 

Ну, слухай сюды. 

Короче: первую проблему мы сейчас не решим ни- 
как. Можно, конечно, отказаться от обычных монито- 
ров на ЭЛТ и покупать ЖК-мониторы, но это - для 
Дядей Скруджей-толстосумов, у которых денег куры 
не клюют. А мне, например, ничего похожего в бли- 
жайшие 5-6 лет не светит. 

Со второй проблемой немного проще. Чтобы не на- 
пороться на «левак» при приобретении монитора, 
мельком проверь сертификат безопасности (серти- 
фикат соответствия в системе сертификации ГОСТ 
Р) на данный монитор. Если в этом сертификате ес- 
ть ссылка на соответствие монитора требованиям 
ГОСТР 50948-96 - все в поряде. Если ссылки в сер- 
тификате на данный государственный стандарт нет - 
это означает, что данный тип монитора проходил 
сертификацию до 1 октября 1988 года, и тебя, ско- 
рее всего, кидают. Правда, если у продавца есть ги- 
гиенический сертификат, в котором указано соответ- 
ствие монитора требованиям санитарных норм Сан- 
ПИН 2.2.2.542-96, то все в поряде. В данном гигие- 
ническом сертификате в обязательном порядке дол- 
жны быть приведены положительные результаты 
контроля электрических и магнитных полей в диапа- 
зонах частот 5 Гц... 2 кГци2 кГц... 400 кГц (опять-та- 
ки: в цифры - не вникай, есть такие данные в бумаж- 
ке - значит, девайс в норме, нету - разворачивайся и 
уходи от недобросовестных барыг). 

А с третьей проблемой вообще все просто. Фильтр 
экранный купи и рядом с монитором кактус поставь 
- говорят, в комплексе отлично помогает от воздей- 
ствия переменных электрических полей. Все, перец, 
удачи! В дверь, как обычно, стучится милиция - я 
снова ухожу в ночь. Удачи тебе, и не позволяй нико- 
му лишний раз себя кинуть! 


—=— 
—ИИ— 
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етающий цирк био уап Воззит 
Л Наверное, нет человека на свете 

кто не видал бы эту хохму. Так 

мне ответил один знакомый на 
вопрос о Монти-Пайтоне. И когда я узнал про 
то, что существует язык программирования 
названный в честь этого телевизионного дей 
ства, мне стало интересно: что это за язык 
чем он отличается от других подобных ( 
ное - есть ли там операторы). Первое 
ление ошеломляет - прародителя» 
АВС, ЗтаИТак и С. А это, с08 
шутки. И монстроподобный ре 
гигантов должен был получиться отнюдь не та- 
ким смешным, как многие нерадивые детишки 
криворуких программеров. РУпоп унаследовал 
такие положительные качества, как объектно- 
ориентированный язык и великолепные типы 
данных, аналогичные рей`овским. А то, что я 
увидел в учебнике по питону (который идет в 
поставке вместе с ним), просто убило меня: в 
РУпоп`е совсем нет никаких открывающих/зак- 
рывающих кавычек, скобочек или слов 
Бедт/епа. Вместо этого нужные фрагменты ис- 
ходников отделяются... табуляцией или пробе- 
лами, а попросту говоря, отступами от начала 
строки!!! И никаких точек с запятыми после 
каждой команды! Каково? Вот простенький 
примерчик: 


>>>х=0 
>>>в = 
>>> # побх: 
х=о 
$ = 'Рубпоп [6 соо! "*2 
>>> в 
‘Руббоп 15 соо! РубПоп 15 соо! 
>>> рпё $ 
Рубпоп 15 соо! Рубоп 5 соо! 
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Назначение команды ри, я думаю, понятно 
даже ежикам, мирно посапывающим сейчас в 
своих норах. Остальное - набор переменных и 
оператор условного перехода НЙ. Три знака 
больше (“>>>”) - это просто питоновский 
шелл, который дает юзеру знать, что он еще 
жив, готов к труду и обороне. Питоновский 
шелл - это прога, до жути похожая на аналогич- 
ные в Ипх, которая позволяет удобно работать 
с питоном (примером шелла может служить ко- 
мандная строка в 00$, однако питон под вин- 
ды оснащен приятным редактором с подсвет- 
кой и прочими фенечками). 


В Рупоте главную роль играют типы данных, 
“развитые не по возрасту” по сравнению с дру- 
гими ЯП (языками программирования). О них я 
тебе расскажу подробно, чтобы ты со мной сог- 
ласился. Ты же знаешь: как программер пред- 
ставит данные, настолько ему будет удобно с 
ними работать. А это в свою очередь опреде- 
ляет и скорость, и “какчество” программы. То, 
что заняло бы неделю труда на Сях, в РУТНОМ 
доступно за пару дней. 


Типы данных 

Типы данных в РУИоп можно разделить на 
несколько типов: атомы, списки, “словари” и 
1ире$. С атомами все просто - это числа ли- 
бо строки. Числовые переменные, как впро- 
чем и все остальные, заводят соответствую- 
щим присвоением: 


>>> х=0 

>>> х 

О 

>>> у=0.666е-+10 
>>>у 
6660000000.0 


Строки аналогичны строкам в регГе, но здесь 
другая нотация и нет особого различия между 
одинарной и двойной кавычками. В отличие от 
рег`а, к строкам можно обращаться как к мас- 
сивам, получая соответствующий элемент, ли- 
бо указывая границы - $ипо[бедт:епа] и полу- 
чая в ответ подстроку из $ пд, начиная с Бедт 
и заканчивая епд. Можно не указывать Бедт 
или епа, тогда (по умолчанию) Бедт = 0 (нуме- 
рация символов в строке идет с нуля), а епа = 
длине строки: 


>>> $ ='Ие4`$ Чеач, БаБу. Хе4`$ Чеа4.' 
>>> $[0] 

7 

>>> $[0:3] 

‘Пед’ 

>>> $[:3] 

‘Гед’ 

>>> $[18:] 

‘'Ге4`з деа4. 


Есть еще одна вкусность: параметры Бедт и 
епа могут быть отрицательны. На хрена отри- 
цательные? Все очень просто: при таком рас- 
кладе соответствующие номера отсчитываются 
с конца строки, что жутко удобно, когда нужен 
последний элемент или часть строки в конце. 
Кроме того, строки можно умножать на числа. 
:) Не совсем так, как в ре Те, но тоже кульно: 


>>> $[:-18] 

‘'Ге4`$ деад, БаБу.' 

>>> $[-1] 

>>> $[-5:-1] 

‘4еаЧ’ 

>>> $[-5:-1]*10 
‘Чеа4деа94деаЧЧеаЧЧеад” 


Строки также имеют свойство иптшаЫе (неиз- 
менный - англ.) - то есть, попросту говоря, 
нельзя изменить какую-либо часть строки. 
Присвоить вот так нельзя: 


>>> $[5] = 'а' 
ТгасеБаск (тпегтпозЕ |а56: 
Ре "<рузВе!#33>”, [пе 1, т? 
$[5] =а 
ТуреЕггог: оесё 4оезп* зиррогё 
Кет аззоптепе 


Но умелыми ручками программиста это обхо- 
дится примерно так: 


>>> $[5] = 'а' 
ТгасеБаск (тпегтоз6 |а56): 
Ее “<рузВе!#33>”, [пе 1, т? 
$[0] = а 


ТуреЕггог: обесё 4оезп% зиррогё 
кет азз1оптепе 

>>> $ = $[:5] + ‘а’ + $[6:] 

>>> 5 

‘ГеЧ`задеач, БаБу. ХеЧ`$ деа4.' 


В личной переписке Сао мап Воззит сказал, 
что данное свойство было сделано в силу того, 
что строки отнесли к атомарным единицам 
структуры языка (то есть буковкам, цифиркам - 
всему, что не делится на более мелкие элемен- 
ты), и что им сначала было в лом переделы- 
вать, а потом уже было поздно. :) Лентяи. 


Следующий тип данных в списке - списки. :) 
Это неотъемлемая часть языка с адуапсед даа 
{урез (так называют типы данных, которые 
очень гибки в использовании. Например, без- 
размерные массивы - сколько нужно, столько и 
примет, причем без дополнительных объявле- 
ний и описаний), коими являются многие ЯП, 
появившиеся с середины 90-х. Списки по сути 
дела - массивы. Но, в отличие от массивов в 
классических ЯП, здешние списки могут содер- 
жать элементы различных типов, что чрезвы- 
чайно удобно, когда не знаешь, что за данные 
представил пользователь для анализа/работы 
(юзера обычно сдают кал на анализ. :) Заводят 
списки и работают с ними в Рувог`е так: 


>>> а= ['1', 2, '34'] 

>>>а 

[1’, 2, '34] 

>> ааррепа (Так добавляют в список, Можноеще а/леег{(0, $19) 
>>> а.гето\е ('А так удаляют’) 

>>> а 

[1’, 2, '34’, Так добавляют в список'] 
>>> а.соип 34°) 

1 


В Рупоп`е списки обладают дополнительным 
свойством пез{е4 (гнездиться - англ.). Это 03- 
начает, что можно включать списки в списки 
(поддерживается функция включения масла в 
масло (:). То есть “гнездить” их как попало (или 
как душе угодно): 


>>> 6 = [а, 1, а] 
>>> Ь 


[Г 1’, 2, ‘34’, "Так добавляют в список\|, 1, ['1’, 2, '34’, "Так добавляют в список] 


Указанный мною выше тип данных “словари” - 
аналог “хешей” (то есть это, проще говоря, си- 
нонимы) в Рей. Это ассоциативные массивы, то 
есть массивы, доступ к элементам которых 
происходит по каким-либо произвольным стро- 
кам. Можно рассматривать их как биективные 
отображения, в которых для каждого элемента 
можно всегда найти только один соответствую- 
щий. Например, как номер сиденья в п-ом ряду 
на билете в кинотеатр - достанется только од- 
ному и существует только один, хотя я знаю, что 
ты всегда бершь места на последнем ряду (;: 


>>> рКопез = {'Вася’: 9400000, 'Маша’: 9400001 } 


>>> рпопез[‘6и9о’] = 9090002 
>>> рНопез 


{'Вася’: 9400000, "Маша": Э4ООООЛ, '649о’: 90900082} 


>>> рНопез['Вася'] 
9400000 

>>> де! рпопез[Вася'] 
>>> рпопез 


{'Маша’: 9400001, ‘био’: 9090002} 


>>> рпопез.Кеуз(] 

[Маша’, "бу 9о'] 

>>> рпопез.Ваз_Кеу("6у ао’) 
1 


Еще один тип данных - кортежи (1ирез). Они 
подобны строкам (потому что они также неиз- 
менны - тти@Ые) в Руйоп`е, только их эле- 
ментами являются не только символы, но и лю- 
бые данные. Кортежи являются расширением 
постоянно развивающегося языка и созданы 
они в первую очередь, чтобы облегчить струк- 
турирование информации, представленной в 
сложных форматах. Например, в записях базы 
данных или парах координат (х, у...) или... да 
уйму чего еще! Вот как записывают кортежи: 


>> етрё = () 
>>> эпае = ‘гыгыгы, 
>>> еп(етрбу) 


>>> |еп(5тае) 
1 

>>> этае 
(‘гыгыгы’) 


То есть элементы кортежа записываются в 
круглых скобках и разделяются запятой. Стоит 


обратить пристальное внимание на наличие за- 
пятой даже после одного элемента. Надо приз- 
нать, кортежи действительно удобны в некото- 
рых случаях. Но они так же, как и строки, обла- 
дают свойством иптиаЫе. :-( 


Пример 

Сейчас модно писать всякие СС|-скрипты для 
вебстраничек - счетчики, гостевые книги, фо- 
румы, разные приколы, тесты и т.д. Изначаль- 
но все эти скрипты ориентированы на работу 
со строками (тот же НТМЕ-формат для вебстра- 


ниц записывается исключительно в текстовом 
“рат”, т.е. плоском виде). И РУпоп подходит 
для этого как нельзя лучше. Чтобы не быть го- 
лословным, я могу рассказать о том, как напи- 
сать простейший скрипт - счетчик. Вызывать 
его, скажем, будем так: 


Вр: //ммм . тусоо!раде.сот/са!- 
Ып/соищег.ру?и|=тодех. т 


где соитег.ру - это наш скрипт, который уве- 
личит значение счетчика и запишет его в ка- 
кой-нибудь файл. А параметром ему (через 
Зий=...) передается имя Пт!-файла, в кото- 
ром скрипт поменяет строчки “%%%соиги- 
ег%%%” на текущее значение счетчика. Выг- 
лядит неплохо. Приступим. 


Первой строчкой в нем должна быть: 
#1Ичзг/оса/И Ып/руПоп 
где изгЛоса/Ьт нужно исправить на действи- 


тельный путь к питону. Это обязательное усло- 
вие. Иначе ничего не выйдет - система просто 
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не поймет, что это программа для питона. 
(Вообще, все, что начинается со знака “#”, 
считается комментарием. Ну, кроме вот этой 
первой строчки.). 


Затем нужно сказать пару магических слов, 
чтобы браузер, в котором инетчик введет наш 
урл, понял, что именно мы ему собираемся от- 
давать - файл, Пт!-файл, 5{-файл или может 
вообще ничего. Для того чтобы сказать, что 
мы собираемся отдать ему Мит!-файл, нужно 
вывести определенные строки с помощью рипЕ 


ргипё "Сопвепё-буре: сбехё/Пет!” 
ргпе 


Затем нужно разобраться, какие параметры за- 
даны в урле. Параметры передаются после “?” в 
виде “имя параметра=значение параметра”. 
Каждый параметр отделяется от остальных ам- 
персандом - “&. У нашего скрипта должен быть 
только один параметр - ип, а равняться он дол- 
жен адресу странички, которую будет обрабаты- 
вать скрипт. Несложная система реализуется на 
питоне в один присест. Чтобы разобраться со 
строками и текстом, нам понадобятся соответ- 
ствующие функции. Самим ничего писать не 
придется - все уже сделано до нас, надо только 
подключить нужную библиотеку: 


ипроге гта 
Стоп! Что-то забыл... А! Ну конечно! Парамет- 
ры - сними тоже можно не возиться, а просто 


подключить соответствующую либу: 


проге со! 


Теперь можно и кодить (все необходимые 
комментарии прямо в тексте): 


ХАКЕР › МАЙ\У2К 


{= ореп(“соипбег.даг”, “г+”) 
соупвег = &пд.абогеаЧИтпе()) 


# откроем файл соипбег.Чаё для чтения и записи (параметр г+) 
# ЕгеаЧ/тпе - считывает одну строку из файла 


# азИ“пд.або! переводит строку в число, которое можно 


соипбег = соупвег + 1 
ЕсееКк(О, О) 
$ = "96(соупвег)9:” % маг) 


# увеличить на единицу (счетчик, все-таки :) 
# снова перейдем в начало файла 
# сделаем здесь небольшой трюк, о котором подробнее - чуть 


+ позже 


Емигке($ + “\п”) 


# кней мы прибавляем "\п” — символ перевода на следующую # строчку 


Ес\0$е() 


# здесь мы уже знаем текущее значение счетчика -— оно находится в соупфег и в $ 


# закроем файл 


# здесь $ = значение счетчика, но $ - это уже строка. 


# нужно выяснить, что за файл нужно обработать. Для этого воспользуемся функциями 


# подключенной библиотеки-либы с9! 
Гогт = с9'.Ре5огаде!) 


й Гогпп.Ваз_Кеу(“иг”) апа Тогт[“иг"] маме != ®”: 


+= ореп(богг["иг" мае, г”) 
№пе$ = Егеа@!те5() 
{.с10$е() 

Гог пдех т гапде(еп(тез)): 


# разобраться с параметрами 
# нужный параметр есть и он не пуст... 


# откроем файл 


# прочтем его весь в список пез 


# закроем файл 
# ив каждой строке 


эгпо.герасе(тпез[тдех], "9%69%%соупбег 7%”, $) 


реп $ 


Эти несколько строчек - все, что пришлось де- 
лать. Не пришлось даже разбираться (хотя бы- 
ло бы не плохо) :) в перло подобных “регуляр- 
ных выражениях” (гедшаг ехргез$оп). Но это, 
как говорят, уже совсем другая история. 


Все тело в волшебных пузырьках 


РуУпоп ориентирован прежде всего на работу с 
консолью, поскольку задумывался он как ИУпи- 
приложение. Отсюда и все родственные с этой 
системой конструкции семантики (то есть пра- 
вил написания программ). Но, надо признать, 
что те, кто потрудился в свое время над 
РУТНОМ, совершили мужественный поступок, 
решив оторвать его от Цпи и постараться сде- 
лать его системонезависимым (чтобы он рабо- 
тал и под \Ипдомз, и под 00$, и под 05/2, и 
даже под ОМХ). Хотя впервые реализован 
РУТНОМ был на Маках. Неувязочка такая. (-: 
Уже позже были придуманы частичная компи- 
ляция (не в коды процессора, а в коды интер- 
претатора, который, естественно, обрабаты- 
вает их быстрее, чем “сырой” скрипт) и изго- 
товление пакетных файлов, одна и та же версия 
которых может с успехом работать практически 
на любой платформе. Это, безусловно, боль- 
шой плюс в пасть РУТНОМ. :) Тем более, что 
для \йп32 выпущен псевдокомпилятор - скрипт 
компилируется в транскоды (в собственный 
двоичный формат, придуманный автором пито- 
на, чтобы все программы, написанные на пито- 


# заменим %%%соипбег%% на значение 
# счетчика и отдадим строку браузеру 


не, работали быстрее) и упаковывается в ЕХЕ- 
шник с интерпретатором. Получается неболь- 
шой исполняемый файл, который можно рас- 
пространять отдельно, не ставя Руоп под каж- 
дую мастдайку. 


Однако вернемся к нашим баран... консолям. 
Я уже сказал, что РУТНОМ являлся изначально 
консольным приложением. Но когда даже на 
Упх платформах существуют гуиные оболочки, 
нельзя оставаться деревянным, без вкуса, без 
цвета, без... ну, в общем, негуиным. (-: В 
Рупоп`е проблема решается с помощью спе- 
циального языка Тс/ТК, предназначенного для 
работы с С. Это не встроенный язык или ка- 
кие-то операторы РУТНОМ. Это отдельный 
пэкейдх (от английского - раскаде. То есть на- 
бор файлов, связанных одной темой. Напри- 
мер, какая-нибудь игрушка, запакованная 
ВАК`ом - это раскаде), который ставится вмес- 
те с РУТНОМ, и существует модуль, который 
портирует функции управления окнами, кноп- 
ками, строками ввода и всем, к чему так при- 
выкли юзеры Майкрософта. Программировать 
можно и собственно на ТсИТК, но вкупе с 
РУТНОМ он становится вполне приятным ин- 
струментом. Тем более, что он тоже реализо- 
ван для нескольких платформ, и есть некото- 
рый шанс, что программа, написанная для 
\Ип32, будет выглядеть примерно так же и для 


Х-\М пом. —=— 
—и— 


ПОСЛЕСЛОЕВИЕ 

Убери это прочь, Эрикрлруково- 
дитель оркестра! :) Если вы не 
поняли последнее предложе- 
ние, значит вы смотрели не- 
достаточно повторов Мопбу 
Руспоп. 

(Счао уап Воззчугп) 


\М/ЕЕКЕМО - гчей"! 


Пятница. Вечер. Казалюсь бы, любимое время. Время хацкера, когда можно хорошо отдохнуть, 


сходить на вечерину, навестить девочек. Так ведь’? Но этот вечер выдался не очень продук- 
тивным: тусовок не намечалось, корефан-собутыл 
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веселый вечер: просидеть пару часов в ирке, спаять радио, настроить сервак. А может мет- 


нуться на дискотеку, там всегда много девочек’? 


ьник остался на ночное в суппорте прова, 
и самое обидное - девочка свалила вместе с родителями на дачу. В общцем, складывался не- 


1е, совсем ни то: сегодня я был настроен 
мирно, и пикапить было в ломы. Просидев полчаса за горьким чаем, я отрыл приглашение в 
один из компьютерных клубов. Захотелось адреналина. Захотелось удариться в дефматч. 


Кровавый дефматч! МЯСО! Много МЯСА! И собравшись, я прошелся по клубам. О результа- 
тах культпохода поделюсь с тобой. 


Пгоапа 


то наш клуб. Хацкерский клуб. Если 
(э] ты помнишь, Х проводил тут турнир 
по взлому нашего сервака. Закончи- 
лось сие действо безрезультатно, но после 
турнира, имхо, Нирвана стала народным клу- 
бом. Где побывали практически все хацкеры 
Москвы. Многие там так и остались. Слиш- 
ком многие. Теперь в популярном нирванов- 
ском баре с невысокими ценами достаточно 
сложно найти пустое место, незанятый стул. 
В последний раз я там был инкогнито и имел 
счастье сидеть на ящике из-под пива :). Сра- 
зу вспомнилась картина субботнего утра ры- 
бацкой проруби: бухие мужики сидят на ящи- 
ках и мормышками скачивают рыбу. Почему в 
баре столько народа? Во-первых, дешевый 
бар: бутылка 3-ей “Балтики” стоит всего 15 р., 
кампари с соком - 60 р., порция сосисок с кар- 
тошкой - З0р. Во-вторых, Нирвана стала куль- 
товым местом, где частенько собираются лю- 
ди, далекие от компьютеров. Собираются в 


большом количестве. Очевидно, притягивает 
шикарный 2-х метровый телек, по которому 


постоянно крутят русское МТУ. Прямо в баре 
стоят три компа, подключенные к общей сетке 
клуба и Инету. 

За компами тоже много народа, несмотря на 
достаточно высокие цены: час без Инета на са- 
мом простом компе - 25 р., ас Инетом все 40 
(собственно, которые я и заплатил, придя в 
клуб). А на навороченной тачке, с 21 дюймо- 
вым монитором - 45, с доступом к сети - 60 
соответственно. В ночное - от 70 рублей. Дос- 
туп в Инет на ночь? Тады доплати 60. В выход- 
ные цены несколько выше. Для любителей аб 


бульвара”. 
Адрес в сети: млмм.пигуапа.ги 
Телефон: 208-5794 


солютного 30 имеются шлемы и очки, за кото- 
рые тебе придется отвалить нехилые бабки. 
Сейчас клуб реконструировали, теперь там ес- 
ть танцпол, по выходным всякие танцы-шман- 
цы, в общем, “круче только горы” :). 


Плюсы: клевый бар с нормальной кухней. Ре- 
путация “элитного” клуба (раньше он был 
реально “элитным”). Имеются 21 дюймовые 
мониторы. Тут можно встретить людей изХ. 
Минусы: клуб практически всегда перепол- 
нен, очень много “случайных” людей, не 
имеющих ккомпам никакого отношения. Пос- 
леднее время стало очень грязно (уборщиц, 
что ли, уволили?). Люди из Х-тусовки тут бы- 
вают все реже и реже... 


Адрес: улица Рождественка, дом 29, мет- 
ро "Кузнецкий мост”, можно от "Цветного 


Сатесйу 


луб находится в районе метро “Саве- 
[К] ловская”. Благо нашли легко. Помеще- 
ние клуба базируется на территории 
фабрики. При входе в клуб сразу заме- 

чаешь пестрое графити. Совсем иное, чем ты 
подумал: вместо трехбуквенных слов качес- 
твенная графика. Сразу же подваливаю к кассе 
и отдаю денежку: 25 рублей за час на компе с 
Инетом. 15 р., если выход в Инет не нужен. А 
для любителей ЗО-тачки с ривой тнт2 - 20 де- 
ревянных в час. Кто любит понайтовать, тоже 
будет удовлетворен: 60 рублей за ночь, без 
Инета. С инетом - 130 р. Чаще всего мы с то- 
бой выбираемся в ночное, в выходные. В связи 
с чем народу приходит немерено, и чтобы ос- 
вободить тачки, в выходные цены несколько 
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выше: 90 рубленных за комп и 150 за комп с 
Инетом. Под ночью в данном месте пони- 
мают время с 22 нуль-нуль до 8 утра. Для 
особо обеспокоенных за собственное время 
предусмотрено бронирование компа. За это 
придется раскошелиться на 10 р. С недавних 
пор в клубе ввели клубные сезонные карты. 
Мне, как не частому клиенту компутерных 
клубов, это не очень актуально, ну а тебе... 
как знать :). За время пребывания в клубе ус- 
пел погамиться в Пол жизни. Сразу не понра- 
вилось отсутствие кириллицы, из-за чего 
пришлось длительное время вспоминать 
язык дрякозяблов, выученный за время рабо- 


средненький. 

Попив пивка, я вернулся, чтобы забрать род- 
ной мышак. Просто привычка: не люблю ка- 
зенные мышки, всегда свою таскаю :). Но и 
прилагаемые генюсы были в рабочем состоя- 
нии. То же можно сказать и про вполне игра- 
бельные клавки. Ну а забрав мыху и уши, я 
проверил наличие клозета. По странному 
стечению обстоятельств, последний оказался 
очень просторным, как и в большинстве клу- 
бов. Даже туалетная бумага была: можно в 
мумию поиграть :). Покинув желудочный рай, 
я был остановлен службой безопасности в 
лице коренастого чела, вопросившего меня о 


Орки 


аверно, всякий московский гамер хоть 
раз да побывал в этом клубе. В клубе, 
что хостился в МИСиС, т.е. в институте 
стали и сплавов, около метро “Октябрьская”. 
Этот клуб закрыли после проблем с доблес- 
тной милицией. Но он продолжал существо- 
вать: тайком, за 20 р., можно было прийти в 
клуб и вообще не выходить. Некий молодой че- 
ловек встречал желающих погамиться у входа и 
предлагал “за умеренную” плату пройти в клуб. 
Чем многие и пользовались. Войдя в клуб, ви- 
дели спящего на диване админа, охранника в 


ты на трешке и при попадании в Инет на 3-м 
нерусифицированном ехплорере :). 

В клуб проведен канал 128 К. Имеется Нет- 
шкаф и експлорер, тетя ася, аутлох и прочие 
стандартные инетные радости. Инет нас- 
троен через локальный прокси клуба. Так по- 
лучилось, что во время моего визита комп, на 
котором был установлен тот самый преслову- 
тый прокси, внезапно повис, оставив несчас- 
тных юзеров без Инета. Итого Инет пропал 
на полчаса. Правда, обещали накинуть время 
за упавший Инет. Накинули - не накинули? 
Даже и не знаю: я по-быстрому сорвался в 
бар, что имеется при этом клубе. В наличии 
пиво: от 1-й до 9-й “Балтики”. 3-я - 15 руб- 
ленных бутыль. Для любителей закинуться 
съедобным готовят замороженную пиццу, 
что стоит также недорого. Самой кухни - 
нет, готовят в микроволновке. Барчик - 


происхождении моего мышака. После дли- 
тельных объяснений охранник признался, 
что излишний стрем о клубных маусах и 
клавках пошел после того, как один далдон 
пытался вынести из клуба (какого - не сказал 
;) 17 дюймовый монитор :). Также я был ос- 
тановлен на проходной фабрики, где в оче- 
редной раз был заподозрен в тяжелой фор- 
ме клептомании :). 


Плюсы: вежливые админы, просторное, 
неподвальное помещение. 

Минусы: гамесы криво русифицирова- 
ны. 


Адрес: улица Вятская, дом 27. Метро 
“Савеловская” 

Адрес в сети: млм. датес®у.ги 

Телефон: 285-0923 


тапочках и тучу халявщиков, лазающих по ка- 
зенному холодильнику :). 

Но все хорошее когда-то заканчивается: теперь 
“Орки” снова официально открыты и переехали 
в район метро “Шаболовская”. Что также неда- 
леко от центра (5 минут пешком от Шаболов- 
ки). Клуб был обнаружен после того, как я 
просканировал кваковское лого на стене дома, 
в подвале которого находится клуб. Помеще- 
ние все еще ремонтируется: я спустился вниз 
по деревянному настилу, децл испачкавшись 
цементом. Подготовил кровные 14 рублей и от- 
дал за час с Инетом. Что, замечу, дешевле, чем 
в том же батесйу. Компы подключены по 100 
мегабитке. Сетка висит на канале “ПТТ-Теле- 
порт”. Этот пров всегда был известен крутым 
каналом. В общем, легко подрубаешься на 
диакКе.ги или диаке.детоз.зи. А чем рубиться? 
Мышаки убитые, хоть и наличествуют. Клавка 


с залипшими пимпами: особенно в кваке удоб- 
но, при переключении оружия :). За залог вы- 
дают уши, правда, не лучшего качества. Поль- 
зы - нуль, но сам факт отмечаю. Еженедельно 
проводятся турниры по кваке с финалом в вос- 
кресение, где ты можешь поиметь 1000 рублей 
на себя и 2500 на команду. 

Как, помнится, говорил классик: Даром - за ам- 
баром. Увы, это актуально и для орков. Деше- 
визна клуба не случайна: среди московских га- 
меров имеет репутацию “клуба - помойки”. Ни 
в коем случае не буду соглашаться с этим, но 
общественное мнение - сильная штука... 


Плюсы: дешево, таксофон в помещении 
клуба. 

Минусы: битые девайсы, в баре нет пи- 
ва, клуб имеет не лучшую репутацию ;). 


Адрес: Донская улица, дом 24. Метро 
“Шаболовская” 

Адрес в сети: суБ.огКу.ги 

Телефон: 955-9018, 955-9070 


Полигон-2 


олодой, но уже достаточно известный 
клуб, имеющий целую серию помеще- 
ний в Москве, Екатеринбурге и Тюмени. 
По понятным причинам клубы Тюмени и Свер- 
дловска я посетить не смог :(. Поэтому ограни- 


чился московскими. Первым делом навестил 
“Полигон-1”, что находится в районе метро 
“Кутузовская” или “Студенческая”. По адресу 
Студенческая, дом 31. Добравшись туда, я 
спросил у проходящего старого перца: «А 
где тут дом 31°». Он мне: «А-а, те клуб ком- 
путерный потребен*» - «Ну, в общем-то, да», 
- ответил я. На что старикан меня в конец 
расстроил: «А ваш етот клуб с эвэмами - зак- 
рыт» :(. Воистину: на подвальной двери клу- 
ба месага, мол, закрыт клуб, учет, санитар- 
ный день или просто “Пива нет” :). 

Не все скоту девица :). Поехал в “Полигон- 


2”, в районе метро “Университет”. По-быс- 
трому запеленговал клуб, зашел. Сразу чув- 
ствуется рука профессионального дизайне- 
ра: обстановка стильная, дизигн соответ- 
ствует концепции сайта клуба полигон.ру 
(там, кстати, халявный хостинг дают и имя 
пск.роНдоп.ги). Как водится, дизайн и ин- 
терьер дополняет дядька-админ. Нормаль- 
ный чел, правда, мог бы быть повежливее. 
Заплатил ему 20 р. за час, как меня предуп- 
редили по телефону. И стал прорываться в 
Инет. В пустую. Долго пытался, потом отлез 
от этого занятия и подрубился в 3-ю кваку 
играть дефматчем с местными квакерами. 

Истинное удовольствие! И может по-настоя- 
щему крутых игроков не было, но вот желе- 
30... абсолютно свежее, едва ли не вчера с 
завода. Сетка компов на 100 МВ, 450-е пни, 
3-я вуда с 16 мегами, вполне рабочие пят- 
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нашки. Звук не прочувствовал, т.к. в этот 
поход забыл уши дома. 

Поиграл, покрушил, сбросил адреналин. И 
потом до меня доперло: чтобы вылезти в 
Инет, надо долить бабок админу. Что я и 
сделал, оставив еще одну десятку. Накину- 
ли децл времени. Все это время я провисел 
в Инете, точнее, пролетел, потому как такой 
скорости я не видел давно: 6 меговое фай- 
ло сливается за 10 сек. Такое ты мог чув- 
ствовать лишь работая в супорте мощного 
прова или на выделенке в Кремле ;). Нака- 
чал софта немерено, на квакательные сер- 


ваки походил, где быстро забил всех Ча|- 
ир`щиков и засланцев из периферийных 
клубов с гнилыми каналами ;). В общем, ос- 
тался доволен. Порадовала уютная, едва ли 
не домашняя обстановка, дополненная 
большим мягким диваном. Огорчило лишь 
то, что не удалось попить пивка, уходя из 
клуба: бара нет. Но я обязательно еще туда 
зайду, правда, с утра. Тогда дешевле: час 
стоит 15 рублей, плюс, очевидно, чирик за 
Инет. Но, поверь, за такую скорость не жал- 
ко доплатить. А если ты завсегдатай ком- 
пьютерным клубов, то очень удобно приоб- 
рести карту на 40, 80, 100 часов, соответ- 
ственно слив 500, 800, 1280 рублей. Почув- 
ствуйте разницу ;}. 

Кстати, после проведенных 100 часов в клу- 
бе или приобретения 80 часового абоне- 
мента ты становишься членом клуба. 
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Плюсы: ОЧЕНЬ быстрый Инет, новые 
не битые девайсы, гибкая система 
скидок, приятная обстановка. 
Минусы: нет бара. 


Лавина 


алез я как-то в мирку, на любимый канал 

БА|ле{ #хакер. Где обнаружил бузящего 

Бена, юниксойда нашенского. Его сос- 
тояние было вызвано посещением компьютер- 
ного клуба “Лавина”. Дельта прогнал глобаль- 
ный флейм по теме клуба. Как бы даже и 
объективная критика, но... Послушал я его и 
сам решил дегустировать данный клуб. 
Быстренько собравшись, помчался в район 
станции метро “Краснопресненская”. Откуда на 
кривых ножках доковылял до Белого Дома. 
Клуб находится в соседнем доме от дома Пра- 
вительства (сорри за тавтологию). На двери 
клуба была интересная наклейка, типа “Сосис- 
кии мясо. Недорого”. Вначале я даже не понял, 
что это и есть клуб. Для надежности позвонил 
голосом в клуб. Зашел. 


Очередное подвальное помещение, как уже бы- 
ло сказано, без вывески. Заплатил 20 р. за час, 
накинув фразу: «За Инет доплатить надобно?» И 
тут вообще прифигел: «Инета вообще нету», - 
ответил мне солидной массы админ. Изрядно 
погрустневший, уселся за тачку. То был разог- 
нанный целерон и старенький монитор с изряд- 
ными проблемами развертки: глаза рябит, ви- 
дать, 60 гц только стоит... Ну, и ладно, подру- 
бился к внутреннему квакному серваку. Во 2-ю 
кваку никто не гамился (первой на моей тачке 
не было вовсе). Как ты помнишь, мы договори- 
лись не впадать в подробности гамесов и не 


вылезать за рамки обзора, но в данном случае 
скажу о кваке. Точнее о том, кто рубится в ква- 
ку. Рубятся ребятишки, культурно выражаясь, 
употребляющие ненормативную лексику. Не 
секрет, что любому гамеру когда-нибудь (обыч- 
но часто ;) хотелось выразиться покрепче отно- 
сительно процесса игры. Это вполне нормаль- 
но. Но когда квакеры начинают откровенно ха- 
мить остальным игрокам, знаешь ли... Как мне 
показалось, клубу несколько не хватает ком- 
пьютерной культуры. Если ты решил освоить 
новый гамес через мультиплеер, будь готов уз- 
нать массу подробностей о себе: про твои сно- 
шения с монитором, твои сношения с клавкой и 
со всеми здешними игроками ;). Т.е. лишний 
раз хочется напомнить крутым перцам о том, 
что надобно быть терпимыми к новичкам. 

Потом подвалил какой-то чел и прокатил рито- 
рическую фразу: «Время!» Прибрав мышак и 


уши, я пошел к выходу, параллельно запеленго- 
вав местный бар. 

То, что большинство посетителей сюда прихо- 
дят за гамесами, а не питаться - факт. Но это не 
оправдание наличию, мягко говоря, странного 
бара. В наличии имеются: лапша “Досирак”, 
гамбургеры и еще какая-то хрень. Ничего жид- 
кого не продается, т.е. выпить колы или пивка - 
не удастся :(. Но имеется холодильник, расша- 
ренный для общественного пользования. Прав- 
да, порадовал тот факт, что в клубе имеется час 
халявы: с 8-00 до 9-00 ты можешь погамиться 
бесплатно! Злые языки говорят, что халяву вот- 


вот прикроют... 

Плюсы: общедоступный холодильник, 
халява с 8 до 9 утра 

Минусы: НЕТ ИНЕТА, имеются сильно ха- 
моватые игроки, бар без напитков, т.е. 
фактически отсутствует 


Адрес: улица Рочдельская, дом 11/5, 
строение 1. Метро “Краснопресненская” 
Адрес в сети: млмм.|ампа.ги 

Телефон: 205-0468 


Остров Формоза 


стров Формоза” находится у метро “Ки- 
тай-город”. Это очень удобно, учитывая, 
что масса московских тусовочных клу- 
бов находится в этом районе. Хотя бы такие, как 


как “Пропаганда”, “Граммофон” (уже закрыли, 
сволочи) и “Китайский летчик Джао-дао”. С 
данным клубом я познакомился во время тес- 
тирования девайсов в одноименном салоне 
“Остров Формоза”. Помнится, проведя нес- 
колько часов за настройкой и тестированием, я 
спустился в прилагаемый клуб. Руки тряслись. 
Это быстро прошло после дефматча в кваку. 20 
рублей отдал. А закончив тестирование, вышел 
в Инет, отдав аж 40 рубленных. Все работает 
нормально, достаточно неплохие машины: амд 
кб-2, с ривой 16 мегов, под руководством 95- 
ого МД. Все подключено к Инету, как водится, 
по выделенке, арендованной у Корбины. 
Имеется весь боевой софт: аська, браузер, ир- 
ковый клиент, телнет (очень редкая прога ;) и 
все такое. Публика в клубе вполне приятная. 
Как мне показалось, много школьников. Прак- 


тически все клиенты компьютерного салона 
также наносят визит в клуб, т.к. всем купившим 
девайс выдают карточку, позволяющую полу- 
чить халявный доступ. Кстати, достаточно ин- 
тересный момент: тебе не надо искать админа, 
чтобы доплатить лавэшку за комп, ты всего- 
навсего покупаешь карточку, где написан пасс 
доступа к компу. И никто не будет истерично 
орать: «13-ый, время!!!» Бар имеется, цены не- 
высокие, но, увы, нет пива и прочего спиртосо- 
держащего :(. 


Плюсы: халява для покупателей девай- 
сов, недорогой бар, клуб удобно распо- 
ложен, классная система оплаты 
Минусы: в баре нет пива 


Адрес: Большой Трехсвятительский пе- 
реулок, дом 2, компьютерный салон "Ос- 
тров Формоза”. Метро "Китай город” 
Адрес в сети: сагеогтога.ги 

Телефон: 728-4004 


Боевой топор ака Ва е ане 


луб известен своей приверженностью к 
Теат Гойгез$. Не являясь страстным 


поклонником столь достойного времяп- 

репровождения, я туда отправился, да- 
бы порубиться в обычную кваку и полазать в 
Инете с выделенки. Добирался долго: клуб на- 
ходится - метро “Бабушкинская” - оттуда приш- 
лось проследовать еще 5 остановок на автобу- 
се. Помещение клуба базируется на первом 
этаже многоэтажного дома. Зал похож на боль- 
шой аквариум: вместо глухих стен - большие 
стекла, скрывающие 16 компутеров: половина 


ХАКЕР › МАЙ\У2К 


ны заламывают какие-то сюрреалистичные: 50 
деревянных за полчаса с Инетом :(. Может, я 
что-то не понял, но именно стока скинул адми- 
ну. Для членов клуба имеются определенные 
скидки. Регистрация стоит 60 р., после которой 
получаешь членскою карту и мыло, типа 
пкк@раНеахе.ги. Имеет смысл для любителей 
ТЕ. Т.к. именно тут проходят турниры по 
ТеатГойгез$. 

Плюсы: таковые имеются лишь для лю- 
бителя ТЕ 

Минусы: зимой бывает холодно, для не 
члена клуба - очень высокие цены, неу- 
добное расположение 


300-ых целеронов, половина старых пней. 
Имеется выделенка в Инет: 64К, что, безуслов- 
но, маловато, но учитывая небольшое количес- 
тво юзеров, вполне удовлетворительно. Но це- 


Адрес: проезд Дежнева, дом 32. Метро 
“Бабушкинская”, можно “Отрадное” 
Адрес в сети: млмм/.Баб@еахе.ги 

Телефон: 186-3650 


ТРИБУНАЛ 


Сразу спешу принести извинения хацкерам нашего необъятного х/$$В, проживающих вне Мос- 
квы: данный обзор вобрал в себя лишь некоторые клубы столицы, обойдя вниманием не москов- 
ские. 

Итак, я тебе дал инфу по 7 клубам. Клубам со своей спецификой, своими кланами, своими це- 
нами. Нужен эдакий универсальный? Чтобы и цены не прокусили, и престижно, и девайсы но- 
вые, и Инет быстрее ветра? Увы, такого замечено не было. Если бы ты спросил меня о наиболее 
удачном клубе где-нибудь год назад, то я, без сомнения, указал бы на “Нирвану”. Но все течет 
и, увы, сильно изменяется. Так из некогда душевного, почти родного “Нирвана” мутировала в 
сторону обычного, пусть даже “элитного”, набитого до отказа клуба. Если ты там не был - обя- 
зательно сходи. Тут просто надо побывать. Как в детстве водили в мавзолей к дедушке. Смысла 
нет, но надо обязательно :). 

В клубе Сбатесйу я ранее не был и по окончании посещения остался доволен. Туда удобно забе- 
жать перед (после) посещением савеловского компьютерного базара, т.к. от толпы туда идти не 
более 5 минуг. Естественно. взяв пива в прилагаемом баре %-). Специально сюда ехать я не 
призываю, но если будет маза посетить, останешься доволен. Было замечено редкое явление 
вежливого админа. Что остается, увы, действительно редким. 

ОРКИ. Это что-то до боли знакомое. В старые “Орки” я наведывался достаточно часто, оставляя 
минимум бабок и максимум адреналина. Но, посетив новые “Орки” на Шаболовке, остался до- 
волен разве что низкими ценами. В связи с чем могу рекомендовать тебе этот клуб, если с баб- 
лом напряг, но хочется гамиться и лазать по Инету с выделенки. Ну а когда с твоими финансами 
все ОК (кто-нибудь видел такое? :)), лучше метнуться в другой клуб. 

“Полигон-2” мне понравился сразу. Уютная обстановка. Клуб не переполнен. Железо так же све- 
жо, как дома :). Ну, Инет вообще пинцет... на сайте клуба есть неплохой совет: пригласить заг- 
раничных квакеров для дефматча и перемочить их всех отрицательным пингом из данного клу- 
ба... ;). Мне же скорость особливо понравилась в связи с любовью к МРЗ и ОЧау? ;). Да и вооб- 
ще, я в этот клуб ходил бы просто посидеть спокойно поиграть в кваку с местными игроками. Ко- 
роче, клуб без напрягов, чисто для отдыха. Очень советую, особенно студентам универа (корпу- 
сов на Ленинских горах) и керосинки, т.к. они имеют честь находиться в непосредственной бли- 
зости от данного клуба. Вот кабы еще барчик был бы... 

“Лавина”, если честно признаться, мне не очень понравилась. Клуб, что называется, “без зна- 
ков отличий”, т.е. такой же, как и остальные, ничем не выделяющийся. Правда, выделяющийся 
отсутствием Инета, за коим многие и ходят в клубы. Но клуб удобно расположен, имеет прием- 
лемые цены, и, возможно, скоро будет Инет, будут культурные игроки, будут новые, не битые де- 
вайсы, будут, будут... а пока туда идти я не вижу особого смысла. 

“Остров Формоза” стоит несколько особняком среди клубов. И, скорее, является интернет-ка- 
фе. Уж больно тут цивильно, чисто, культурно. В то же время тут вполне можно и погамиться. Что 
яи сделал, оставшись довольным. Это место, мне кажется, оптимальным для встречи с друзья- 
ми (подружками ;). Причиной тому спокойная обстановка, столь не характерная для компутерных 
клубов. А вот пивка как-то не хватает %-), это сделано специально, чтобы ты до дома мог допол- 
зти, купив новую железку в салоне ;). 

БТ, т.е. “Боевой топор” ака “ВаШе ахе”, как уже было сказано, является прибежищем (ТЕ. 
Для остальных же скорее “убежищем”, т.е. отсюда убегают. Как убежал я, заплатив 50 еди- 
ниц за полчаса... 
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7 советов: 


1. Лучше один раз разориться и купить хорошие уши. Совершенно другие ощущения или значительно лучшая альтернатива клубным ушам 
обычно плохого качества. 

2. Большинство клубов имеет выход в Инет, соответственно имеются аськи, браузеры, мыл клиенты. Соответственно имеются пароли, кото- 
рые ты вводишь, общаясь с ними. А некоторые админы имеют дурную привычку сниферить юзеров: нажатия клавки и трафик. Поэтому лучше 
не запускать свою основную 6-7 значную аську. То же касается работы с мылом: нехорошие браузеры имеет дурную привычку хранить кэш твоих 
посещений мыльного сервака. Если у тебя ник СОБ0т010$090а0 в ирке, это еще не значит, что его никто не попрет: на ВАШле{ не делай 14еп- 
у никсерва. Если ты все же пользовался аськой, почтой или мирком - сотри свои логи в виде шп.даь, иплах файлов и т.д., где хранится твоя 
хистори. Нехороший автор данного материала когда-то развлекался перехватом уинов из интернет-кафе ;). Но хистори не читал, пересылая в 
ФСБ и полицию нравов ;}. 

3. Ночные часы стоят дешево. Но не злоупотребляй этим (особенно в будничные дни), потому как хронический недосып переходит в хроничес- 
кую импотенцию и слабоумие ;). Значительно удобнее различные клубные карты и прочие халявы. 

4. Если клуб поддерживает бесплатную регистрацию игрового ника, обязательно зарегься, особенно если часто бываешь в клубе. Тебе же не 
нужно, чтобы какое-нибудь ламо опозорило твой ник своей криворукой игрой. 

5. Не забывай, что метро закрывается в 1-1:30 ночи и открывается в 5:35 (поезда, обычно, начинают ходить лишь в 6:00). 

6. Осторожнее с эмоциями. Безусловно, мультиплейер - всегда адреналин. Но адренали для поднятия общего тонуса и поддержки работы над- 
почечников, а не способ реализации сперматоксикозности: когда тебя замочат, даже если не по рулесам, ни надо кричать вслух, что все вок- 
руг ублюдки, а ты очень крут. Могут неправильно понять и дать в череп (и будут правы). 

7. Если админы ведут демократичную политику и дают доступ ко всему файлу и всем прогам, не злоупотребляй этим. 0е! *.* - банально и ста- 
ро... а админам работы немерено. Работы, заканчивающейся чаще всего установкой защищенных десктопов ;). 


Последний Р.5. 


Если ты вовсе не гамер и к тому же имеешь выделенку в 2 МВ, за чем тебе это? Многоуважаемый СОРМ и 
не менее уважаемый СОРМ-2 не дают хакеру и шага сделать, вынуждая к “хакингу на местности”, т.е. 
производить взломы не из дома. И мне известны некоторые темные личности, что покупают товары по ле- 
вым кредам из клубов и интернет-кафе, дефейсят крупные сайты, рассылают спам и троянов. Оставляя ин- 
фу не о себе, а о клубе (т.е. получают практически полную конфиденциальность). Куда потом приходит доб- 
лестная милиция. Поэтому никогда не хакай из интернет-кафе и клубов, а то этот “любимый” клуб закроют и 


самого твоего “любимого” админа заберут на 72 часа ;}. —п— 
—ии— 


Последние исследования 
россииских ученых доказывают: 


излучение современных мониторов 
превышает все допустимые уровни... 


Сберечь Ваше здоровье могут только защитные экраны 


Русский щит” 


класса «Полная защита» 


ТОЛЬКО ОНИ: 


выпускаются для мониторов всех типов от 14" до 21" 


"устанавливаются на любом мониторе 
просто и надёжно с помощью 
универсальных зажимов-присосок 


"снижают уровень: 


ультрафиолетового излучения — на 100% 
электромагнитного поля — на 99,4% 
электростатического поля — на 99.1% 
остаточных бликов — на 99% 


"бесплатно комплектуются 
набором программ 

для коррекции нарушений здоровья, 
возникающих при работе 

за компьютером 


"сертифицированы в Госстандарте России 
рекомендованы к применению НИИ медицины труда 
прошли испытания в Институте защиты от излучений (Швеция) 


имеют пожизненную гарантию 


Москва: Алион Трейдинг (095) 7950695, 2433535 + МультиДиск 2511317 + 04! 1789044, 1789047 - Игаг 1960849, 1935363 + Ф-Центр 4726401, 4724464 + Пирс-М 1598867, 4542279 + Бюрократ 745551, 7455512 + Белгород: Элпо Плюс (0722) 262293 + Владивосток: Солта-Сервис (4232) 413434, 413541 * 
Волгоград: Апрель (8442) 362816 + Вологда: Барион (8172) 250152, 250736 + Воронеж: СаНи-С (0732) 566068, 776277 * Казань: МЭЛТ (8432) 642574, 542574 + Краснодар: Владос (8612) 622541, 623373 * Красноярск: Сибмэн (3912) 218209 + Курск: Глобус+ (0712) 562239 + 
Минск: Программа (0172) 328735, 312621 + Новосибирск: Нэта (3832) 460505, 461579 + Пермь: Комви (3422) 641759 + Ростов-на-Дону: ТехноПолис (8632) 343266, 343355 + Самара: КиберКуб (8462) 335908 + Санкт-Петербург: Ронд (812) 327971? + Смоленск: ИнфоПро (0812) 557366, 552157 + 
Сыктывкар: Техцентр Содействие (8212) 442356 + Чебоксары: Центр информатики (0852) 621166, 620999 + Челябинск: Имаев В.Ф. (3512) 666346 + Южно-Сахалинск: Тимаков ЧП (42422) 55579 + Ярославль: Тензор (0852) 451413 
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Вот 
уроды то! Все бабки 
заработать хотят. Ну да, 
конечно, сейчас... Нифига у 
тебя не получится, ты и 
роспись то не сможешь на 
чеке поставить! 


*** ПЕРВЫЙ ВАРИАНТ *** 


ха :), пытаешься поднять как можно больше бабок с Инета. И рано или поздно, нака- 
пает нужная сумма и, как правило, сначала придет долгожданное оповеццение на 
мыло, что чек отправлен по адресу, который ты указал в анкете. Но у некоторых ком- 
паний ты должен сам заказать чек, ткнув нужную кнопочку на страничке 
твоей статистики, когда набрана нужная сумма. Чеки ползут до России 
от 2 до 5 недель. И одним прекрасным утром, сонный как суслик, ты 
топаень за ватруицишками и, проверив почтовый яццик, обнаружи- 
ваешиь там заветный конверт! Какие тут в задницу ватруцики 2 
Бегом домой - смотреть, что дядя прислал. А внутри ОНО - 
ЧЕК! Ну что делать’? Почесать макушку и идти искать подхо- 
дящий банк. Пресловутый Сбербанк для этого не подходит 
по ряду причин. Лучше я тебе подскажу, как из бумажек по- 
лучить зеленые бумажки в Питерском отделении Балтий- 
ского Банка. На момент моей обналички его условия пока- 
зались самыми выгодными. 


(-] сен пень, что ты трудиечься целыми днями и ночами, панленль как осел, ну или осли- 


Бюрократия $ 


Итак, ты приехал в отделение банка. Первое, 
что тебе нужно сделать, это заплатить 5 баков 
за открытие валютного счета, чтобы туда в 
дальнейшем слили бабки с чека. Счет тебе от- 
кроют как только получат от тебя лаве - зада- 
ром только верблюды плюются :). К твоей ди- 
кой радости, не придется заполнять никакие 
бумаги: все, что от тебя попросят - это паспорт 
и 5 баков, а все бумаги заполнят за тебя. Тебе 
останется самое трудное - расписаться внизу 
:). Главное, не перепутай и открой именно ва- 
лютный счет, а не рублевый, иначе тебя в мяг- 
кой форме пошлют :). В Балтийском Банке, 
спустя пару недель после открытия счета, тебе 
выдадут международную пластиковую карту 
Ситиз/Маезно “ВаНКа’”. Получил карточку и 
стал в непотребные места сувать, радоваться 
жизни и думать, что все в шляпе? Разбежался 
:). После того как ты открыл счет, придется еще 
раскошелиться. Ни один банк не будет брать у 
тебя чек на обналичку без страхового взноса. 
Система обналичивания чеков у банка проста: 
они берут у тебя чек и отправляют запрос в 
банк, который выслал тебе бабки, и если тот 
банк подтверждает запрос, то на твой счет за- 
числяется сумма, указанная на чеке; если банк 
запрос не одобрил (вдруг ты сам этот чек нари- 
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ЕЕ РЕ арии, в ры 


не более 2000 баков. Так что ты, сразу после 
открытия счета, идешь в кассу и просишь, что- 
бы тебе на счет внесли 25 баков. Обязательно 
расплачиваться в долларах, так как они не при- 
мут от тебя рубли, а заставят идти и искать 
пункт обмена валюты. 


и о а «Анн Кри" 


бы 
де = а 
О" 


ыа 


РТИ. 


—— —— 


совал), то, соответственно, ты пролетаешь. И 
вот именно на этот случай (когда ты проле- 
таешь) банк берет у тебя установленную стра- 
ховую сумму, в Балтийском банке страховой 
взнос составляет 25 баков, если сумма на чеке 


И вот на твоем счету уже имеется 25 баков, ко- 
торые ты туда положил, и теперь ты топаешь к 
кабинету, где принимают чеки инкассо (именно 
так называется та бумажка, что тебе прислал 
добрый дядя). В кабинете тебе вручают “Заяв- 


ление о приеме на инкассо платежных доку- 
ментов в иностранной валюте”. В заявлении 
тебе нужно будет указать некоторую инфу о се- 
бе: ФИО, паспортные данные, адрес. Если бу- 
дут просить ключи от квартиры - не давай :). 
Главное - не пропустить в заявлении пункт 
“Прошу принять на инкассо”. В этом пункте ты 
должен указать наименование документа (в 
данном случае это “Коммерческий чек”), сумму 
по документу (точная сумма, что указана на че- 
ке, вплоть до центов), иеще важным моментом 
является “Номер, серия и дата выдачи чека”. 
Пожевав апельсин, я подумал, что тебе не по- 
мешает узнать, что большая часть чеков дей- 
ствительна всего в течение 72 двух дней. Так 
что если тебя прибьет его обналичить месяца 
через два - сразу вешай его на стенку или по- 
дари любому ламеру: пусть, счастливый, бежит 
менять :). Поэтому, как только получишь кон- 
верт с “заветной бумажкой”, не спеши его по- 
казывать всем друзьям и подругам, а сразу бе- 
ги в банк. 

Итак, ты заполняешь заявление и смело протя- 
гиваешь его работнику банка (чек пока у тебя 
на руках), работник банка с умным видом изу- 
чает твое заявление, и если все правильно, то 
у тебя это заявление забирают и отправляют 
тебя на... в... короче, в обменный пункт :). Да- 
лее ты идешь в обменный пункт, презритель- 
ным взглядом окидываешь клиентов, которые 
пришли обменять валюту и которых выгоняют, 
сказав, что сейчас у них идет “банковская опе- 
рация” :). В обменном пункте ты, наконец-то, 
расстанешься со своим чеком, а взамен тебе 
дают несколько бумажек. Одна из них “Квитан- 
ция о приеме на инкассо наличной иностран- 
ной валюты и платежных документов в инос- 
транной валюте”. В этой квитанции банк дол- 
жен указать твое имя и паспортные данные в 
подтверждение того, что чек принадлежит 
именно тебе, а не вон тому негру с авоськой. И 
не забудь проверить, указана ли сумма чека. 
Вторая бумажка - это справка, такая же, как и 
та, что тебе дадут при обмене валюты. Бумаж- 
ки кончились, и остается только ждать: когда 
на твой счет поступят бабки. В Балтийском 
Банке на это уходит примерно 3 недели, в 
СберБанке более месяца. 


Через пару неделек после того как ты открыл 
счет, Балтийский Банк выдаст тебе междуна- 
родную пластиковую карту Ситиз/Маезо 
“ВаНкКа”. При помощи этой карты ты можешь 
делать всякие клевые вещи: получать на свой 
счет безналичные переводы и осуществлять 
безналичные платежи, денежные переводы в 
другие банки и организации, а также с картой 
Сити$/Маезно “Ва№кКа” ты можешь оплачивать 
различные товары, в том числе и покупки через 
Интернет. К тому же в последнее время в Рос- 
сии все больше провайдеров принимают пла- 
тежи по безналичному расчету при помощи 
пластиковых карт (привет 1ВМ`у ;), так что ты 
теперь сможешь быть крутым как бегемот, оп- 
лачивая свой Интернет и ряд других услуг, не 
выходя из дома, а сидя на любимой зеленой 
табуретке. Узнать о поступлении денег на счет 
ты можешь двумя способами. 

Способ первый: каждый день бегаешь в 
отделение банка и смотришь, не появи- 
лись ли бабки. 

Способ второй: через 10-15 дней после за- 
полнения бумаг ты звонишь в банк и про- 
сишь поинтересоваться: не поступили ли 
бабки к тебе на счет. 

Для этого достаточно сообщить номер твоего 
“Заявления о приеме на инкассо платежных 
документов в иностранной валюте” (у них 
каждое заявление имеет свой индивидуаль- 
ный номер). Тебе приятным (обычно жен- 
ским) голосом сообщат, когда и во сколько на 
счет поступят деньги. Теперь ты можешь спо- 
койно сидеть на своей зеленой табуретке до 
указанного времени :). 

Когда же деньги поступят, то их будет немного 
меньше, нежели было указано на чеке. Это свя- 
зано с вычетом комиссии за прием чека, кото- 
рая составляет 2% от суммы чека (если чек ме- 
нее чем на 100 баков, то комиссия составляет 
1,5 бака независимо от суммы). Как только у 
тебя на счету появились деньги, ты можешь по- 
лучить их в любом отделении Балтийского Бан- 
ка, имея при себе пластиковую карту и пас- 
порт. Если ты ожидаешь еще чеки, то разумно 
будет оставить 25 баков на счету, дабы в сле- 
дующий раз уже не вносить страховку (ее сни- 
муг автоматически). 

В том случае, если ты получишь чек еще раз, 
то операция с заполнением бумажек не бу- 
дет проще. 
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В принципе это как дополнение к первому. Суть сводится 
к тому, что когда ты открыл счет, то у тебя будут реквизи- 
ты твоего счета. Так не тормози и попроси контору, кото- 
рая тебе капает на счет, слать деньги сразу на счет. Для 
этого тебе нужно послать (нет, никого слать не надо) пись- 
мецо по мылу и поинтересоваться: не суццествует ли у них 
такого способа оплаты. Больциинство спонсоров не же- 
лает переводить деньги прямо на счет, предпочитая слать 
тебе бабки чеком. Но попадаются и такие конторы, которые 
с радостью переведут тебе бабки на указанный счет, что 
очень сильно ускорит процесс получения денег (ты полу- 
чишь бабки уже на следуюцщций день после перевода). Куда 
спонсору посылать деньги? Ты должен указать реквизи- 
ты своего банковского счета (процесс же открытия счета 
описан выше). 
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Бесплатная пейджинговая и почтовая служба! 


Отправка сообщений на 1СО, пейджеры и сотовые телефоны всего мира! 
Никаких девушек - операторов! Никакой цензуры! 
Выбор времени, даты и числа повторов сообщений до 2005 года! 
Виртуальная записная книжка и органайзер! 

Бесплатный е-тай ( ваше имя@зепд.ги ) для получения почты на пейджер 

или оповещения о получении ! 
Переадресация электронной почты на !1СО, пейджер, 

сотовый телефон и наоборот! 

Подписка на получение анекдотов, тостов, розыгрышей, новостей! 
Прекрасное взаимодействие с бесплатными почтовыми службами! 
Информация о новых ценах и услугах выбранного оператора! 
Сотовая барахолка, каталоги сотовых телефонов и пейджеров! 


Ты платишь за интернет? Значит не там! 


Только у нас! 
Бесплатный ночной доступ! 

Бесплатный круглосуточный модемный вход! 
Неограниченный доступ на месяц 55 у.е.! 
Неограниченный доступ с пятницы до понедельника бу.е.! 
Подключение к интернет, интернет-карты, |1Р-телефония! 
Бесплатная доставка! 

Бесплатная регистрация доменов ( \\у\.название.ти ) в РОСНИИРОС! 
Бесплатная разработка веб-сайтов 
с интернет-магазинами с поддержкой за 15 у.е. в месяц! 
Размещение и поддержка веб-сайтов и доменов! 
Бесплатное предоставление почтовых ящиков с твоим именем, а не провайдера! 
Работаем с регионами! 

Сокращаем расходы на международную, междугороднюю связь в несколько раз! 
Всё это в магазине на $ЕМО.КИ! 


Магазин на ЗЕМО.КУ 
тел. (095)742-7252, 742-7262 


Проект студии 30.7.ЛМЕ В#р://34.Расе.ги 
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у что этим кретинам надо’??? Я страницу создал. Инфу на ней разместил. Раз в неделю 
обновляю. Так почему же на нее никто не ходит. :{( Не, ну мазахака, чего делать-то’?! 


Успокойся. Х поможет тебе подбить бабла в Инете и рассказать всему миру о том, какая у те- 
бя крутая пага. Итак, сегодня я объясню тебе, как раскручивать сайт через поисковые серве- 
ра. Ну что, поехали”? Тогда в путь... потихонечку. 


Что есть поисковый сервер’? Я этого не знаю :). Зато знаю, как сделать так, чтобы с этих са- 
мых поисковиков к тебе на пагу приходило по максимуму инетчиков. Вот некоторые финты. 


аждой странице нужно давать понятное наз- 
вание: 

<{е>ОпИпе тусовка 31337 хакеров!!!</е> 
Для поисковых серверов данная информация 
является основной, и потому следует выбирать 
содержание этого тега обдуманно. 


В каждую страницу обязательно вставляй 
описание твоей страницы: 
<МЕТА МАМЕ= “ОБезсирвоп” СОМТЕМТ=”Мы 
научим хакать все, что движется”> 
Это тег второй по значимости. Максимальное 
количество знаков в этом теге не должно пре- 
вышать 150. 
В каждую страницу обязательно вставляй 


ключевые слова, которые подходят для твоего 


а сайта, по смыслу с помощью тега: 
и И <МЕТА МАМЕ=*Кеумога5” 
и РА СОМТЕМТ=”Взлом, Западло, тр3, Хули- 


ганы, Хакер”> 
Помни - не более 300 слов в этом теге. 


Все перечисленные теги невидимы и несут 
информацию только для поисковых серверов. 
На релевантность(во слово-то придумал!) ин- 
формации также влияет видимая информа- 
ция, расположенная на страницах твоего сай- 
та. Чем выше и жирнее написано слово, тем 
большее значение оно имеет для поискового 
сервера. 


Это так, для размышления: в среднем 40% 
новых посетителей твоего сайта приходят с 
поисковиков и каталогов ссылок 
А теперь настояло время познать силу. Открой 
глаза пошире и запоминай: сейчас ты узнаешь, 


как и где регистрироваться для увеличения ко- 
личества посетителей твоего сайта. 
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Отечественные ресурсы: 
ВатЫег - И р://Лмиим.гатЫег.ги/ 


Кроме счетчика ты получаешь статистику за 
месяц, неделю и день, а также другую полез- 
ную инфу. Типы рейтингов: общий, персональ- 
ный/корпоративный/ССУРизН, тематический 
(музыка, игры, безопасность и т.п.). Есть поиск 
по рейтингу. Рейтинг имеет самую неудачную, 
на мой взгляд, разбивку на категории в России 
(15100 лучше), но все же посещаем. Почему? 
Видимо, привычка. Не принимают к регистра- 
ции: страницы на БЕСПЛАТНЫХ зарубежных 
серверах (типа СбеоСШез, Хоот, Тирой ес) и 
порнушку. :( 


1000 $Чаг$ - ВЁр:/Лмммлм.$аг$.ги/ 
Типа Ап 1000 (см. ниже). Не принимают МР3, 
раск, маге7 и зех. Вступать не советую. 


Ач 1000 - |р://195.96.189.254/ач 
Подробная статистика посещений каждой (!) 
страницы сайта + учет каждого уникального 
компьютера + подсчет хостов за все время + 
рейтинг. Эротику не принимают. 


Ы$.ВИ - ВИр:/Лммлм. ИЕ. ги/ 

3 счетчика в одном (всего, хитов за день, хос- 
тов за день). Также предоставляется статисти- 
ка (вплоть до “кто к Вам ходит”). 6 видов изоб- 
ражения счетчика + -20 кнопок. Рейтинг имеет 
много категорий, 2 уровня (типа каталога). 
Принимают все сайты. Эротика в общем рей- 
тинге не светится. 


посот Вапкег - 
И@р://гапкег.1с.гиЛоюр.азр?4=1738 
Счетчик, рейтинг. 2 вида начертания, рейтинг 
имеет немного категорий. Принимают всех. 
Очень ненадежный: то работает, то нет. Пе- 
риод дауна может длиться от 2-х до... 300 
дней! Есть система голосования. 


Майа - ИНр:/Лмммм.тайа.ги/ 
Счетчик + рейтинг с категориями. Клон 
ВатЫег$ {ор 100, но с меньшими возможнос- 


тями: нету подсчета хостов, недельного и ме- 
сячного рейтинга, отлова подозрительных хи- 
тов и т.п. Плохо, что в общей категории светит- 
ся порнуха, поэтому в рейтинг не вступают кру- 
тые сайты и сам рейтинг из-за этого не особо 
посещаем. 


Ну и еще парочка ;) ссылок: 


Уапдех - ВЫр:/Лмммм.уапдех.ги/ 
Арон - Ер:/Лимимм.арог.ги/ 
АУ - Вр: /Лимимм.аи.ги/ 
Зеагсй - БЫр://5еагсп.$Йе$.ги/ 


Зеагсй Сетте - 
Вр: //5еагсп.сетте.ги/с9!-Ып/зеагсй/ 


Зарубежные ресурсы: 


Мона 1000 - ИНр:/Лмом91000.сот/ 


амая известная буржуйская рейтинговая систе- 
ма. Строго говоря, счетчиком не является, т.к. 
цифры видны только в общей и личной статис- 
тике (на твоем сайте показывают картинку в 
5Кб, что сравнимо с баннером). Статистика 
просто замечательная - 0$, разрешение, брау- 
зеры, откуда ходят и т.п. Можно узнать эффек- 
тивность членства в клубах и каталогах, а также 
обмена баннерами, кнопками и ссылками. Так- 
же показывает заходы с конкретного поискови- 
ка. Это - #1 в Мире, эдакий мировой ВатЫег’$ 
{ор 100 ;). Имеет двухуровневое дерево (нап- 
ример, развлечения -> музыка). 

В этом рейтинге участвуют и русские сайты. 
Интересен прежде всего тем, у кого имеется 
английская версия собственного сайта и 
имеется желание привлечь буржуев. Посещае- 
мость рейтинга (и число участников) выше 
ВатЫегз Тор 100, но эффективность почему- 
то ниже. :( 


Подборочка ;) зарубежных поисковиков и ката- 
логов ссылок: 

АКамфа - ВИр:/Лмммм.ам.сот/ 

Гусо$ — - ПИр:/Лммм Лусо$.сот/ 


— ин 
—ИН—, 


АО - Ыр://мммм.ао!.сот/ 
Уабоо = - Ир: //ммммм.уапоо.сот/ 
ЕхсНе — - ВЫр://мм\м.ехсНе.сот/ 
НоВоЕ — - Ир: //мммм.По бот. сот/ 
пюобеек - ИНр://млмм.иозееК.сот/ 


Существуют специальные проги, знающие о сот- 
нях поисковых систем, каталогах и копилках ссы- 
лок. Лучшей, по моему мнению, является прог- 
рамма АЧаМеб (п р:/Ллмим.субегзрасепа.сот/). 
Для Руси она хороша тем, что имеет возможнос- 
ть редактировать и вставлять новые поисковые 
сервера. Программа платная ;), но можно ска- 
чать условно-бесплатную версию с ограниче- 
нием срока использования, а можно... впрочем, 
мне ли тебя учить, что в таких случаях делать. ;))) 


Ну, давай подобьем рейтинг рейтингов :), а то 
я тебя совсем загрузил. Итак... На главную 
страницу ставь ВатЫег и \\ойа 1000 для 
статистики. Зачем тебе бесплатно раскручи- 
вать другие рейтинги, с которых ты не полу- 
чишь посетителей? Хотя, перец, все зависит от 
тебя ;). 

Вывод 1: Регистрируйся во всех рейтин- 
гах/каталогах, а на сайте расставляй их в соот- 
ветствии с крутостью. Чем круче ты будешь 
становиться, тем меньше должно быть счетчи- 
ков у тебя на сайте. 

Вывод 2: Не ставь счетчики (Бих - 
Ир: //соитщег. 4их.ги/ме!соте. Вт!; 
Регезуе{ - ПЧр://ммм.регезуе{.пе\/; 
провайдерский; Ча.ги и т.п.), которые не 
являются рейтингами. Рейтинговый счетчик - 
это 3 в одном: и считает, и статистику дает, и 
главное - приводит посетителей. 

Вывод 3: Не насилуй страницу уама-счетчи- 
ками (В!оке - ВИр://5оке.сот/с9!- 
Ып/сйск.с9!? Вр: //соищег.Ыоке.сот и 
т.п.) - все будет тормозить. 


Р.$. В письмах не забывай прибавлять 
адрес твоей паги. Это должно выглядеть, 
приблизительно, так: 
ЛАЛЛАЛЛАЛАЛЛАЛЛААЛЛААЛАЛАЛАЛАЛАЛАЛАЛАЛЛА 


Ты станешь хакером! 
мим . хаКер. ги 


>> 


^ 
^ 
^ ^ 
_ : Ер11 оп _ 
_ ер$110п13@1прох . ги _ 
^ МА 


ЛАЛАЛАЛЛАЛАЛАЛАЛЛАЛАЛЛААЛЛАЛАЛЛААЛЛА 


ХАКЕР › МАЙ\У2К 


Закачиваешь очередную софтину или новую статью с "ХАКЕРА оппе” и думаенчь: “Куда ж мне 
это барахло спихнуть, чтобы позже можно было легко найти и конкретно поюзать’?”. Остав- 
лять файло в папке “Асо\милюаа”" не хочется - через пару дней оно сравняется с вечно гниюцци- 
ми там зипами и жпегами, которые также уже в течении нескольких лет ждут сортировки... 
Так болыше жить нельзя! Нужно что-то обязательно придумать. Вся сложность в том, что ду- 
мать придется головой, а не тем, чем ты привык думать. Кому задача окажется не под силу, 
придется подключить к этому процессу все остальные части тела. 


Грузим апельсины бочками 


ортировку, или по-другому - сис- 
тематизацию материалов, сле- 
дует начинать с определения лич- 
ного круга интересов. Мыслить 
при этом нужно как можно шире. Скажем, если 
тебе нравится левая верхняя задница с 
“ххх.]рд”, то сразу отмечай “в круг моих интере- 
сов входит просмотр картинок, в натуре”, и так 
далее. В помощь привожу типичный арсенал 
интересов “среднестатистического” хакера: 
1. Компьютер 
2. Сети (\егпей) 
3. Языки программирования 
4. Операционные системы и приложения 
5. Безопасность и взлом 
6. Электроника 
Тебе не обязательно все делать “слово в слово” 
и бездумно передирать предложенные вариан- 
ты тем. Внимательно осмотри содержимое 
твердого диска и сделай соответствующие вы- 
воды относительно собственных интересов. 
Надеюсь, книги серии “для чайников, у которых 
не закипает”, в которых отступление от предла- 
гаемого алгоритма действий считается прямой 
изменой и карается тремя годами лишения по- 
коя, уже давно занимают достойное место под 
табличкой “мять перед использованием”. 
Пришло время немного “помусолить” твой 
хард-диск. Создай каталог - в нем мы будем 
воплощать нашу идею систематизации мате- 
риалов. Внутри него расположи несколько под- 
каталогов в соответствии со списком интере- 
сующих тебя тем, составленным ранее. Это 
первый и начальный уровень сортировки. Ко- 
нечно, не трудно догадаться, что внутри каждо- 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


ТЕЕННОГМ ЕЯНТЕ 


го из подкаталогов будут располагаться сле- 
дующие, более подробные разделы. 

Только не торопись сразу, бросив чтение, соз- 
давать множество вложенных уровней. Резуль- 
таты такой работы могут оказаться еще более 
плачевными, чем было до этого. Файлы, нава- 
ленные в одну большую кучу в корневом ката- 
логе, имеют одно явное преимущество - они 
всегда как бы “на виду”, разве что экран нужен 
побольше, а шрифт поменьше... Чего вовсе не 
скажешь о сложнейшей восьмиуровневой сис- 
теме хранения информации, в складках кото- 
рой можно потерять все что угодно... Потом 
удивляешься, какой же это “слон” сожрал лиш- 
нюю сотню мегов? 

Короче, хрен редьки не слаще. Вообще, без 
сортировки - хреново, с ней - еще хуже. Но так 
больше жить нельзя - это мы помним. Что же 
делать? Обратиться за помощью к спецам? А 
эти самые спецы и говорят, что, типа, челове- 
ческий мозг чувствует себя как рыба в воде 
при... двухуровневой систематизации - и бас- 
та! Если сделать больше или меньше уровней, 
то он сразу пухнет; в первом случае от “дезо- 
риентации”, во втором - от “дезинформации”. 
Так-то! Получается, что мы с тобой на первый 
уровень уже “забили стрелы”. Теперь остается 
разобраться с делением каждого уровня на по- 
дуровни, но прежде следует начать раскопку 
твоих личных файловых залежей. 


Крушим и разносим вдребезги 


Я, конечно, понимаю, ты самый настоящий ха- 
кер: самое ценное в твоей жизни - информа- 
ция, а самая страшная пытка - ее удаление. 
Все же, если не решиться на частичное уничто- 
жение файлов, можно в один момент по уши 
залезть в дерьмо и, сняв первый, свежий слой 
документации и софта, долго топтаться на мес- 
те, размешивая застарелую информационную 
слякоть, совершенно не двигаясь к цели. 

Возьми себе за правило фразу “сомневаюсь - 
удаляю!” и вот так, не снимая пальца с клави- 
ши “Ое!” (читай “с курка”), безжалостно гоняй 
курсор по разной шняге, покуда следа ее на 


винте не останется. Если же кое-что все ж таки 
очень захочется сохранить, то часть информа- 
ции и софта можно сбросить в отдельную пап- 
ку “по $01” и мысленно поставить на ней ат- 
рибут “Веад & Ое! Оту”. 


От каждого по файлу, 
каждому по имени 


Теперь вплотную займемся вторым уровнем 
нашей системы. Основное правило создания 
подуровней - максимальная подробность. 
Каждый создаваемый каталог должен как бы 
отвечать на некоторый конкретный вопрос. 
Для упрощения понимания приведу несколь- 
ко примеров: 

1апд/Амп32$оипа - программирование звука 
в среде “вынь 32 раза”; 

о$/агспигих - особенности архитектуры сис- 
тем на базе “у них’; 

пеУса! - принципы функционирования “камон 
гейтвей интерфейса”; 

...И так далее. 

В общем, как видишь, все очень просто. Впро- 
чем, если бездумно “шлепать” подуровни, то 
можно быстро нарваться на неприятности и 
вскоре обнаружить у себя штук восемь катало- 
гов, посвященных, например, языку програм- 
мирования \Мзиа! С++, при этом один будет 
называться “мс”, другой “Мзиа!с”, третий 
“усрр” и так далее, пока не съедет крыша. 
Чтоб такое не случилось, обязательно фикси- 
руй названия всех создаваемых каталогов 
второго уровня вместе с поясняющими под- 
писями к ним в одном файле, как я показал 
выше. Это поможет тебе не только быстрее и 
эффективнее проводить сортировку материа- 
лов, но и впоследствии пользоваться воз- 
двигнутой в результате трудовых (читай “ро- 
довых”) мук системой. Ведь именно для этого 
мы ее и создаем. 

Еще более серьезного улучшения “сервиса” 
можно добиться, подключив к делу твои знания 
НТМЕ. Внутри гипертекста можно с легкостью 
скрыть замысловатые имена каталогов за опи- 
санием их прямого назначения. Например, ис- 


пользуя ссылки 
<а ге =Не:///с:\зует\оз\Чазт- 
гезигззру4ебид\>Дизассемблирование 
программ, слежение за использованием при- 
ложениями ресурсов, отладка.</а>, 

через пару месяцев (недель, дней, часов, ми- 
нут) ты, может быть, и не вспомнишь, что име- 
лось в виду под загогулиной “Чхазт- 
гезигззрудерид”, чего вовсе не скажешь о ее 
русскоязычном эквиваленте. Кликнул мышкой - 
и, как говорится, “но проблеме”! 
Дополнительные удобства могут испытать 
пользователи \\Мп4ом 98, в котором идея ги- 
пертекста пронизывает весь интерфейс, а пу- 
тешествие по древу каталогов очень напоми- 
нает работу в Мегпе. Стоящий же во главе 
созданной информационной структуры твой 
“системный” НТМЕ файл превратит поиск ин- 
формации в быстрый и приятный процесс. 
Следует понимать, что систематизация - это 
достаточно длительная операция, которая мо- 
жет (и должна) длиться всю жизнь. Впервые 
созданная структура со временем непремен- 
но будет обрастать и расширяться, поскольку 
круг твоих интересов будет изменяться. Если 
этого не учитывать, можно враз “сломать” 
всю систему. 

Как это происходит? Представь, что тебя вдруг 
заинтересовали вопросы экономики (жизнь 
заставила), однако, убежденный, что созданная 
тобой структура “всеобъемлюща”, ты пытаешь- 
ся найти в ней место для книги “Основы бух- 
галтерского учета”. Примеряешь ее в 
“пеузШе”, потом в “зесийу/пага” и, в 
конце концов, совершенно отчаявшись, суешь 
ее в первый попавшийся “сотр/ттх”. И БАХ!!! 
Вся конструкция рушится. Причем рушится она 
так же быстро и неумолимо, как это происхо- 
дит, когда выбиваешь самый нижний кубик из 
выстроенной игрушечной “башни”. 

Найти информацию в системе становится все 
труднее и труднее, и, вместе с этим, пропадает 
доверие к ней, а вновь прибывшая информация 
опять начинает медленно застилать до сих пор 
“чистый” корневой каталог... 

Пользователи, решившие создавать собствен- 


ример, в той же экономике, можно нарваться 
на конкретные траблы и наделать жутких багов, 
поскольку действительно достаточно трудно 
сразу сообразить, насколько “подробно” сле- 
дует делить уровень на подуровни и следует ли 
вообще создавать новый уровень, если он свя- 
зан с уже существующими в структуре темами. 
В этом случае настоятельно рекомендую те- 
бе “советоваться” с профессиональными ка- 
талогами ресурсов и поисковыми машинами. 
Это вовсе не значит, что нужно спамить вла- 
дельцев сайтов уапоо.сот или гатЫег.ги 
расспросами и просьбами “типа памахитя 
р!!”. Упаси Бог - покалечат! Просто пос- 


Тебе не обязательно все делать “слово в 


слово" и бездумно передирать предложен- 
ные варианты тем. Внимательно осмотри 
содержимое твердого диска и сделай соот- 
ветствующие выводы относительно соб- 
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Однако любая, даже самая совершенная, сис- 
тема рано или поздно нарывается на объект, 
который в пределах ее структуры “хочет” за- 
нять сразу два места. Что ж, если это килобай- 
тная статейка, то пускай себе сидит в двух 
местах, от меня не убудет - скажешь ты. Хоро- 
шо - если “килобайтная”, а что будешь делать 
с “зипой” в -надцать мегов?! Этак пару раз 
“скопируешь’... и вперед за новым вентилято- 
ром в три с половиной дюйма! В данном слу- 
чае полезно заиметь в каждом тематическом 
каталоге некоторый файл с именем, скажем, 
“аррепах.5Р, который будет хранить в себе 
имена документов, относящихся к текущей те- 
ме, но расположенных в других разделах сис- 
темы. И, конечно, не забудь поставить ссылку 
на него из “системного” НТМЕ файла. Правда, 
в этом случае возникнет некоторая морока с 
его правкой, но, как говорится, от всего не 
убережешься. 


ственных интересов. 


ную систематизацию, совершают эту ошибку 
чаще, чем ты думаешь. Не застрахован от нее и 
ты сам. Чтобы не ошибиться, помести в начале 
своего “системного” НТМЕ файла напоминаю- 
щий заголовок “ОТКРЫТАЯ СИСТЕМА ИН- 
ФОРМАЦИИ", конечно, по центру и, для уси- 
ления, седьмым италиком. 

Расширяя собственную систему в неизвестной 
или новой для тебя области информации, нап- 


мотри, какое место в их системе занимает 
интересующая тебя тема, насколько она 
“многогранна”, может ли подмять под себя 
отдельный уровень в твоей системе и так да- 
лее. Все это позволит тебе избежать ошибок 
и поможет создать поистине совершенную 
структуру, вобравшую в себя все лучшие ка- 
чества уже существующих методов сорти- 
ровки информации. 


|С'з заме пом/ бо эПиб аомил уоцг согприбег 


Я поведал тебе обо всех тонкостях систематизации информации на локальном винчес- 
тере, известных мне. Руководствуясь этими простыми правилами, можно хранить соб- 
ственный информационный архив в полном порядке и очень эффективно использовать 
его. Даже не удаляя устаревшие файлы, достаточно зайти в каталог интересующей те- 
бя темы и включить сортировку “по дате”, как наверх незамедлительно всплывает са- 
мая свежая информация. В то же время наличие “старых” материалов может оказать- 
ся в некоторых случаях полезным и предотвратить “изобретение велосипеда”. 

—_ 
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Ргочотиа 318 


Процессор име Репиит®Ш 


Набор микросхем пе! 440ВХ 


(зоскег 370+$1юг 1) 
Память 64 МБ 


Жесткий диск 8.4 ГБ 


Сор 40х 
Видео АСР Ема ТМТ2 Мб4 
Модем \.90 
Звуковая карта поддержив 


4 канальный окружающий 3О-звук 
Операционная система 
УИпао\5° 98 (русская) 

Текстовый редактор 
М1сгозой® \/ога 2000 (русский) 


Бесплатно 10 часов доступа в 


Ргояота 316 


Процессор Ми! Сеегоп" 466 МГц 
Набор микросхем Ге! 440ВХ 


(зоскег 370+$1юг 1) 
Память 32 МБ 
Жесткий диск 8.4ГБ 


550 МЩ 


16 МБ 


ающая 


интернет 


ВЕБЕ ЕЕ ВЫ ЕЕЕЕЕЕЕБЕЕЕЕЕЫЕЕЕЕЫ 


ево ЕнывнЕЕвЕы 


Наши партнеры: 

Иркутск (Сана Компани 

Краснодар СП ЗАО «Бизнес 
омпьютер Центр 

Юнит» 

Москва АМГ - МЕТУОВК 

Москва -5Уе 

Москва Д-Факто 

Москва ЛайтНет Комплекс 

Москва Ромбо 

Москва Шарк 

Мурманск Мест, 


Пермь Индукция 


Интернет-магазин 


(3952) 343-309, 343-313 


(8612) 554-000, 573-157 
(095) 752-86-74, 753-86-75 
(095) 904-1001 

(095) 959-7370, 959-7371 
(095) 200-1414, 299-0607 
(095) 956-2479, 232-1427 
(095) 234-1783, 234-1782 
(8152) 47-65-88, 47-62-38 
факс: (8152) 45-89-88 
(3422) 33-1086, 33-2931 


улисотриегр/атаги 


Приобрети себе кусочек Шотландии 
Компьютер Сотрад Ргочета 


Персональные компьютеры Сотшраа Рго$1ама ориентированы на 
небольшие предприятия, насчитывающие от 1 до 100 компьютеров, 
и при невысокой цене (цена стандартной рабочей станции РгоЗ1э- 
п1а составляет около 600 уе.) являются машинами традиционно 
высокого качества Сотрад. Компьютеры Ргойета собираются на 
заводе Сотрад в г. Эрскине (Шотландия) из тщательно отобранных 
и протестированных комплектующих на базе текущего процессора 
Пе и легко поддаются модернизации. 


в, | СОМРАСЦ 


О1$ТВ1ВИТОН СОМРАМУ 


Оптовые поставки: 

Тел: (095) 907-1101, 907-1065 

Факс: (095) 904-5995 Вер:/ /милим/.сотрад.ги 
Е-тлай: гя@гя ги 

Вир: //\уитеги/сотраа 
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АндРЕЙ КАРОЛИК 
АМОРИЫЗНА@З Е.Р 


>> Как вделать больше 2 ботов? 


Как гулей замани - хлебушек покроши, пшена ит.д. Кормушки 


построй. :) А вообще вопрос странный. :) Делай хоть 100, 
главное поимей аккаунт на каком-нить шеле и ставь их там 
сколько душе угодно, но обычно больше одного не вешают. 
Геморроя меньше, да и хозяин шела не шибко рад будет, 
увидев, что у него там уже курятник ботовский из 150 
процессов, занимающих 95% СРЦ. :) 


>> Какие нынче проги защиты популярны и чем нынче 


Воввать удобнее, на песмаеп.сош в частности? 


Ну, среди защиты на программном уровне самая пупер по сей 
день остается Сопбеа! РС Нге\а! и МикеМаббег, а вот воевать 
нынче мне не приходится, пришлось спросить ветеранов на 
поспае.теп.сот. Они рекомендуют скрипты ЗпомОомт и №0- 
Ва  (пёр://апдузо мпиавуе.сот). Вот послевоенные 
комментарии, одно из них: «Я захожу на какой-нить канал 
гомиков, определяю [Р овнеров (№ о-Ва), выношу их кликом, а 
остальных СТСР флудером канала (ЭпомОомт). Все это 
производится под вопли РАССОТ$, ЕКОСКИР РАССОТЬ!!!! р.5.: 
Садист я все-таки... Выношу - это значит посылаю кривую 
1СМР'шку, от чего их отрубает от сервака.» 


>> И наите этих ламеров, как давать овиер млин!!! 


Е 


Оч 


А зачем ламерам овнеры? :) Уж лучше научить их, куда не 
стоит ходить и что не стоит надевать. :) А овнер дается одной 
крутой командой /тподе #спаппе! +4 пскпате, :) снимается 
соответственно /тоце #спаппе! -9 псклате. 


>> |6 МОГ ВЫ ТЫ ОбЪЯСНИТЬ, Что такое боты и © чем 
их вдят? Дай парочки ВМВ об 186. 


Бот - «железяка», на которую можно повесить много муторной 
дребедени, начиная от оп-листа и кончая супер-пупер 
статистикой по каналу. Все это дело пишется ручками в виде 
скриптиков под бота или же выкачивается в инете и 
переделывается под себя. А что касается УРЛов, ты уже 
большой мальчик :) - зайди на любой поисковик и набери ВС, 
а потом разгребай ссылки. :) 


>> Как иитавить сообщение человеку, который в 
данный момент отсутствует на 107 


Если вы оба прописаны на боте - через бот можно, но это для 
продвинутых и при наличии бота. :} А на некоторых сетках 
(ра!Меь, ис.сотитег.пи:6666 и т.п.) есть сервис, который 
отвечает за мессаги в оффлайн - Метобегу. Но для юзания 
сервиса твой ник и ник того чела должны быть зарегены с 
помощью Мскоеги (/п1зд пскзеги гедег раззмога), и тока 
потом можешь смело слать сообщение челу командой /п159 
петозегу епа пскпате теззаде. 


>> Ага, | меня проблемы - БОТ (еоцигор) заиватил 
канал, как его убрать? И как сломать пароль к иемо? 


ЮНИТЫ/ЕА@ 
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Начну с конца... Пароль ломать без мазы - он может быть фиг 
знает из скольких и каких символов, а потом куда ты его потом 
сувать-то будешь? Бот распознается не просто по паролю, а по 
паролю и хосту, все это прописывается на боте. Что касается 
«захватил», то смотря где. Если на том же Ва№е! - ну, забань 
ты его просто. :) Аесли, кпримеру, на исМеё где нет сервисов, 
придется обзавестись самому парочкой и больше ботов, 
выставить на тот же канал и ждать сплита либо пытаться 
зафлудить вражеский. 


>> ДИЙгиЗИа, а напиши мие адрес хоть одного прокси. 
АиИгизиа, как спрятать свой 1 в ПА. И как получить 
ОПА от сервера? 


Ачто тебе даст адрес одного прокси? Вот тебе сотенка :) или 
около того - АЁр://пе!еру.икграск.пее. |Р в 1ВС с помощью этих 
прокси-то и прячется. :) Не считая возможности иркопа 
поставить себе виртуальный хост без всяких прокси, но ты же 
не иркоп. :) Опа от сервера не получают, :) получают его при 
заходе на канал первым или с помощью сервисов (смотря 
какой сервак). Если ты на Далнете, и у тебя есть акцесс на 
канале, то просто набери /пзд спапзегу ор #спаппе! пскпате. 


>> Напиши, где скачивать скрипты и все такое! Какие 
Скрипты Нужны, чтобы писать разными цветами или 
Типа ТОГО. :) 


Елки зеленые, когда же вы научитесь юзать поисковики-то. :) 
Ну, вот тебе несколько адресочков: ммм. титсх.согп, млм. тС- 
зспр.сот, имммтс-сириз. сот, мллму.хсайбге.сот и т.д. А что 
касается цветов, скрипты тебе тут как бы ни в какую задницу. 
:) Чтобы писать цветом, просто юзай [СИ+-Кпитбей ‚питбег2 
1ех, где питбег1 и питбег - цифюрки от 0 до 15 и означают 
цвета, первая цифюрка - цвет текста, вторая цифюрка - цвет 


фона. 


>> Ге найти сирипт для бота, который бы имитировал 
разговор. Короче, говорящий бот. Мие по тематике 
канала он очень нужен. Если сможешь, помоги инфой, 
пожалуйста. 


Ну, бот ты можешь скачать хоть тут - мммисти, а вот 
говорящим его сделает скрипт, правда, пока не встречал, но 
сто пудов что-то где-то есть. :) Но смотря что тебе нужно - 
если просто рендом фразы на фразы юзверей - можешь 
вполне сделать сам. Достаточно набить большой файл фраз и 
прописать скриптик с рендом вытаскиванием фраз из него на 
какое-то событие (допустим, фраза юзверя в приват бота). 


>> ) миня траблы кодировками. Сижу я под Маком 
- пеюда вся сложность. Клиент - ЗнапомиАе. Как бы 
Я НИ ПЫТаЛСЯ, Не МОГО добиться русских букв. Пробовал 


МЕНЯТЬ номер порта - ноль реакции. Работает только 
порт транслита. Остальные (в том числе и маковский? 
выдают абракадавру. Что мие делать? 


Скорее всего траблы в ЗпадомВС - прога не под Мак. Скачай 
другую - ие 3.1, с ней должно быть все в порядке. В 
установках выбери декдинг Мас и поиграйся с портами, к 
примеру, поставь 7771 порт. 


>> М признателен, вели ответишь на несколько 
вопросов: Для чего ножен ФАУНДЕР? Чем отличаются 
ДОП от СОПа? Что такое скрипты в ШС и как их 
создавать? Как создать БОТа? Заранее благодарен! 


ФАУНДЕР не для чего, а кто. :) В переводе с англоязычного 
наречия значит основатель и дается автоматом тому, кто регит 
канал. Впоследствии ФАУНДЕР имеет наивысший доступ на 
канале и может менять установки на канал. АОП и СОП 
отличаются не столь сильно. АОП может получать оператора от 
сервиса, отбаниваться с канала и смотреть списки АОПов и 
СОПов, СОПы ко всему этому могуг еще ставить/удалять 
АОПов и АКИКи. Скрипт с того же англоязычного наречия 
значит сценарий, то есть это заранее написанная 
последовательность действий. Не буду вдаваться в 
подробности написания скриптов (читай в рубрике «ВС для 
всех»), но намного легче выкачать нужный из сети и 
переделать под себя. Если ты сам создашь бот, то ты - 
программер. :) Обычно ботов берут уже готовенькими из сети, 
к примеру, на ммм. гс.ги. 


>> ЗАЯм. общем-то зто не вопрос, а очень большая 
просьба... Житко надо доку по ботам (прога водтор) на 
ПЕСКОМ... 


Вообще-то ничего подобного в сети толком нет, а все команды 
по ботам смотрят в самом же боте (пер). Но по доброте 
душевной я кое-что выложил на млм. гпизспаппе!.хх.ги/едддгор. 


>> {ал У меня такой к тебе вопрос: Как поставить 
бота на канал и сделать так, чтобы он следил за 
порядком? 


Ну, поставить на канал бота можно, прописав в конфиге 
бота нужную сеть и нужный канал, а вот чтобы он следил за 
порядком, нужно его обвешивать скриптами, которых 


< =. 
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ЮНИТЫ/ЕА@ 


навалом нынче в инете (адреса смотри в предыдущих 
ответах). 


Читай регулярно Х и узнаешь, как установить бот под юних, под 
винды же его можно только эмулировать. Возможно, и есть 
боты под винды, но это жалкое подобие клиента, обвешенного 
скриптами. Хех, поимей друзей с шелами, и они (шелы) 
поимеют тебя. :) Насчет видов ботов - ничего подобного нет, 
просто в зависимости от того, какие скрипты ты навешаешь 
своему боту, он будет выполнять определенные функции. 


в, НО чт такое ЛАГ 


> Извини за дурацкий вом 


ЛАГ - время туда-обратно. Нет, не то время, за которое ты 
бегаешь за водкой и обратно. :) А это время, за которое 
мелкий пакетик данных (пинг (РМС) - 32 байта по 
дефоулту) доходит до места назначения и возвращается. 
Чем меньше лаг, тем, соответственно, круче у тебя связь с 
сервером (или клиентом). 


вообще, 


Моды Нм и +5 ставятся или снимаются в окне, куда ты 
вписываешь свои реалнейм, ник и все такое. Мод м означает 
включение режима чтения \маорз, то бишь будуг 
отображаться мессаги, посланные иркопам от сервака, а мод, 
+5 обозначает включение режима эпойсе, то бишь будут 
отображаться нотисы от сервака. Ну а почитать обо всей этой 
дребедени можно либо в Х, либо в хелпе. А чтобы прочитать 
все вХ - нужно побольше слать вопросов. :) 


>> А КК 
пароль от ие 


нала, 


ВЕЛИ 


ОЙ, ну это уже смешно. :) Проще простого. Достаточно 
набрать всего две команды: идентификации к каналу и смены 
фаундера. Первая - /п159 спапзеги Фепу #спаппе! раззиюга, а 
вторая - /п1зд спапзегу 5е{ #спаппе! Тоипдег. 


Это айдент, и берется он клиентами из поля изетате (в Рисв) 
или из поля Е-пай Аддгез до знака @ (в Мис). 


Смотря для чего в принципе создаешь канал. Если для 
приватных бесед с телкой из Японии, остальных привлекать не 
обязательно. :) Если же он некой направленности, к примеру, 
для челов, пишущих транслитом, то надо попотеть. Первое, 


что тебе надо - это найти единомышленников и сбить костяк, 
а вместе уже воротить будущее канала. Потом следует 
определиться, временный будет канал или 24-часовой. Если 
24-часовой, то нужно найти челов, которые будуг сидеть в 
разное время, но при этом кто-то должен быть обязательно на 
канале в любое время, так как посетители как стадо баранов - 
заходят и, если пусто, сваливают, если кто есть, остаются. Не 
мешало бы сделать еще сайтик канала, куда выложить правила 
канала, информацию и направленность оного, ну и фотки 
посетителей. Далее - как развита фантазия. Ну и самым 
весомым являются сборы в реале, которые сближают 
посетителей и позволяют познакомиться поближе. :). 


Как | 
| 


учить СО 


Пароль на чужой ник или канал можно узнать только став 
иркопом, ну или тряся законного владельца за ноги как 
Буратино. :) СОПа на чужом канале можно получить либо от 
фаундера, либо как-то завладев паролем к нику, который есть 
в списке СОПов. А что касается хака, то в 1ВС как бы и хакать- 
то нечего. :) Пароли к тем же иркопам подобрать просто 
нереально, так как нужно знать логин, пароль и иметь хост, на 
который все это дело прописано. К тому же даже если ты 
потратишь 5 лет своего драгоценного времени и узнаешь и то, 
и другое, и третье, то тебя просто удалят из акцессов. :) 


ПТАБУР.МТО.ВО 


= 


ИЕр://татир ии. ги 


Неважно, какая 
скорость у тебя. 


ВАЖНО, кАКАЯ СКОРОСТЬ 


ИНТЕРНЕТ-ВАРТЫ Ре 


® В кассе "МТУ-Интел" 
Смоленская пл., д.6/13, 
стр.3 

® В кассах ФЕБ 
"Гута-МГТС" 

® Усфициальных дилеров 
"МТУ-Интел" 


зирром @ пцчи.ги 


тел.: 995-5550, 729-3333 


т 
нформ 


Лицензии №8462, №12235 


Когда впервые вылезаешь в сеть, то первое, что интересует твой половозрелый организм, - 
это сайты знакомств и, естественно, порнуха. Идет время и... почти ничего не меняется. Ну, 
знакомства обычно ичняга полнейшая: то кандидатов для спама ловят, то такие уродки, что 
после первой фотки на знакомства уже не тянет. А вот любовь к порнухе - явление не прохо- 
дящее и в мужиках русских просто неистребимое! Блин, вот беда только, на какой буржуйский 
сайт ни заберись, вечно они не на русском! Шняга полнейичая. Как нац! сайт, так английский 
вариант есть, а если их, то почему-то только на английском. Да еще, блин, текста закатают в 
виде непереводимой игры слов с использованием идиоматических выражений, так что твой 
икольный английский начинает подвисать, а обиженный мозг выбрасывает синий экран 
смерти. Сволочи, ну охота мне фоток посмотреть, а они тут со своими опросами да предло- 
жениями заплатить за членство (блин, оно мне надо - я там с рождения). : Повисииь недол- 
го, перегрузиилься и пойденль по русским сайтам, где уже каждую фотку 100 раз видел. 

Проблема, конечно, но если мозгами раскинуть, то можно и вывернуться. Нужно завести себе 
компьютерный переводчик (во логика-то! - прим. Жолода), а у кого бабло есть - тот может за- 
вести себе очаровательную живую переводчицу. При хорошем вкусе до порносайтов ты боль- 
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ше никогда не доберешься, позовешь красивую переводчицу перевести и увлечешься :)))). 


наше время на российском комповом 
В базаре программного обеспечения 

можно выделить только две фирмы, 

которые занимаются изготовлением и 
распространением систем автоматического пе- 
ревода текста с различных буржуйских языков 
на наш великий и могучий. Это фирмы Арсе- 
налЪ и Промт. Среди произведений искусства 
АрсеналЪа можно выделить “цикл картин” под 
общим названием “Сократ”. Создатели не стали 
долго думать над названиями своих продуктов. 
И просто к слову “Сократ” добавили еще одно 
волшебное словцо. Так, в первом случае это 
слово “персональный”, во втором - “профессио- 
нальный”, а в третьем - “Интернет”. А ко второй 
компании можно отнести программы “ПРОМТ 
Интернет” и “Волшебного Гуся”. 


Сократ 
Здесь можно выделить три продукта для пере- 


вода. Все три продукта очень хороши. Ну, давай 
я немного расскажу о каждом из них. 


Сократ Персональный 


Эта маленькая прога из буржуйских языков по- 
нимает только английский. 


Поэтому ты сможешь получить перевод только с 
русского на английский либо наоборот. Сам вы- 
берешь, что тебе понравится. После загрузки 
эта программка сидит в трее и переводит весь 
текст из буфера, который ты туда загонишь. 


Достаточно нажать только кое-какую комбина- 
цию клавиш, и ты получишь перевод. А если те- 
бе лень растягивать пальцы по клаве, то хватит 
и двойного клика крысой по иконке программы, 
которую ты можешь лицезреть в трее. Ей не на- 
до задавать, с какого на какой язык переводить. 
Она сама и без тебя разберется, что ей надо. Но 
можно и обмануть ее. Она выбирает язык по 
первым словам из фразы, поэтому если набе- 
решь что-нибудь вроде: “| мапЁ тебя”, то всю эту 
фразу он переведет на русский язык. 


Статья посвящается тем, у кого денег на переводчицу нет.... 


Персональный Сократ имеет просто превосход- 
ный словарь. Поэтому эту прогу можно исполь- 
зовать как англо-русский и русско-английский 
словарь. 
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Зачем тебе нужны огромные талмуды на полке, 
когда можно воспользоваться автоматическим 
переводчиком? Он легко переведет тебе все 
хелпы твоих любимых прог, которые написаны 
на английском. В справочной системе в меню 
добавляется новый пункт “ПЕРЕВЕСТИ!”, после 
нажатия на который переводится все содержи- 
мое текущего окна. Только один вопрос. Ты ког- 
да-нибудь читал хоть один хелп? Если да, то ты, 
парень, просто крут и тебе дадут пососать... ка- 
рамельку Чупа-Чупс. А ты о чем подумал? А ес- 
ли не читал, то ты еще нормальный парень. Ате- 
перь поговорим немного о настройках этой про- 
ги. Что ты сопли-то сразу распустил? Тебе это 
когда-нибудь пригодится. Так что читай дальше. 
Так вот, настройки так обширны, что в них даже 
можно запутаться. Всего две закладки. Там да- 
же и настраивать нечего. Только лишь устано- 
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Ши ОНА ОТ ТЕБЯ ХОЧЕТИ 


вишь для себя “горячие клавиши”, чтобы застав- 
лять его переводить тебе тексты и запускаться 
по первому требованию. 


Также в настройках ты можешь указать, чтобы 
перевод фрагмента выводился в отдельном ок- 
не или же чтобы он не появлялся ни в каком ок- 
не, и ты мог его вставить в текст прямо из буфе- 
ра. Это все ты сможешь сделать на первой зак- 
ладке, а вторая, мне кажется, тебе вообще не 
понадобится. Так как там ты можешь лишь сме- 
нить шрифт и выбрать язык сообщений. 


Сократ профессиональный 


На мой взгляд (и не только на мой), это самый 
мощный продукт из всех систем перевода, рас- 
смотренных мной в этой статье. Он может ис- 
пользовать дополнительные тематические сло- 
вари и создавать свои собственные, расширяя 
свой словарный запас. И это - единственная 
прога, которую я более или менее научил разго- 
варивать по-английски. Т.е. она смогла пере- 
вести предложение так, что перевод ближе все- 
го соответствовал оригиналу. А если быть еще 
точнее, то прога после некоторого усовершен- 
ствования словарей понимала и некоторые сло- 
восочетания и не переводила по отдельности 
каждое слово. Кстати, она переводит не только 
на английский. Возможен перевод на немецкий 
и французский и наоборот, но только если рас- 
ширенная версия системы, а то базовая поддер- 
живает только егнблиш. При переводе прога ис- 
пользует поставляемые вместе с ней словари, 
которые содержат информацию о грамматичес- 
ких характеристиках того или иного языка. Ты 
можешь легко добавить в словарь несколько но- 
вых слов. Но ты не будешь новатором, потому 
что слово “трахать” в этом словаре уже есть. По- 
чему-то, когда я отдельно вводил “трахать”, то 
он переводил спокойно. А когда я хотел пере- 
вести “давай трахнемся”, то он переводил “её? $ 

‚ а вместо многоточия шла непереводимая 
игра букв с использованием местного диалекта. 


Я сначала не понял, но потом, немного подумав, 
догадался, что у меня стоит не тот шрифт. И че- 
рез некоторое время после смены шрифта все 
встало на свои места. Но вот чего я до сих пор 
не догоняю, так это того, что при переводе сло- 
ва “трахнуть” он мне выдает “ге”. Так что же это 
значит? Раз девушкау них на улице кричит “Яге”, 
значит она просто хочет, чтобы ее на месте 
трахнули? Хорошо живут люди. Да... Всегда 
знал, что хорошо там, где тебя нет. Также ты мо- 
жешь составить список слов, которые не сле- 
дует переводить. И при переводе текста будет 
получаться так, что они просто-напросто будут 
переноситься из оригинала в перевод. Одна из 
существенных особенностей Сократа состоит в 
том, что эта система позволяет при переводе 
сохранять оформление оригинала. 


Чтобы ты понял о чем я говорю, просто пред- 
ставь, что ты имеешь документ в формате 
\\ога’а, который содержит рисунки и колонтиту- 
лы. Так вот, этот документ будет преобразован в 
аналогичный. Все рисунки и колонтитулы оста- 
нутся без изменений, будет переведен лишь 
текст документа. 


В Сократ встроен текстовый редактор, который 
является облегченной версией Лексикона 97. 
Именно это и позволяет тебе делать переводы 
документов со сложным оформлением. 


Сократ Интернет 


Как ты, наверное, уже догадался, эта программа 
поможет тебе в переводе веб-страниц. Как пол- 
ностью, так и частично. 
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После того как ты ее запустишь, первым, что ты 
перед собой увидишь, будет разделенное попо- 
лам горизонтальной чертой окно. Потом окно ты 
сможешь разделить и вертикально, а можешь и 
вообще его не делить. 

ГГ] Это обычное окно браузера, но только лишь раз- 
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деленное для пущей практичности. Зато так ты 
имеешь возможность наблюдать и оригинал 
страницы, и ее перевод. Если тебе нравятся 
буржуйские проги, то здесь в настройках внеш- 
него вида ты сможешь выбрать и язык ее интер- 
фейса. Среди языков для интерфейса имеются 
фиглиш и дойч, ну и, конечно, МАЯ родная рус- 
ский язык. Новая панель, которая появилась в 
недавней версии, поможет тебе легко сориенти- 
роваться в управлении программой. 


После открытия страницы она появится в двух 
частях окна. Нажав кнопочку ПЕРЕВОД, ты пере- 
ведешь страничку в нижнем окне. При этом этой 
же кнопкой ты можешь и прервать процесс пе- 
ревода страницы. Если ты считаешь, что нижнее 
окно для тебя слишком мало, то передвинь ли- 
нию разделения двух окон. А если ты восполь- 
зуешься кнопочкой Автоперевод, то тебе вооб- 
ще больше никогда не придется нажимать на 
кнопку ПЕРЕВОД. Весь текст переводится авто- 
матически, хотя ты можешь и сам задать нап- 
равление перевода. Среди настроек у програм- 
мы имеется только настройка внешнего вида, и 
только. Также прога встраивается в мелкотелов- 
ского ослика и может переводить прямо в окне 
браузера. Нужно выделить лишь кусочек текста 
и кликнуть на правую кнопку крысы, и в появив- 


шемся меню выбрать, с какого на какой тебе пе- 
ревести. Легко и просто. А вот любителям нафи- 
гатора я позавидовать не могу, т.к. этот браузер 
переводчик не поддерживает вовсе. Единствен- 
ное, чего не переводит, так это баннеров и над- 
писи на рисунках. На странице млллм.зосгай.ги ты 
сможешь взять демо-версии всех трех продук- 
тов, о которых я тебе здесь поведал. 


Ну атеперь затронем продукты другой россий- 
ской компании. Где-то выше я уже писал их наз- 
вания. Теперь осталось их только разобрать. Что 
какая из них умеет. Ну-с, начнем-с. 


Мадс боодду 


Самая простая в обращении программа. Она так 
естественна (до безобразия), что даже не надо 
задумываться о последствиях своих действий. 
Все понятно и просто. Простота - просто ТАЙД. 
При загрузке программы появляется надоедли- 
вый Гусь, который будет постоянно висеть у те- 
бя на экране. Как только ты на него налюбуешь- 
ся, то сможешь убрать его. Для этого нажми на 
кнопочку с его рожей в меню. Но лучше его ос- 
тавить на месте, так как с его помощью перевод, 
осуществляется быстрее. Ведь достаточно вы- 
делить кусок текста в любом окне и перетащить 
на него, и он тут же выплюнет окно с переводом, 
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бя есть микрофон, то ты можешь заставить это- 
го гуся слушаться тебя. Правда, он знает толь- 
ко несколько команд, 


среди которых: “создать”, “открыть”, “сохра- 


нить документ”, “перевести”, “лежать”, “си- 
деть”, “фас”, “барьер” и что-то там еще. В ре- 
дакторе прога переводит “на лету”. Т.е. гусь 
летит по экрану, а текст потихоньку перево- 
дится. :-))) Пока набираешь текст, стуча свои- 
ми костяшками по кнопкам клавы, сразу ви- 
дишь перевод каждого слова, которое ты су- 
мел настучать. Управление гусем осущес- 
твляется очень просто. 


который он сам же и продиктует надоедливым 
голоском. Но он диктует не только перевод, он 
еще и постоянно пристает со своими советами. 
А при загрузке каждый раз тебя приветствует. 

Вот только здороваться он может только на рус- 


ском языке. Когда я задал ему имя Ме, то он 
меня назвал Мике. Я чё, хохол что ли? Так что 
создателям стоило бы научить своего гуся пони- 
мать не только русские имена, но и иностран- 
ные. А вот перевод на английский он произносит 
на хорошем английском без акцента. Если у те- 


Нажми на правую (право - это то же самое, что 
и лево, только с другой стороны) кнопку твоей 
крысы, и тут же вылетит меню, из которого ты 
сможешь запустить редактор, создать новый 
документ, а также выключить эту детскую 
программу к чертовой матери на веки вечные 
и больше ее не запускать. Программа имеет 
несколько тематик для перевода, с помощью 
которых ты приблизишь результат перевода к 
нужному. Мадс Соод4у - это единственная 
прога, которая имеет существенный недоста- 
ток. Она очень сильно перегружает твой комп. 
Если у тебя 32 мега мозгов, то ты кое-как смо- 
жешь запустить ее на своем компьютере. Аес- 
ли у тебя меньше мозгов, то тебе стоит схо- 
дить к врачу, но вряд ли это тебе поможет. А 
так программа ничего. Для домашнего ком- 
пьютера сойдет. Чтобы детишки немного 
поиграли и поучили язык. 
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Как ты уже догадался, этот программный пакет 
предназначен для работы в Инете. Переводит с 
английского, немецкого и французского языков 
на русский и обратно. Этот пакет (только не ду- 
май, что он целлофановый) объединяет в себе 
три продукта: \МебТгап$ие98, \МеБ\Лем и модуль 
перевода для мелкотеловского ослика ИА. Зат- 
ронем каждый продукт немного в отдельности. 
С помощью модуля перевода для осла ты теперь 
сможешь переводить текст или его кусок прямо 
в окне браузера. Для этого тебе потребуется вы- 
делить этот фрагмент и нажать правую кнопку 
мышки-норушки, и в контекстном меню выбрать 
перевод с одного языка на другой. 


Прога \МебТгап$ие98 представляет собой па- 
нель, которая сильно похожа на дебильную па- 
нель Мегозой Осе. Дурной пример заразите- 
лен. Эта панель постоянно висит вверху рабоче- 
го стола. 


ыы ат 


Для перевода текста из Нафигатора, Ейксплоре- 
ра и любого текстового редактора необходимо 
выделить фрагмент текста и перетащить на па- 
нель. Оп! И перевод получен. Также прога может 
переводить фрагменты из любых программ, а 
также любые хелпы. А\\еб\Мем, представляет со- 
бой окно браузера, которое поделено пополам. 
Что-то подобное мы уже встречали в Зосгай 
|петеге. 


Кто у кого воровал - не нам разбираться. Но эти 
две программы очень похожи. Переводит весь 
текст со страницы сервера, все подчистую, кро- 
ме баннеров. При загрузке страницы ее перевод 


осуществляется тут же, и не надо нажимать ни на 
какие кнопочки. Переход по ссылкам осущес- 
твляется как в окне оригинала, так и в окне пере- 
вода. Но если ты хочешь увидеть перевод, этой 
страницы не на русском, а на немецком, то прос- 
то измени направление перевода, и все, этого 
будет достаточно. Этой проге доступны и основ- 
ные функции ослика ИА. А дополнительные фун- 
кции “Поиск в Интернет” и “Открыть МАМАМ! узел” 
сделают твою работу более приятной. С по- 
мощью “Поиска в Интернет” ты сможешь соз- 
дать запрос на своем родном русском языке, а 
система сама переведет на указанный язык и от- 
правит запрос на популярный поисковый сервер 
(например, Уапоо). 


ты 


Разные уровни сложности формирования запро- 
сов помогут создать запрос любой сложности. А 
функция “Открыть МАМАМ узел” позволит тебе от- 
крыть веб-страницу, используя твой браузер, а 
также перевести ее с помощью \МебМелм. Изна- 
чально в РготЕ |щегпе{ входят лишь англо-рус- 
ский и русско-английский словари с терминоло- 
гией Интернета, но возможно и увеличение ко- 
личества твоих словарей. Дополнительные сло- 
вари ты сможешь скачать с \Меб-сайта компании 
\мАми.ргопте.ги. Там же, кстати, находятся и демо- 
версии этих двух продуктов. К сожалению, сов- 
ременный уровень научных знаний о структуре 
естественных языков не позволяет создать прог- 
раммную среду, которая могла бы синтезиро- 
вать переводы профессионального или литера- 
турного качества без участия человека. На сегод- 
няшний день не существует ни одной програм- 
мы, которая генерировала бы переводы, не нуж- 
дающиеся в последующем редактировании. Од- 
нако ты можешь, вооружившись своими знания- 
ми фиглиша или другого иностранного языка и 
системой автоматического перевода и используя 
промежуточный результат перевода, повысить 
скорость своей работы. Хотя для перевода ин- 
струкций по эксплуатации и тому подобных ве- 
щей тебе хватит и такого переводчика. 


Ну, вот так-то. Такие у тебя под рукой симпатич- 
ные переводчицы. Ты уж выбирай, попробуй те и 
другие, поюзай. Какой понравится - оставь, так и 
быть, разрешаю. Короче: удачных тебе перево- 
дов. Миру - мир, жопа 6-моё, до новых встреч. 
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ДРАОВ 
СТАНДАРТ 


Плот 
ре р д, 
нового тАРЫА 
м вынгеРАМ МОБИЛЬНЫЙ 
ТЕЛЕОСЫ 

ТЕАЕФРОН ПОЛУЧИТ ПЕРЕЦ 

пПРДУмМАЯаШЫЬЫ САМУЮ 

ПРЫКОАЬНУНЫ ФРАЗУ 


БИЗУЛИН 


гоганшяя снять 
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Ну что, мышковед, :) пора иногда и тетю Клаву поюзать. Или ты только знаень комбинацию 
Сег+Аю+Ое| ) тогда все чересчур запуццено.. Метаться от клавы к крысе и наоборот тоже 
вредно для здоровья, просто надо знать элементарные комбинации “горячих” клавиии на кла- 
ве, которые во многом смогут облегчить тебе жизнь при юзании окошек. Ситуация с незна- 
нием своей родной тети клавы скорее всего связана с растуццим валом игрушек, ориентиро- 
ванных только на мышь, но одну комбинацию, как минимум, даже там тебе приходится ис- 
пользовать - это Сег+Аю+Везек. :))) Но я тут опишу более интересные и нужные “горячие” ком- 
бинации, и ты скоро поймешь, каким ты был зеленым. :) 


Быстро юзаем М$ ОЁсе 


Итак, приступим. Для затравки 
В даже, к примеру, Офис и всеми 

любимый Ворд. Используешь ли 

ты там “горячие” комбинации? 
Используешь? Вау, не ожидал. :) И какие же? 
Вставка в буфер и копирование из буфера? :) 
И все? А в курсе, что любое действие там мож- 
но забить на любую “горячую” комбинацию и 
поменять установленные по умолчанию? Часть 
полезных комбинаций “горячих” клавиш в том 
же Офисе можно увидеть следующим обра- 
зом: Вид->Панели инструментов->Настройка- 
>Параметры->Включать в подсказки сочета- 
ния клавиш. 


= . 
Е тобраацемь Зеакеньы Бы аНСНЫЮ: 


ыы Ее в Силы р ны кжени 


Ербнет пе Вышиныя ощенки. | 1557 ы 


Теперь при подруливании мышки к кнопке с 
нужным действием под последней выскакивает 
подсказка с указанием нужного сочетания кла- 
виш. Это типа для склеротиков. :) Когда на- 
доест, поменяешь на свои комбинации, а под- 
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сказку можно и вовсе отрубить. А для начала по- 
ра бы запомнить и простейшие комбинации, без 
знания которых движения мышкой в основном 
приводят к пустой трате времени для прицели- 
вания на нужном меню. :) 


Ноте - переместить курсор в начало строки. 
Епд - переместить курсор в конец строки. 
СЕ-ЕС (или СШ-+пзей) - скопировать в буфер. 
СЕ-У (или ЗН-Низеи) - вставить из буфера. 
С-Х - вырезать в буфер. 

СШ-РА - выделить все, работает не везде, но 
положение исправит АЧйог. (ПЕ р://кийсИК.гат- 
Ыег.ги/-Кааму/ргод$/ад йог) 

Се! - удалить слово справа от курсора. 
АН--ВасК$расе - отменить редактирование. 
УиНН-стрелка - начать выделение от курсора 
и далее. 

УВ--Оеве - удалить, не помещая в корзину. 
СЕ-Ебс - тоже самое, если нажать на кнопку 
Зап. 

А!--Таь - переключение между запущенными 
приложениями. 

АН--НЕщег - минимизировать ОО$-приложение 
(не путать с Во5-атакой). 

АН--Зрасе - вызвать контекстное меню текуще- 
го окна (аналогично нажатию правой кнопки 
крысы в заголовке окна). 

ЕЗ - открыть меню “Поиск”. 

Е2 - переименовать файл или папку. 

Р5 - обновить активную область экрана. 

Е10 - перейти к менюшкам текущего окна. 

Е11 - при работе с проводником разворачивает 
его в полноэкранный режим (или сворачивает). 
АН--РИ5$с - скопировать в буфер обмена актив- 
ную область экрана. 

Рибс - скопировать в буфер обмена весь экран. 
СИ - в проводнике позволяет выделять группу 
файлов, не стоящих вместе, при редактирова- 
нии текста позволяет перемещаться по словам. 


А как часто встречается ситуация, когда в \№ога 
надо переключаться между окнами открытых до- 
кументов - все делают это исключительно мыш- 
кой, долго целясь по нужным позициям. Хотя 
можно намного быстрее - комбинацией С\И+Еб 
- переход. к следующему окну в текущей прог- 
рамме. Действует не только в Офисе, но и во 
многих других приложениях. 

Ну, это самые стандартные и изъезженные ком- 
бинации, которые не знать просто нереально. :) 
Штудируй, типа, и не лохайся больше. & 


Взгляни на свою клаву! 


А вот ты купил самую навороченную клаву, все 
дела. А вот кнопочку \\п видел на многих совре- 
менных клавах? Ну и что? На фиг не нужна? Ах 
ты ее даже выковырял, чтобы не мешала? :))) А 
ведь клевая кнопенция. Вот несколько комбина- 
ций исней: 


\\Лп--В - открыть окно запуска программы. 
\ММп--М - свернуть все открытые окна (очень 
удобно, если срочно нужен десктоп), а то наот- 
крывал порнухи, понимаешь. 

\МЛп--Е1 - открыть виндошный хелп :) - АН+ЕА - 
закрыть эту “Книгу сказок”. 

\МЛп-Е - открыть проводник. 

ММЛи-Е - открыть поиск. 

\МЛп--Тар - переход между приложениями на 
панели задач. 

\МЛп--Вгеак - свойства системы. 

Да, кстати, у клавиши \/п есть еще одна такая 
замечательная фишка - ее можно при необходи- 
мости отключить на время работы в 005-сес- 
сии. ;) Для этого, правда, придется раздобыть 
программку “Кете! Тоуз” (ищи в Инете). Зато 
после этого можно спокойно играть в любимые 
гамы без риска случайно переключиться в 
МИпаом5 - довольно неприятная случайность. :) 


а 


ЗЫ@с-анись по-быстрому 


Есть еще одна феня в окошках - автоопределе- 
ние и автозапуск компакт-диска. Кого-то радует, 
но он не знает, что это. Кого-то достает, но он 
тоже не знает, что это, и не может отрубить. :) 

Самые продвинутые кидают пальцы и отклю- 
чают эту феню в Панель управления->Система- 
>Устройства->Устройство чтения компакт-дис- 
ков. Далее выбираешь установленное у тебя ус- 
тройство (сидюк, короче) и в его настройках 
убираешь галочку с пункта “Автоматическое рас- 
познавание диска”. 


Но что-то далеко не все продвинутые знают, как 
можно, не отрубая эту феню, запретить распоз- 
навание определенного компакта. Но на самом 
деле все просто - удержи некоторое время пос- 
ле установки нового диска клавишу ЭП, и ав- 
тоопределения и автозапуска не будет. И теперь 
незнакомый диск больше не отформатирует 
ТВОЙ ВИНТ. :) 

Также ЭВ можно использовать для ускоренной 
перезагрузки окошек, а не ждать полной пере- 
загрузки компа. Просто одновременно с нажа- 
тием ОК в меню “Перезагрузить” (при подтвер- 
ждении перезагрузки) нажми ЗВ. Окошки 


вместо полной перезагрузки просто перечитают 
свои файлы конфигурации, ну а процесс пере- 
загрузки существенно ускорится. 
Ну а как загрузиться без запуска программ из 
“Автозагрузки”? ЭН - решение всех проблем!!! 
:) Достаточно удержать ЗН до полной загрузки 
\МИп4ом, и проблема решена - программы из 
“Автозагрузки” не будут загружены. р. 
<: 


Чистим, моем, недорого, 
с выездом 


Бывает иногда досадно жать клавишу “Отмена” 
при жалобах окошек на недостаток свободного 
места, хотя может оставаться под 100 метров и 
более. Что за трабла? Да просто ОК С!еапИр’у 
требуется не менее 5% (или сколько стоит) сво- 
бодного места. Какого... :) - отключи. 

Мой  компутер->Диск->Свойства->Очистка 
диска->Настройка и убери галочку с пункта “Ав- 
томатически производить очистку диска при...”. 


Но... не всегда помогает... Хм... тогда лезь в 
реестр: 

НКЕМ\$оЙмаге\Мсгозо \\МИп4ом\Сиггег{ 
\Мегзюп\ехр/огег\МуСотрщег\СеапРа® 


и очисти значение параметра Бегаи!, и ты ни- 
когда больше не увидишь надоедливого сооб- 
щения. Хотя это виндошное излишество можно 
и не трогать (для тех, кто не вперся, НКМ - 
НКЕУ [оса! Мазйте, а для тех, кто не знает да- 
же, как залезть в реестр - Пуск->Выполнить, по- 
том гедейи, потом ОК). 


А вот некоторые другие виндошные излишес- 
тва настоятельно рекомендую переправить - 
загляни в с:\мипдом\етр (ну или где ты там 
временные хранишь). Не слишком ли много 
там файлов? У некоторых одаренных я встре- 
чал до пары сотен мегабайт %). Почему бы не 
удалять эти файлы каждый раз при перезаг- 
рузке системы? Для этого добавь в начало 
ащоехес.ба{ с:\ммпдо\мз\соттапа\денгее /\ 
с:\мипаом\{етр\. 

Кстати, последний “\” обязателен, а то уда- 
лишь все к ядрене фене вместе с самой пап- 
кой {етр. :) 

Таким же способом можно очищать С:\\м/п- 
Чо\\сооКез, и кто тебе сказал, что нужна 
спецпрога, чтобы чистить сооКез? А также 
подвергни тщательной чистке 
С:\мпдом\Тетрогагу мегтеЁ ЕИез и С:\мп- 
Чо\м/з\гесеп" (последнее, если не юзаешь 
Пуск->Документы). Экономика должна быть 


экономной. :) [1 
“а. 


Ну куда же мы без ЕАВ-а! 


В последнее время все большую популярность 
приобретает Раг - один из наиболее “продвину- 
тых” файловых менеджеров, работающих под 
форточками. 


У тебя его нет? Ну, ты лох! :) Бери его тут - 
Яр://гагзоН.{.зк/рибЛаг, а просвещайся тут - 
В р:/Лммлм.гагзо.сот. Только зачем тебе Раг, 
если ты его юзать-то не умеешь? :) Типа, бе- 
гаешь, как по Нортону? :) Это то же самое, как 
есть вилкой. :) В Раге тоже полно своих удоб- 
ных фичек, скажу самые продвинутые. В неко- 
торых случаях тебя, допустим, прибило от- 
крыть найденную Гагом папку Ехрюгеге - тут 
поможет довольно простая команда “Зап .”, 
совершенно аналогично можно набрать “Зап 
..” (ну, помнишь родную “Са ..”) и перейти на 
уровень вверх, “Зап...” - на два уровня вверх 


ит.д. Очень помогает при различной автомати- 
зации, к примеру, при написании скриптов. 
Раг к тому же исправно поддерживает длинные 
имена, но когда они слишком длинные, то не 
видно полного имени и уж тем более расшире- 
ния. Как быть? Бегать по каждому и смотреть 
полное название - работа лохов. :) Просто наж- 
ми “А+стрелка вправо”, и Раг подвинет имена 
всех файлов. ;) Нуаесли ты часто юзаешь про- 
водник, то обрати внимание, что более удобно 
копировать файлы на дискету с помощью “От- 
править” (выделяешь файлы и жмешь правую 
клавишу мыши), к тому же существующий спи- 
сок можно отредактировать и добавить свое, 
для этого загляни в папку с:\ммпдомэ\еп о - 
остальное интуитивно понятно. 

Плюс ко всему в проводнике можно переме- 
щаться по первым буквам в именах файлов - 
жмешь нужную букву, потом следующую и т.д. 
В это время курсорчик бегает по совпадению с 
набранным. В Раге аналогичная фишка дости- 
гается при нажатой клавише АК. Только жать 
надо быстро - винда почему-то при секундном 
разрыве в печати букв считает, что тиф, 
передумал. <. 


И Инет тоже может 
быть проще 


Ну и кто нынче не юзал Интернет? А вот что в 
виндах существует такая фишка, как возмож- 
ность вводить урлу прямо на панели задач, 
знают далеко не все. Для этого перейди на па- 
нель задач, ткни правую кнопку крысы и выбе- 
ри Панели инструментов->Адрес. Цп’ы прини- 
маются круглосуточно. ;) Мелочь, а приятно. 


Кроме этого адреса можно вводить в любом за- 
пущенном окне проводника - хоть в панели уп- 
равления. Можно и в меню Пуск->Выполнить, 
потом урлу, потом ОК. 

Иногда при попытке соединения с каким-ни- 
будь Ир-сайтом при помощи 5-го ИЕ ты полу- 
чаешь сообщение 

Что делать? Не лохайся, достаточно лишь поста- 
вить галочку “Использовать ЕТР, основанный на 
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\Меб” в “Свойства обозревателя”->”Дополни- 
тельно”. 

Но если тебя прибило работать с Яр не через 
1Е и прочие браузеры, а другого ничего нет, то 
умипао\м$ есть собственный Яр-клиент, не та- 
кой, как в Ипк, :) но на крайний случай сой- 
дет. Он поддерживает покомандную работу с 
командами, взятым из файла “Вр -5:Мепате”. 
А слабо сменить свой 1Р, не перезагружая 
\Мпаом$? Просто после изменения |Р отмени 
перезагрузку, войди в Панель Управления- 
>Система->Устройства. Выбери свою сете- 
вую карточку, открой ее свойства, поставь га- 
лочку на “Отключено в данной конфигурации”, 
жми ОК. 


Ещё раз войди туда же и убери галочку, под- 
тверди. Усё, твой |Р сменен. 

Бывает, надо расширить на машине ресурс, да 
так, чтобы его никто не видел. Просто добавь в 
конец видимого в сети названия ресурса сим- 
вол $ - доступ к ресурсу можно получить лишь 
зная его название. :) 

В сети и Инете сидят многие, но чего-то ник- 
то ни фига не знает про полезные фичи вин- 
дов: рсопйд.ехе, митрс!Ю.ехе, {гасей.ехе, {е|- 
пе.ехе, гоще.ехе, ртд.ехе, пефат.ехе, 
пе!.ехе, пы $а{.ехе и агр.ехе. 

Итак, по порядку: 

1рсопйд - позволяет просмотреть все уста- 
новленные сетевые хрени и установки на них 
р-адреса, подмаски и прокси 

мипрс - аналог предыдущей, но поинфор- 
мативнее, включает информацию о привязке, 
о хосте и 0№ (выскочит отдельным окошком). 
{гасей - позволяет отследить путь и задер- 
жки между узлами. 
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- телнет, он и в Африке телнет. 
- манипуляции с прокси. 
- пингомет. 
- текущие соединения с тобой. 
- имеет подкоманды: 
- типа помощь. :) 
- грузит протоколы и драйвера. 
- разрыв соединений. 
- типа юзер рабочей группы. 
- смена пароля на предыдущую феню. 
- все о принтерах (сканеров там нет). 
- запуск сервисов. 
- тормозняк сервисов. 
- синхронизация времени. 
- инфо о коннектах и манипуляции с ними. 
- типа версия 
- список доступных на компе сетевых папок. 
- манипуляции с №е!В10$. 
- манипуляции с привязкой. 


А комп ты вырубаешь через Пуск->Завершение работы? Смешно. :) Ау одаренных это, небось, вообще С-+Ан-+-Ве.. :))) 

Ну, продвинутые жмут, конечно же, АН+ЕА. Но кул хацкеры вырубают комп одной кнопкой! Если подумал про Ро\мег - ты породистый ламер. :) Ну, 
к примеру, Е12. Создай ярлык “Миз\е”, в “Командной строке” ярлыка введи “гипаИ.ехе изег.ехе, ехИ\ипомз” (без кавычек, разумеется). Далее в 
“Свойства” укажи в качестве быстрого вызова клавишу Е12 (ну или другую на свой вкус). Теперь гордо тычь Е12 - ты кул хацкер. :) 

Для перезагрузки действия аналогичные, только строка выглядит чуток иначе: “гипаЙ.ехе изег.ехе, ехимипдомизехес”. 

И напоследок - в директории, где у тебя установлены окошки, должен быть файл с названием #рз.5, почитай его на досуге... 


алычных стал че 
лы ты идааелыт 
я песо 


роликовые боны: МР весили, 
д поры и оби ВАЙ 18 тренлисрои, 
рн прмстыковиы вебеиы 


М. "Теьаральнах нана" тровесвама веские, ТТ АННА Ва ны Ы "Теворени" Раыьсный Р0-1, 81 
2 пе ори Ф - НИНЫ МАГАЗИНЫ ы -вднк НВ, за. `Маенва", 1 тии 


— 


сани Ой мое „спорт: /астер т Ен 


М. "Ривеан" Простыня ВА. 71 СПРАВОЧЕШИ СЛУЖБА. НИХ ОВ. 
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“Знай своего врага” 
Китайский военачальник, 
Б5ОО лет до н.э./ 


аверное, ты уже много слышал про кру- 

тых хакеров, которые только и зани- 

маются тем, что сидят под линуксом и 

ломают системы, подобные своей. Мо- 
жет быть, только что ты получил заветный 
шелл и мечтаешь научиться этому ранее сек- 
ретному и непонятному для тебя искусству. 
На самом деле, с точки зрения твоего злей- 
шего врага - сисадмина, все ваши действия 
вполне понятны и предсказуемы - я попробую 
рассказать тебе о том, что надо делать, что- 
бы получить доступ к машине под линуксом. 
А рассказывать буду на примере - один хакер, 
который взломал не одну сотню линуксовых 
машин, решил поделиться своим опытом и 
рассказать, что он делает, чтобы получить 
доступ. 


ес’з рагсу Беап 


Итак, твоя цель не копание в каком-то непонят- 
ном коде или не поиск секретных документов. 


Твоя цель очень простая - получить РУТА наи- 
легчайшим путем. Это позволит тебе в даль- 
нейшем секретно сканировать порты других 
машин с новой тачки и вообще ломать все ос- 
тальное - не думая о последствиях. Почему? 
Потому что никто не сможет даже догадаться, 
что ломал и хачил вовсе не администратор с 
неизвестной тебе машины, а ты. Итак, сначала 
тебе будут нужны две вещи - сканер портов и 
эксплоит. 

Тебе надо выбрать, через что ты сможешь по- 
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лучить рута. Хакер предпочитал использовать 
для этого старый сервер Ир, который постав- 
лялся вместе с геЧпа-линуксами версии 5.2. 
Точное его название - мийр 2.4.2-Беа18. 
Именно такой и ТОЛЬКО такой фтп-сервер те- 
бе предстоит обнаружить, чтобы получить на 
нем рутовские права. Ты выбираешь диапазон 
|Р адресов, который находится где-то в дале- 
кой Новой Зеландии или Австралии, и запус- 
каешь портсканер, который будет сканировать 
всю огромную подсеть на открытый порт 21 
(фтп-сервер всегда работает на этом порту). 
Если ты уже поставил себе линукс или 
НееВ$0, советую тебе воспользоваться пор- 
тсканером птар. Известная команда ТЕАМ 
\УОО написала статью, как пользоваться этим 
сканером в общих чертах, а тебе понадобится 
уметь отдать только одну команду - ./птар -$Т 
-РО -р 21 мммимсйт.догл\24. Конечно, вместо 
мсёт.дот тебе следует вписать сайт, который 
стоит в той сетке, которую ты собираешься ха- 
кать (например, мКейоизе.сот). 

После этого тебе остается только ждать. Тебе 
выдастся список хостов (то есть машин в стане 
врага), на которых этот порт открыт, после че- 
го ты сможешь по очереди проверить версии 
фтп-серверов, которые обнаружил твой ска- 
нер. Для этого тебе надо будет написать само- 
му (если умеешь) программу, которая по оче- 
реди проверит все найденные сервера на вер- 


2.4.2-асадет[ВЕТА-18](1) Ей Маг 32 
23:27:05 ЕЕЗТ 2000) геаду. 


м-2.4.2-асадет [6еа18] и есть как раз приз- 
нак того, что дела сервера плохи и ты нашел 
себе жертву. 

Теперь самое время скачать себе эксплоит, ес- 
ли ты этого еще не сделал. Эксплоит - это 
программа, которая использует уже сущес- 
твующую дырку в сервере. В нашем случае 
эксплоит перезапишет память программы ко- 
дами. Программа будет подчинена и даст тебе 
рута! 

Итак, сам эксплоит тебе надо будет взять с 
Яр://адт {тее!59.пе/АБМ/ехрюй$/АБМиийра.с. 
Сохрани его в файле АБМмийра.с (это сде- 
лает команда |упх -зоигсе 
Яр://адт.гее!54.пе/АБМ/ехр!юй$/АБМм 
ийра.с > Эрюй.с ). Потом скомпилируй его 
(то есть приведи его в состояние, нужное для 
того, чтобы эксплоит смог работать). Это мож- 
но сделать командой дсс -о ЗрюТ ЗрюП.с. 
Теперь ты можешь надеяться только на удачу. 
Пиши команду - ./5рюй Ир.мсёт.дот Лпсот- 
д -| апотутои$ НИ и смотри. В случае ус- 
пеха ты получишь что-то вроде 


й 
ша=0(гоо{) 94=0(мтее!) дгоир5=0(мпее!) 
разв # 


ОЗУАЬО (О змАЕо@маАО.с1ЕМТ!ЕТ.СОМ) 


Ци ИР ‹ 


сию, или сделать это самому, ручками. Чтобы 
определить версию сервера, достаточно дать 
команду: 


[ГОО @Бемх /]$ Чете! Яр.меёт. дот 21 
В ответ на которую ты получишь версию 
сервера: 


Тгупд 31.33.73.01 .... 

Соппецеа 10 Нр.мсёт.дот. 

Ебсаре свагас{ег [$ ‘^]’. 

220 Нр.мс@т.Чот ЕТР егуег (Мег5оп мги- 


Все! Теперь ты рут на машине. Уже можно на- 
чинать делать какие-то действия и ломать 
далыше, с только что захваченного хоста - но 
стоит помнить о ЛОГАХ, о том, что ты оставил 
за собой и что именно по ним злой сисадмин 
сможет вычислить тебя, и потом вместо рутов- 
ских прав на машине ты реально сможешь по- 
лучить дядек в штатском на пороге своего до- 
ма. Поэтому я немного расскажу тебе о том, 
как система Ипих, которую мы только что сло- 
мали, пишет эти самые лог-файлы и как с ни- 
ми можно побороться. 


Бэкдоры 


Теперь самое время троянить машину. Если ты 
думал, что трояны бывают только под \\Мп4ом, 
то ты глубоко ошибался; троян, вообще, - это 
не обязательно отдельный файл, это могут 
быть и изменения в коде какой-то программы, 
присутствующей в системе, чтобы затем вла- 
мываться не с шумом и с треском (использова- 
ние эксплоита может сравниться с вышиба- 
нием двери плечом), а тихо и незаметно откры- 
вать дверцу имеющимся только у тебя секрет- 
ным ключом. Это и делает руткит - уже готовый 
комплекс бэкдоров для линуксов, который тебе 
остается только поставить. 

Порой администратор системы, безопасность 
которой была нарушена, и произошла потеря 
или утечка данных, действительно полезных и 
ценных для организации, сталкивается с три- 
виальным вопросом - фирма вполне справед- 
ливо может потребовать с него возмещения 
убытков, произошедших по его вине. Ответ- 
ственность должности системного администра- 
тора, в чьих руках остается бухгалтерия, клиен- 
тская база и прочие конфиденциальные дан- 
ные, на самом деле очень велика - он потеряет 
работу, если не сможет защитить свою компа- 
нию. Впрочем, при “ежедневном обходе” сис- 
темный администратор, как правило, верит ко- 
манде Р$ -аих, которая показывает ему список 
всех процессов, а также команде “|5”, чтобы 
воспроизвести список файлов в директории. 
Руткиты используются для модификации дан- 
ных программ, а также многих других, показы- 
вающих наличие файлов, процессов и пользо- 
вателей в системе. “|5” модифицируется, чтобы 
не показывать наличие типичных файлов в сис- 
теме, р$ перестает показывать процессы опре- 
деленного пользователя. Как правило, систем- 
ный администратор ничего не подозревает до 
тех пор, пока ему не приходит письмо от 
абизе@е!едюре.пе{ или же не следует взбучка 
от шефа. На первый взгляд - невозможно опре- 
делить, была ли система обработана или же 
нет, и потребуется много времени на оценку и 
определение проблемы. 

Итак, чтобы ввести админа в заблуждение, сна- 
чала тебе надо создать папку, в которой у тебя 
будет происходить СБОРКА руткита. Естествен- 
но, было бы глупостью раскидывать сырцы 
троянов прямо в корне файловой системы, и 
тебе надо залезть в Литр, где ты создашь сек- 
ретную папку: 

са Литр - мы перешли в папку Атр. Мкаи “. “- 
мы создаем нашу секретную папку для исход- 
ников, которая называется точка-пробел (эту 
папку сложно найти, не зная как ее зовут - ко- 
манда [5 не показывает ее). са “. " - мы переш- 
ли в данную папку. Гупх - зошгсе ИИр://раск- 
еогт.зесшИу.сот/УМХ/репегайоп/то 
ОКИ$/ЛКБ гс {аг.02 > гОО4КИЧаг. 97 


таг - жи го(ИкИ Таг.д2 - мы разархивировали 
только что скачанный руткит. с4 ШК5 - мы пе- 
решли в вытащенную папку. таке пз1а| - мы 
установили его. После отработки последней 
команды администратор уже не хозяин своей 
системы - его права перешли к тебе. 

После этого ты можешь делать |000 (эта ко- 
манда отключит тебя от системы) и опять ло- 
гиниться туда, но уже не через шумный 
эксплоит, а через нормальный телнет. 1епе! 
Ярмсёт.4от - это выдаст приглашение к 
вводу логина и пароля. Введи логин гем и па- 
роль зай - после получения таких данных 
покореженный руткитом 109 сразу, без воп- 
росов и записей в логи даст тебе рута. Маши- 
на твоя! Но не стоит забывать об еще одном 
маленьком деле, которое тебе предстоит осу- 
ществить. 


Уборка территории 


Твоя природная леность и неаккуратность мо- 
гут привести к плачевному для тебя результату. 
Однако к любому делу следует подходить не 
как к развлечению - а как к повседневной рабо- 
те. Твои основные помощники - не куча чужих 
руткитов и скриптов, а конкретика, концентра- 
ция, навыки, острота и быстрота ума. Ты дол- 
жен знать, когда тебе нужно действовать, когда 
бежать, когда прятаться, а когда сдаваться или 
уходить. Давай смотреть на это с такой точки 
зрения, что ходить'в грязной обуви по чистым 
коврам неприлично. ;) 

Невозможно сказать, сколько раз хакеры забы- 
вали чистить за собой |09-файлы. Можно ска- 
зать, что четверть всех хостов в Сети когда-ли- 
бо были взломаны, и по сей день чей-то 
/№а/Лод/теззадез хранит до поры до времени 
свидетельства вторжения с давно уже несущес- 
твующих сетей и хостов. Это грустно. Вдвойне 
грустно, потому как ты сам имел прекрасную 
возможность почистить все за собою. Зачем 
вообще взламывать чужую систему, если после 
этого в логах останутся сообщения о неавтори- 
зованном входе в систему? Поэтому давай по- 
думаем, как мы будем убирать весь мусор, что 
остается за хакером. 

3у504 (“большой брат” всей системы) являет- 
ся основным средством для ведения логов со- 
бытий. Большинство системных компонентов 
используют вызовы к $51004 для ведения жур- 
нала событий. 55109 читает конфигурацию из 
файла /ес/зу$\09.сопЁ для определения того, 
что он будет делать. 

Но на любого агента у нас имеется свой хит- 
рый №0, который сможет порвать его на кус- 
ки. Программа пр ://раскеюит.эзесий= 
Гу.сот/0МХ/репеганопЛод-мпрег$/мап- 
15п.с как раз и занимается тем, что стирает 
109-файлы, которых целая куча: и ПМР, и 
ИЛМР, и 1а$Н00, и теззадез, и зесиге, и хег- 
09, и таод, и тай, и ИНра.ассез$ |00 и, 
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В ра.еггог 109 беспристрастно фиксируют 
любой даже самый маленький шажок по ста- 
ну врага. 

Чтобы стереть логи, надо отдать следующие 
команды - достать чистилку логов, собрать ее и 
дать | команду - мап$й гооф ус#т.дот 
усиг р. Программа сама удалит все сведе- 
ния в лог-файлах о логинах, совершенных на 
машину врага с твоего адреса. Заметь - это 
надо сделать только один раз, чтобы оконча- 
тельно приготовить себе плацдарм для даль- 
нейшей работы - поставленный руткит исклю- 
чает любую возможность попадания в логи 
твоих действий. 


А что же далыше’”? 


После того как контроль за системой получен, 
хакеры обычно делают следующие вещи. Во- 
первых, они используют систему как плацдарм 
для сканов и эксплоитов других систем. Также 
они могут продолжить сканирование твоей соб- 
ственной сети. Ты можешь сделать как первое (о 
чем мы говорили выше), так и второе. Тебе надо 
применить сниффер, который будет перехваты- 
вать весь траффик в пределах локальной сети, 
включая сессии {епеРа и р. Отсюда ты можешь 
получить логины и пароли для доступа к другим 
машинам, на которых нет уязвимостей, которые 
бы позволили тебе так просто порутить их. 
Сниффер, входящий в комплект руткита, маски- 
руется под программу грс.пЕ54 и пишет все логи 
в /5пДср.0 (не бойся, он не пишет в этот лог 
никакой информации про тебя, а только логины 
и пароли пользователей в сетке с твоей базой). 
Чтобы стартовать сниффер, отдай команду 
грс.154. Чтобы остановить его, вычисли его ра 
по команде рз аих | дгер грс.п54 и убей процесс, 
который тебе показали. 

Для чего еще ты сможешь использовать свою 
систему? Когда таких систем станет больше сот- 
ни, ты вполне сможешь сходить на сайт Миксте- 
ра (ИЕр://Ло.ги/еп) и поучиться у него использо- 
ванию систем атаки ООо5. Тогда ничто не смо- 
жет остановить тебя, и даже самые крупные сай- 
ты будут считаться с той силой, которую ты ста- 
нешь представлять. 


Итог 


Я рассмотрел стратегию действий хакера типа 
эсприкаЧе от начала и до конца. Как правило, 
его первое действие - проверить наличие пос- 
торонних лиц в системе. После этого он сти- 
рает лог-файлы и продолжает сбор информа- 
ции. Так как постоянно выходят новые эксплои- 
ты - тактика эспр{к9ез останется точно такой 
же, какой и была. 

Где еще почитать о взломе Ипих и ипх-систем? 
Советую сайт команды {еат мо (1 р://№мо!Ч.ти), 
туг много статей о различной методике получе- 
ния рутовских прав и заметания своих следов. 
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АК О`нАох_ (комис @18.е\) 


ани, 
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колько из твоих друзей и знакомых по- 

лучают деньги просто так, на халяву? 

Никто? А ты хочешь? Так в чем пробле- 

ма? В Интернете полно фирм и фирмо- 
чек, которые платят приличные деньги за вся- 
ческие клики по банерам, хождение по сайтам 
ит.д. Куча разных примочек и финансовых пи- 
рамидок. Да, можно с умным видом рассуж- 
дать, что только полные дураки играют в такую 
деньгозагребаловку. Это действительно так... 
Но только если играть по правилам, которые 
придумал “умный дядя” из МММ. А ведь мож- 
но и творчески подойти. Конечно, муторное это 
занятие, но иногда очень даже повеселиться 
можно, одурачивая тех, кто считает себя доста- 


точно умным, чтобы одурачивать других (во 
как завернул!). ;-) Аесли при этом еще и день- 
ги в карман сыпятся... Вау! 


Действо 


Итак, приступим. Для начала наметим жертву 
и, злобно хихикая и потирая потные ручки, по- 
лезем к ней на сайт. Таким пионерам хака 
МММ, как мы с тобой, вполне подойдет какая- 
нибудь очень зажиточная (чего мелочиться) ;-) 
фирма - например, Се!РаН. Сайт этих буржуев 
располагается на мммм.дераюА4.сот. Заходим 
и для пробы регистрируем какой-нибудь левый 


ПОРА БАБКЧ ЗАГРЕБАТЫ 


аккаунт. Сразу предупреждаю, что сделать это 
не просто, а очень просто. Их просто плющит и 
колбасит от немереного количества денег в их 
больших карманах, поэтому они не делают эле- 
ментарных проверок, и зарегистрироваться 
можно хоть Васей Пупкиным из Нижнего Му- 
хасранска, который в Великую Отечественную 
войну немцы так и не взяли штурмом (на фиг 
не нужен был просто). :-) После завершения 
регистрации (0 чем сообщат лично на следую- 
щей же НТМЕ-странице) можно скачать ма- 
ленькую программку - адмеетепиЕ Баг. Эта 
хреновина с С\Левиной будет следить (!) за 
тем, как часто юзер на компе сидит в он-лайне 
и кликает по спонсорским баннерам, ходит с 
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сайта на сайт и т.д. Тааааак. Светится этот 
“раг’ как елка новогодняя и ехидно так подми- 
гивает - деньги, мол, деньги... :-) В общем, вся 
эта разноцветная феерия быстро надоедает 
(по крайней мере, мне), и люди начинают че- 
сать репу в раздумьях, как заставить эту гадос- 
ть приносить больший доход за меньшее вре- 
мя. Воистину, нет границ возможностям чело- 
века! :-) Придумали! И написали маленькую 
программку, которая делает вид, что за ком- 
пьютером кто-то сидит - двигает мышкой, кли- 
кает иногда и так далее. В общем, не за гора- 
ми эра искусственного интеллекта. Кстати, на- 
писана она на Мзиа! Вазс была - гордитесь, 
сыны великого и могучего языка васика. :-))) И 
так, значит, было все хорошо, и много народу 
пользовалось этой программой. Однако и в 
@еРа@ тоже не дураки оказались. И решили 
они это чудо современной кибернетики нау- 
читься ловить. “И что ты думаешь? Таки научи- 
лись”,- сказал один мой старый знакомый. :-))) 
Взять же этот электронный мегамозг можно 
(так и хочется сказать - как обычно) :-) с сайта 
млм. ргодетс.сот. Называется она Гакебин. 
Лежит у них версия 4 реа 3. Можешь на нее 
глянуть и использовать с какой-нибудь еще ма- 
лоизвестной фирмочкой. Анналы истории, увы, 


\УОО тоизе_емеп{( 
ОМОВО 4\мНад$, // флаги, показывающие, что именно делать 


); 


ОМЮВО ах, 
ОМЮВО ду, 
ОМОВО сВийопз, 


умалчивают о тех словах, которые дарили в 
сердцах интернетчики русской части Сети доб- 
рым молодцам из Се{Раю. :-) Говоря же понят- 
ным для современного обывателя языком - об- 
лом, в натуре! :-) Перестал запускаться тот са- 
мый ехидный “адмепаг”, если был загружен 
уже ставший родным Ракеби от Ргобепс. И 
что? Думаешь, перестали пользоваться всяки- 
ми фэйксерфами? Думаешь, стали честными 
игроками? Ха! :-) Не знают они русского чело- 
века. Несгибаемая воля и жажда легкой нажи- 
вы может заставить его пойти на все! Даже на 
работу! Вот и кинулись все, кому ни попадя, 
писать такие фэйксерфы самостоятельно! Соб- 
ственноручно склепанную программу ведь фиг 
поймаешь! Она у всех разная, это тебе не ска- 
чанная с одного и того же сайта одна и та же 
штамповка. Вот так-то... 


Учиться или пучиться"? 
Вот вопрос. 


Но все это была присказка. А сказочная жизнь 
только начинается! :-) Прааально - учиться пи- 
сать фейксерфы никогда не поздно, как заве- 
щал нам дедушка Лёнин. Лёнин дедушка - в 
смысле, Лени Голубкова, а не Дж.Леннон и не 
В.И.Ленин. :-) Я взял в качестве компилятора 


Бери: 3.0 - его проще всего найти и им проще 
всего пользоваться, практически ничего не 
зная о программировании (ну, мы-то не такие, 
мы - ого-го!). Ж-) Что понадобится? Пара фун- 
кций и таймер. Таймер нужно набросить на 
форму и установить ему время срабатывания, 
скажем, каждые 5 секунд (для этого поставить 
у таймера |щегуа|, равный 5000). Немного о 
функциях. В Веры! есть функция установки кур- 
сора мыши в произвольную точку экрана: 


ВООТ Зе{СигзогРо$( 


В этом случае ах и ду задают смещение в пик- 
селях точки от текущих координат, куда следует 
переместить курсор. 


- МОЦЗЕЕМЕМТЕ ГЕРТООМИМ, 
МОЦЗЕЕУЕМТЕ ГЕРТОР, 
МОЧЗЕЕУЕМТЕ_ВИСНТООМ/М, 
МОЧЗЕЕУЕМТЕ_ВИСНТУР, 
МОЧ$ЕЕУЕМТЕ_М!РОЕЕБОМИМ, 
МОЧЗЕЕУЕМТЕ_М!ООЕЕУР 


МЕХ, // горизонтальная координата 


МЕУ // вертикальная координата 


); 


Таким образом можно, например, прикалы- 
ваться над знакомыми - подкинуть им неза- 
метно программку, которую будет не видно и 
которая будет дергать мышку невпопад. Хох- 
му обещаю - правда, если не жалко нервов 
этих знакомых. Некоторые в истерику очень 
быстро впадают от того, что не могут попасть 
по кнопке “Пуск” с десяти раз. :-))) Следую- 
щая функция уже прямо из \\ИпАР!. Она и 


// горизонтальная координата или ее смещение 
// вертикальная координата или ее смещение 
// не используется, должно равняться 0 
ОМОВО 4мЕхнаш // немного дополнительных параметров для 32-битных прог. Тоже ставить в 0. 


сложнее, и мощнее. 
В зависимости от флагов, нужно устанавливать 
параметры 4х и ду. Вот описание флагов: 


Параметры ах и ду задают точные координаты 
точки на экране, в которую нужно переместить 
курсор мыши. Лучше не задавать координаты 
больше, чем разрешение экрана. :-) 


Одновременно с перемещением можно еще 
делать так, будто пользователь мышкой клик- 
нул. Понятно, что МОУЗЕЕМЕМТЕ (НАЗВАНИЕК- 
НОПКИ)БОМИМ - это кнопку надавить, а то же 
самое, только _ОР - отпустить. Параметры 
СВивопз и ЧмЕхуаш®ю нужно (так, на всякий 
случай) нулями забить. Мало ли чего програм- 
мисты дяди Билли придумают. (-: 


Дергаем с ЕАМТА71 


С описанием у меня все и, кажется, все инстру- 
менты готовы. Теперь все зависит от твоей 
фантазии. Ну а функция, постоянно дергаемая 
таймером, постоянно дергает мышь, которая, в 
свою очередь, постоянно дергает с сайта день- 
ги, :-) может выглядеть примерно вот так: 


ргоседиге ТЕогт1 .Титег1Титег (Зепдег: ТоЩес!); 


уаг 


Х: И\едег; 
У: Ищедег; 
Бедт 
ЗеСигзогРо$(0, 0); 


У:=Вапдот($сгееп.Нео!: - 100) + 50; 


// сбиваем с толку несчастный буржуйский “бар” 
Х:=Вапдот($сгееп.МЛеиН - 100) + 50; // двигаем мышку куда-нибудь в середину экрана 
// чтобы не кликать по “Пуску” часам и так далее 


тоизе емеп(МОЦЗЕЕМЕМТЕ АВЗОШТЕ ог МОЦЗЕЕМЕМТЕ 1ЕЕТООМИК, Х, У, 0, 0); 


// кликаем на здоровье. 


епа; 


Ну, вот, вроде и все. Теперь можно спокойно идти пить кофе/пиво/пепси, резать-— 
ся в кваку, смотреть ТВ или заниматься любовью с любимой девушкой - работает 
принцип: "Мы сидим, а деньги идут”. Главное, не переусердствовать и не жадни- 
чать, а то запросто могут заподозрить неладное и отключить аккаунт. Будет очень 
обидно (по себе знаю ;-), если “не заплотют”, как говаривала баба Маша из нашей 


школьной столовки. 
Тхе Енд 


—="— 
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ХАКЕР (ХАКЕАБ@СНАТ.Ю 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


Сы А 


Задавая вопросы, конкретизируй их. Давай больше данных о системе, описывай абсолютно все, что ты о 
ней знаешь. Это мне поможет ответить на твои вопросы. Не стоит задавать вопросов вроде: “как сломать 
мллмм-сервер?” или вообще просить у меня "халявного” МТЕВМЕТ"а. 


А: Обычно в играх присутствует смена набора, 
вроде Топе/Рисе. Если в этих играх нет (я не 
знаю, не играю), то можно поискать по разным 
М-файлам (или другим файлам настроек, а 
также в системном реестре) следующую строку 
префикса: «АТОТ» и заменить на «АТОР». Са- 
мым простым решением для тебя будет сле- 
дующее: перед номером телефона «куда зво- 
нить» надо всего лишь написать буковку «Р›». 
Работает со всеми модемами и везде! ;) 


А: Принципиального отличия нет. Единствен- 
ное, что в локальной сети тебе будет проще уз- 
нать, кто тебя хакнул. :-) 


А: Решение, кстати, очень простое, и удивитель- 
но, что оно не приходит в голову всем сразу. ;) 
Если хочешь сильных ощущений - грузи 
|\егасвуе ПОубАззетЫег (РА), Зо СЕ и изучай 
свой троян до посинения. ;) Узнаешь не только 
куда он все это шлет, но и как работать с 
МИпзоск’ом. Если сильные ощущения тебе не 


нужны, то просто установи какой-нибудь 
Зоймаге Ниема!/5пег под \\ИпЧомз. Смотрим, 
куда это дело начинает «тыкаться» при активном 
соединении. Анализируем протокол работы. В 
Нгема?е можно, например, посмотреть содер- 
жимое [Р-пакета, а там все видно будет. =) 


А: Головой постучать по стенке и сказать: «Вирус, 


пишись»... ;) Сколько уже раз говорить??? Хотя 
бы просто по программированию книжек почи- 
тать, ведь вирус - это обычная программа, не бо- 
лее. Почитай в ТеспНер про формат .ЕХЕ файлов 
(205), там же почитай, как писать резидентные 
драйвера - будет тебе резидентный вирус. 


А: Нужно на ВС зегуег коннектиться через Боипс- 
ег/»ргоху» зегуег. Все как и в случае с обычными 
В р/йр службами. Ничего сложного. :-) 


А: Для чего угодно. :-) Смотря чем ты зани- 
маешься. Например, тебя будет удобно 
МОКЕР’ать. Ведь твой |Р-адрес всегда известен. 
=)) Тебе же это будет полезно хотя бы для то- 
го, чтобы тебя всегда можно было найти в ине- 
те, без непосредственного обращения к тебе. 
Ты можешь поставить себе ммммм-зегуег, и обра- 
щаясь на твой |Р-адрес, люди всегда будут по- 
падать на него. Естественно, когда ты будешь в 
ИМТЕВМЕТ (если у тебя, конечно, не постоянное 
|Р-соединение, например, по выделенке). 


А: Да, естественно может. Прояви самостоя- 
тельность мысли! :-) У провайдеров (некото- 
рых), стоят модемы с прошивками, в которых 
есть функция АОНа. Соответственно, вся эта 
информация (телефон звонящего) сохраняется 
у них в лог-файлах. Там пишется, что на такой- 
то линии, в такое-то время, такой-то пользова- 
тель, с такого-то ТЕЛЕФОНА_ дозвонился до 
них. Поэтому, по просьбе оригинального поль- 
зователя разобраться с проблемой, твоим де- 
лом займется Отдел «Р›», у которого будут все 
нужные данные на тебя. :) 


А: Тут совсем недавно статья была по взлому 
.РУек, а точнее - извлечению из них паро- 
лей...(смотри #4 Х за 2000) Там все есть. Все 


очень просто: человек тебя «обманул». :) На 
этот .Р\М: на МИпдо\м$ не было пароля, и поэто- 
му-то РАПНАСК так лихо вывел пароль на _сое- 
динение_. 


А: Да, можно. Васк Опйсе «официально», в 
принципе, и создавался для помощи админис- 
траторам сетей, которые могли бы управлять 
станциями или настраивать сервер удаленно. :- 
) Ты имеешь полный контроль над файлами 
системы, ее экраном и т.п. Так что советую 
просто почитать инструкцию на каждую из фун- 
кций этой столь замечательной программуль- 
ки. ;) [Успешных хаков тебе! :-] 


А: Ты хочешь коннект с твоим другом? 99995... 
;) Я тебя немного не так понял. ;) Сейчас нет 
особой необходимости в таких программах, как 
РЗНЕЦ. или 005 Мамодаюг, в которых были та- 
кие функции. Почему? Потому что все эти фун- 
кции есть в установленном (скорее всего ;) у 
тебя \Мпдомиз’9х. По защищенности - это, ко- 
нечно, не очень. Для защищенности советую 
использовать \\Мпао\мз МТ Зегуег. Доступ к ком- 
пьютеру осуществить очень легко - проинстал- 
лировать и настроить в \\МИпом Оиа|-Ир Зегуег 
(он есть в стандартной поставке). 


А: Ломать их по сути дела все теми же самыми 
средствами: ОА, Зо СЕ, НИЕМ. Плюс еще одно 
средство (оно не всегда нужно, но с помощью 
него довольно удобно находить входящие ад- 
реса нужных процедур) - это ЕХЕЗОРВ. «Деком- 
пилятор» программ, написанных на Бер. Де- 
компилирует заголовки процедур (входные па- 
раметры, названия и т.д.), прописывает в «ис- 
ходник» виртуальный адрес процедуры. Теперь 
эту процедуру легко найти в ОА, или в 50 СЕ 
поставить ловушку по «Брх». 


А: [Я никаких вопросов сам не придумы- 


ваю! :-)] Да, компилировать, естественно, 


О: А как узнать паспортные данные или 
хотя бы телефон человека, если знаешь 
его мыло или адрес его страницы в 
|мегпе? 
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О: Как осуществить поиск НЕХ-последо- 
вательности или текст в 0А? 


б-р Яна РАЙНИСаинчеиннинининчиничи аееиетитиининия : 
Е = 
1 3 Химкинский 6-р 
ПОЛИГОН» 3 


Сходненская у; 


бульвар Яна Райниса 
д. 13, 2 этаж 


О: Где можно получить бесплатный де- 

компилятор \Мзиа!Вазс м5.0, Миа! Вас О: Как можно узнать 1Р-адрес сервера по 

\6.0? известному его адресу? полигон: 1 ст. м. "Студенческая" 
ул. Студенческая, 31 


ПОЛИГОН*2 ст. м. "Университет" 
с8.00 до 23.00 ул. Молодежная, 3 


ЕДИНАЯ СПРАВОЧНАЯ: 
(095) 930-2240 


ПОЛИГОН*Е ст. м. "Уралмаш" 
ул. Космонавтов, 56 
Тел.: (3432) 37-32-27 


ПОЛИГОНЕ? ст. м. "Пл. 1905 г." 
ул. 8 марта, 13 
Тел. (3432) 77-66-93 


О: Где можно взять и как установить но- 
вые версии В!0$? 


0: Как пользоваться \щегас@ме 


015АззетЫег Рго? ПОЛИГОНеТ ул. Республики, 53 


2 этаж 
Тел.: (3452) 39-07-70 


ПОЛИГОН» П ул. Сибирская, 30 
Открытие в июне 


РАБОТАЕМ КРУГЛОСУТОЧНО! 


Вырежи купон 
и получи 1 час 
бесплатно в клубе 


ПОЛИГОН*3 


р 


1 ЧАС и 
БЕСПЛАТНО '! 


—и— 
= 
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Позавчера у меня окончательно испортилось настроение, И все из-за какой-то мелочи... В общем, залез яв НОО, открыл любимую вирмейкерскую эху. И 
что явижу? Какой-то чел кричит, что на языках “высокого уровня” нельзя написать нормальный вирус. Это он про Разса|, С или тот же Рег. Ну, ни фига се- 
бе!!! Пальцы веером, сопли пузырями: “Разса|, ваще, $%#%$!. А все из-за чего? Из-за своей же собственной неспособности написать что-то на ЯВУ 
(языках того самого высоченного уровня). И что самое обидное, все молчат!!! Вирмейкеры, блин. Нет, я ни в коем случае не против АЗМ`а!! Я даже "за" 
Ма, обеими руками и всеми остальными ложноножками, но в разумных пределах и без оскорблений в сторону других языков. А покричать, что "Рег! — зих!" или 
“Ргоод - мертв!", я тоже могу... только не буду, :) ибо это все - ложь и клевета! :} 


тв 


Вирусы на ЯВУ бывают всего трех видов: НИ:О, НИС и НР. Как расшифровываются первые три буквы, :) мож- 
но узнать посмотрев на заголовок статьи (для тех кто в танке: Ной 1еме! [апдцаде). Последние же обозначают 
соответственно: 


— Омер е 

Самые простые в исполнении, но и самые калечные на 
вид. Просто переписывают тело жертвы своим кодом. 
Вирус... м-да. Примитив, одним словом. Эти вири мож- 
но увидеть, пожалуй, только в музеях. Хотя попадаются 
некоторые криворукие товарищи, пишущие таких мон- 
стров. Так что... вобщем, возможно все. 


— Согпраптоп 
Это уже интереснее и оригинальнее. Используют фишку 
005: когда юзер дергает программу на вызов, то обыч- 
но из-за лени он пишет только имя, но не добавляет рас- 
ширение к программе. А как быть системе, если в дос- 
тулных для поиска через РАТН каталогах лежит не один 
ЗЕХТЕФ.ЕХЕ, а еще и ЗЕХТЕ$.СОМ и 5ЕХТЕ5.ВАТ? Так 
вот, такие коллизии :} - слово страшное, но красивое; 
обозначает “случайные совпадения” - разрешаются дос- 
таточно просто: если есть *.ВАТ, то запускается он, если 
такого не наблюдается в пределах горизонта, то ищется 
*.СОМ и в последнюю очередь *.ЕХЕ. Но вернемся к на- 
шим баранам... вирусам в баранах. :) Сотрапюп пишет 
себя с таким же именем, как и жертва *.ЕХЕ, только рас- 
ширением *.СОМ. В результате будет запущен именно 
вирь, а не жалкий РОВМТЕ.ЕХЕ. :) Ну... и его тоже за- 
пустят, но уже не юзеры, а вирус. Просто для того, что- 
бы на время скрыть свое присутствие. 

Существуют мощные модернизации алгоритма. Напри- 
мер, в виде резидентных вирей, которые скрывают свое 
наличие в каталогах (через НпаНгзУ/НлаМеху. Или, нап- 
ример, которые переименовывают жертву в какой-ни- 
будь ЗИХХХХХ.ПАТ, да еще и шифруют ее, а себя переи- 
меновывают на место жертвы и делают вид, будто ниче- 
го не произошло. В общем, веселых тебе ВОМУ$`ов в 
ЗЕХТИ`е, юзер! :) 


РЗ с Пак А 5 - Рака с 

; Это уже самая высокая ступень развития вирусов на ЯВУ. 
Хороши тем, что пишут себя туда же, где и сама жертва. 
То есть путешествуют по миру в одном и том же файле :} 
а-ля двухместное купе СВ. :) 
Первый подвид :) заражает вирусы очень простым, но 
действенным методом - сдвигает жертву и на свободное 
место пишет свою копию. В результате стартует вирус. 
Затем обычно вирус переписывает все, что лежит в фай- 
ле жертвы, во временный файл и запускает его. :) Все ге- 
ниальное просто. Добавлю, что такой метод вполне под- 
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ходит для заражения даже \йп32 РЕ || МЕ файлов. О как! 
Ручки еще не чешутся? У меня - уже. :) 

Второй подвид еще более рулен - считывается заголовок 
жертвы :) (мы ведь все время говорим о ЕХЕ, не так ли?), 
определяется размер. Считывается кусок из начала фай- 
ла с размером, равным длине тела вируса. Неужели 
дальше непонятно? :) Этот кусок дописывается в конец 
файла. На его место (!) вписывается вирус. Вуаля! Но ре- 
зонный вопрос - что происходит после вызова уже зара- 
женной проги? Резонный ответ - вирус исправляет то, 
что натворил. То есть выполняет следующие действия: 
Считывает начало жертвы в конце файла. 
Обрезает файл, то есть размер его становится 
равным тому размеру, который был у проги-жер- 
твы еще до заражения, обрезание, короче. ;) 
Восстанавливает начало проги, записывая 
считанный из конца файла кусок в начало. 
Неужели что-то забыл? :) 

Да нет - вроде все. :) 

Забыл сказать про недостатки. Если, напри- 
мер, зараженный файл поместят на диск, защи- 
щенный от записи, то работать, сам понимаешь, 
он поленится... )-: 


Писать НЕЁР, понятное дело, гораздо сложнее. 
Но и интереснее! А что движет вирмейкером? 
(ну, кроме понятных ГатеМО?) Правильно, лю- 
бопытство! И еще злость на некоторых твердоло- 
бых фанатиков АЗМГа. ->:-Е 


Есть и скрещенные виды - когда, например, 
Рагаз@с-вид перезаписывает кусочек из начала 
уже непосредственно исполняемого кода (Епу 
Ро которого можно легко получить прочтя ЕХЕ- 
заголовок) небольшой процедуркой на АЗМ'е. А 
уж эта процедурка и вирус догрузит/запустит и, 
вообще, всем даст. Главное, чтобы фантазии хва- 
тило на нечто большее, чем вызов “Чоптае с: /и”. 


Но это я отвлекся. В общем, задрали меня разго- 
воры о том, что разса| - зих для вирмейкинга. Я 
решил доказать всем (и в первую очередь себе), 
что вирусы, написанные на разса!, способны на 
нечто большее, чем быть просто Омепмйе`ами. 
Да и раса! - не АЗМ, можно голову сломать, по- 
ка додумаешься, как же так хитро нужно извер- 
нуться, чтобы, например, подгружать прогу сразу 
после тела вируса и стек сохранить. Многие уже 
вкурили, что это за головоломка. :) 


Селяи прямо с утречка забабахал красивый вирь 
на Раз’е. Название придумал кульное. Рай. Это что- 
бы все эти АМ‘офилы попадали со стульев, обга- 
дились конкретно и стали стерильными! Гхм... 
“Оставим гнев для кулачных боев” (с) В.Скотт. 
Итак, чем же он таким хорош, мой Ра? Я разбил 
рассмотрение на две части, чтобы было удобнее 
читать. Да и по классификации разбирать тоже. 


НИР, однозначно! :) Первого (по номеру, как я их описы- 
вал) подвида. То есть со сдвигом жертвы в конец филе. 
Плюсы такого метода очевидны: простота реализации и 
запуск без проблем, даже с защищенных от записи дис- 
ков. Минусы, правда, тоже довольно большие: необходи- 
мость своп-файла - главный из этих минусов. Но “нет не 
решаемых проблем для тех, кто знает про ВТЕМ! (с) :) 


Изложу вкратце суть алгоритма. Находятся все файлы, 
подходящие по размерам и типу, в текущем каталоге. 
Смещаются в подкаталоги (но только на один уровень, 
иначе может занять много времени), повторяется проце- 
дура там. Можно ограничиться несколькими подкатало- 
гами, но тогда нужно делать гапдот - иначе инфекты- 
конфетки будут появляться только в первых М подкатало- 
гах, что не есть гуд. 

Остался вариант, в котором файл с вирусом находится в 
какой-нибудь тупиковой ветке субдиров, иу него нет ни- 
каких подкаталогов и заражать нечего. )-: Что делать? 
Идти “наверх”, то есть к “парентсам” (родительским ка- 
талогам). И шуровать там что есть мочи (моча есть, до 2 
литров в сутки). :) Естественно, не заходя снова в ката- 
лог, откуда вылезли. Можно, например, попытаться вы- 
лезти в корневой каталог, а оттуда уже равномерно и 


ся все имеющееся внимание, дабы не набить шишку 
(или не повредить свою шишку). ;) 

С этим, вроде, разобрались. Приступим к сладкому. 

“Ну вот, милая, а ты боялась” 


Нашли подходящую девственную жертву. Что с ней де- 
лать? :) И как? 

Прежде всего можно завести “черный список” файлов, 
которые заражать “низзя”, чтобы юзер некоторое время 
ничего не заподозрил. Например, так: 


ехсерёз: аггау [0..3] оРехеспате = ( 
‘СОММАМО.СОМ,, 
ЗАЛМ.СОМ’, 
‘400$.СОМ’, 
"МЕМ.ЕХЕ' 
} 


И не трогать эти файлы. Кульному вирмейкеру просто 
необходимо завести такой списочек. Теперь ему неплохо 
было бы подумать о том, как узнать “своих”. Я сделал 
просто - поставил в поле САС (искать в ЕХЕ-заголовке) 
признак милленниума - 20001. 

А теперь, собственно, к процессу заражения. Делать 
своп, писать туда жертву, а потом оттуда запускать, да 
еще удалять - это слишком. Нужно уметь кодить. 
Поэтому я решил сделать все без свопа. То есть эму- 


Яодмсит$(сиггепе Г», '*.сопп’, сотехеНе, га|5е, песбехесогп); 
Носит (сиггепе Г. '*.ехе’, сотехейе, асе, песбехесот); 
Япдмеыт$(сиггепь",, "*.’, Фгесбогу, Та|5е, песёзиБ ЧИ“); 


Е ([Бубе(сиггеп 90] > 3) {Пеп 
Бедт 
Чес(сиггепей[0]); 


м/Нйе (сиггепёЧиБусе(сиггепё 0]] <> '\') до дес(сиггепва0])}; 
Яодмсит(сиггепеаТ,, '*.согп’, соппехе#е, $гие, иесбехесопп); 
Нпдмсит(сиггепеа г, '*.ехе’, сотехейЕ, {гие, песбехесогп); 


епд; 


плавно спускаться (в следующих “сериях’) :) по всем 
подкаталогам. Но это дело вкуса. Кусочек моей проги 
поиска выгляди вот так: 

Странновато для раз`а? Ничо подобного! Просто в качес- 
тве последнего параметра я передаю адрес (адрес-ад- 
рес, ане процедуру, как некоторые говорят :-Е) процеду- 
ры, которая будет вызвана для каждого найденного фай- 
ла (или каталога - смотря что указано искать). Полный 
путь в 00$ всегда начинается с Х\ (пошел ты на Х.\, хре- 
нов файл!!! :)), поэтому если епо(ситето!) > 3, это 
означает, что мы, увы, не в корневом каталоге. Ну и, 
соответственно, надо туда перейти. И здесь лежат 
боооольшие грабли - чтобы искать файлы в подкаталоге, 
а потом продолжить поиск в текущем каталоге, нужно 
сохранять и восстанавливать ОТА. Так что тут прилагает- 


лировать работу 00$. Загружать ЕХЕ-шники и СОМ- 
файлы, как будто они запускаются самой системой. 
Ну, разве не кульно? 

ЕХЕ-шником на РазсаГе поражать можно и ЕХЕ, и СОМ. 
Неплохо, правда? Вирус, правда, больше жертвы в два 
раза. :) Поражение СОМ`ков даже проще. Алгоритм, яс- 
ный перец, различается. Для СОМ‘ков можно сделать 
так: считывать целиком СОМ-файл в память, писать свое 
вирусное тело в файл, потом дописывать жертву. Тогда 
произойдет вызов вируса, он выделит память (всю, без 
остатка - она пригодится жертве для успешной работы, 
никто же не хочет, чтобы любимый Тетрис глючил и пор- 
тил юзеру кайф последних минут за компом?) и подгру- 
зит туда весь СОМ‘ок. Осталось освободить ту память, 
которую занимает сам вирус, и сделать переход на тело 
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ргоседиге соокмст; 
\уаг 
Беадег: $ехереадег; 
ппетаиа: [опотб; 
[оаЧпо\“: \ммога; 
5е9, ог: мого; 


жертвы. Вот здесь можно очень сильно извратиться и а = сот м сноп) {Пеп 
сделать-таки все это на Раз’е. Но гораздо быстрее это Бедп — 
можно сделать на АЗМ`е. Например, так: авзоп(Е, рагат“{(О)]; 
гезеб(+ 1); 
{ наибольший доступный кус для жертвы } 
гедз.а|:=$48; 
гедз.5х:=ФЕРЕЕ; 
иле(ФЕА/ { п} и16г($21, гедз); 
$8Е/$16/>мситвед/ { тоу ззМсИитзед] } гедз.а|:=$48; 
$33/$ЕЗ/ { хог зр,зр } 116`($21, гедз); 
ФЕВ/ { 4 } { спеск* * * } 
$33/$СО/ { хог ах‚ах } мситзед:=гедз.ах; 
$50/ { ризН ах } { скопируем РР } и 
ФАЛ/>мситвед/ { поу ах[МсЫитзед] } поуе(рё“(сзед-$10, 0]^, ри{мсйтвзед, О)^, 256}; 
$50/ { ризН ах } { считаем жертвенное тело } 
$8Е/$08/ { поу 4з,ах } зееК(+, зеН.2е}; — 
$ВЕ/$СО/ { поуез,ах } Москгеач (Е, рег(мситзед+$1о0, 0)^, ФРЕЕЕ); 
$88/$00/$01 / { ппоу ах, ТООН } с1озе(й; 
$50/ { ризВ ах } епа 
$33/$С0/ { хог ах‚ах } еБе | ь | 
$88/$08/ { поу Бх‚ах } И (венпесйоп = ехе_пГесйоп) Неп 
$88В/$С8/ { поу сх‚ах } Бет 
$вВ/$00/ { поу дхах } азз!оп( рагатз6“0)); 
$ВВ/$ФЕО/ { ппоу зках } гезец, 1}; 
$ВВ/ФЕВ/ { поу Фах } { прочтем заголовок жертвы } 
$8В/ФЕВ/ { по\ Бр‚ах } зееКк(Е, зеН.з1ге); 
$СВ): {геме } Москгеа4 (+, Веадег, $1В}; 
{ сколько можно еще откусить } 
гедз.аН:=$48; 
гедз.5х:=ФРЕЕЕ; 


пы(Ф21, гедз); 

{ размер загружаемого модуля } 

петачиа:=Веадег./оа9512; 

Ё еадег/оадто95 12 <> 0) {Веп дес(тетоаиа); 
ппетаиа:=тетадиа*512 + Веадег.|осадто4Ч5 12; 

{ проверка количества доступной памяти } 

# (тетаца зВг 4) + Веадег.ллптег1 6 + $10 + $2 > гедз.Ьх) {Неп 


С ЕХЕ-шником дело сложнее. Дело в том, что там мало 
вычислить, сколько реально места займет в памяти ис- 
полняемый код и данные. Там есть такая пакость, как Бед 
геосавопз. ЕХЕ-шники по жизни состоят из нескольких мичве (М ое епоцон гплегпогу 60 |оа4 Чака.'; 
сегментов. Чтобы к каждому можно было обращаться по рак: 
правильному адресу (то есть такому, каков он при загру- 


епа; 
женном в память модуле), и были придуманы геоса- 


{ выделить по максимуму, который может быть доступен } 


боп`ы. Зная, как устроен 00$, можно без труда эмулиро- гедз.ан:=$48; 

вать его работу. гедз.5х:=(тетаиа эКг 4) + Неадег.лахтет1 6 + $10 + $2; 
Идея состоит в том, чтобы во время компиляции кода не и1ы($21, геде}; 

писать жестких адресов, а писать смещения, которые по- Е ((гедз.Йад$ ап4 с Яад) <> 0) {Пеп 

том можно будет добавить к тому сегменту, в который Бедп 

мы пропишем код (здесь - самих сегментов, а не внутри гедз.ан:=$48; 

сегментов). То есть 5Е@:ХХХ превратится в 115`($21, гедз}; 

ЗЕС-+ОЕЗ:ХХХ, где ОЕ® нам известно, а ЗЕС:ХХХ понаты- епа: 


каны по всему файлу). То есть был, например, массив в 
начале сегмента данных, тогда его относительный адрес 
= ОАТАЗЕС:0000. Когда мы загрузим код и данные, то к 
БАТАЗЕС нужно будет добавить номер сегмента, куда мы 
его загрузили, и тогда прога сможет смело обращаться в 
АОБВ+ОАТАЗЕС:0000 за массивом. :} 

Совет - прочтите какое-нибудь из описаний форматов 
005. Там все написано подробно. 
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мсИтзед:=гедз.ах; 
{ запомним $$:5р и точку входа } 
мситер:=Веадег.зр; 
мсИт$$:=Беадег.з$+/ситзед+$10; 
мсигтр:=Беадег.р; 
мситс$:=Неадег.с$+Мсигтзед+$10; 
{ перекинуть РЗР жертве } 
по\уе(рг“(сзед-$1О, 0)^, ри`Мсытзеод, О)^, 256}; 
{ загрузить модуль } 
зеек(Р, зеН.хе+ПеаЧег.ПеаЧег16* 16); 
{ загрузим модуль } 
й (пегдиа <= ФРЕЕР) Веп 
оскгеач (+, рМситзед+$1О, О)^, петдиа) 
ее 
Бедт 
оЁз:=$10; 
м/йе (ппеточа > О) 4о 
Бедт 
й (петдиа <= $8000) Веп 
[оадпом/:=ппегтачца 
е5е 
юа4пом/=$8000; 
Ыоскгеач(Р, рег(мситзед-оЕ5, О)^, |оаЧпо\); 
дес(тетоаиа, |оаЧпо\); 
пс(оЁз, $800); 
епо; 
епа; 
{ настройка геосайопз } 
зеек(Е зеН.хе+ВеаЧег.аЧЧггеос); 
Гог |оаЧпом/=1 $0 Пеадег.пигпгеос 4о 
Бедт 


{ понадеемся на кэширование: ломы писать в буфер, пусть тормозит 


{ в конце концов, должен же он иметь свои слабые стороны! (: } 


Ыоскгеач(Е ог, 2); 
Боскгеаа(;, зед, 2); 
#1с(5ед, уситзед+$ЛО); 
шс(мога(ри“(зес, о!з)^), мситзед+$10); 

епд; 

{ прикроемся } 

с1озе(й; 

епа; 
епа; 


Большой кусок, но если бы я объяснял на словах, получи- 
лось бы больше, иты бы вряд ли уловил самую суть. За- 
то понятно и наглядно. Я старался давать переменным 
понятные имена. :) 


Вопрос ребром: как узнать размер вируса, чтобы не вы- 
числять его каждый раз? Можно, конечно, выделить ти- 
пизированную константу (первоначально присвоив ей 
ноль), откомпилировать файл, посмотреть на размер, 
вернуться и исправить константу, перекомпилировать 
файл. Весьма нудное занятие. А как насчет того, чтобы 
вирус сам вычислял свой размер? Слабо? Ничего подоб- 
ного!!! :) Можно завести небольшую запись: 


{зе = гесога 
[апагпагК: аггау [0..3] о? сваг; 
зе: могЧ; 
ипгесйоп: Буе; 
Дабароз: мого; 
епа; 


зе: взе! = (апЧгпагкК: ‘ав\\/Р’; зе: О; тесиоп: О; дабароз: О); 


Теперь, когда вирус запустится в первый раз, нужно 
просто найти “авМР” байты в файле и заполнить их соот- 
ветственно. 5йе - размер вируса, п!есйоп - тип зараже- 
ния (сот, ехе, паддоЕ - личинка), даароз - чтобы каждый 
раз не искать в файле, можно просто запомнить, где точ- 
но лежит наша запись в ЕХЕ-шнике. Последнее пригодит- 
ся, когда будут происходить заражения файлов и надо бу- 
дет проставлять иесйоп. 


—="— 
— ии 


Неплохой, надо сказать, вышел вирь. И, что самое главное, разса! рулит. Так что простор открыт, пример перед 
глазами. И не позволяй этим АЗМ `офилам оскорблять этот прекрасный язык... Хотя, конечно, Рубпоп лучше... :) 


ТЕ; ГЕИ Ч ЕЕыы ВЕ 2 


ипполит МАксиИмилиАНОВИЧ СТОЛПНИКОВ, ЗАСЛУЖЕННЫЙ ЛАУРЕАТ МЕЖДУНАРОДНОЙ ВЫСТАВКИ БОБРОВ 


Е-МАЙЛ: (ГАРКАРЕНЕЕ@МАН..ЮЦ) 


СЧ И = 


Уродам, оторвавшим спойлер с “Бешеной Антидевственницы”, пос 


...ТО ее не отравит сосед. Или что-то вроде это- 
го. А вот если твой сосед - козлина, то это на- 
добно лечить. Особенно, если он козлина-авто- 
мобилист, приезжает ночью без глушителя, 
неаккуратно оставляет машину у подъезда или 
громко слушает дешевую хренотень типа “Се- 
рафима Удавкина - диск года “Ты меня не те- 
бя”. Купил себе, небось, супер-пупер маза-фа- 
кин перезатюненный и прибамбахнутый запор 
со спойлером, да еще и сигналку гиперчув- 
ствительную, на дыхание реагирующую и ору- 
щую чуть что благим матом поставил и болез- 
ненно кончает при первом ее вопле. Ты пони- 
маешь, что я имею в виду? Точно! Ему надо 
срочно прописать сеансов -дцать беспреце- 
дентного автозападлостроения. Ну аесли сосе- 
душка, кроме того что козлина, является еще и 
тупицей, и сам по себе с головой не дружит, 
то все 20 способов, приведенные ниже - точно 
для тебя и для него. :) 


Прежде чем мы с тобой начнем дебоширить, 
стоит решить, чего потенциально делать не нало: 
Не надо отламывать всякие детали (спойлеры и 
прочие бамперы) и бить оптику - кроме дикой 
злобы и милицейского наезда во двор ничего 
не будет. 

Не надо пихать в замочные скважины спички 
- это пошло и пахнет деревней. Есть способ 
лучше! 

Не надо снимать дворники - если попадешься, 
то тебя еще и в нелепом воровстве обвинят. 
Не надо прокалывать шины - зло, неоригиналь- 
но, и, кроме того, неизвестно, когда теперь 
этот хрен сможет убрать свою машину из- 
под окон. 

Не надо расписывать автомобиль баллончи- 
ком или маркером - если хочешь написать 
где-нибудь слово из трех букв, сделай это у 
себя на лбу. 

А что же можно делать? - спросишь ты... Хехе! 
Наблюдай! Прислушивайся и впитывай. 


Нулевой - значит простейший, наибанальней- 
ший, но - действенный. Тебе не нравится ма- 
шина соседа под окном? Продай ее! И неважно 
вовсе, что эта развалюха тебе не принадлежит. 
Главное - знать телефон владельца тачки и хо- 
тя бы марку машины (цвет ты, я думаю, разгля- 
дишь без моей помощи). Берешь купон “Из рук 
в руки” или любой другой похожей газеты и за- 
полняешь. Например: “продам автомобиль 
ВАЗ-2106, цвета “бежевый удав”, в отличном 
состоянии, цена 150$”. И вписываешь телефон 
соседа для ответа. Относишь купон на почту - и 
можешь не сомневаться, уже через неделю 
после выхода газеты твой сосед будет на седь- 
мом небе от счастья. 


Предположим, сосед на своем кандибобере 
постоянно приезжает к тебе во двор в три часа 
ночи с орущей музыкой типа “Ноги Вниз!” и, 
громко бибикая, паркуется, поднимая на ноги 
весь подъезд. На таких перцев очень хорошо 
действует следующий простой рецепт. Поку- 
пается десятка три маленьких дешевых петард, 
и затем они последовательно запихиваются со- 
седу в глушитель (желательно какой-нибудь 
палочкой пропихнуть их в резонатор - иначе их 
выбьет выхлопом, и только-то). Машина заво- 
дится, стартует, температура в глушаке посте- 
пенно растет... Эффект (особенно в отечес- 
твенных автомобилях) - громоподобный. 

З.Ы. ВНИМАНИЕ!!! Глушак может и разорвать, 
и тогда, если узнают, что это ты - порвуг как 
грелку. Способ экстремальный и подходит 
только как “в крайнем случае”. 


Покупается некоторое (в зависимости от це- 
лей) количество суперклея - с его помощью 
можно много полезного с соседским автомоби- 
лем сделать. Здесь только четыре варианта, 
остальное додумай сам. 


ВЫ 
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Суперклей вливается в максимально возмож- 
ных объемах в замочные скважины автомоби- 
ля - владелец долго пытается понять, почему 
его ключ больше не подходит. 

Суперклеем приклеиваются дворники (без 
комментариев). 

Счастливому обладателю спойлера на этот са- 
мый спойлер суперклеем приклеиваются: од- 
норазовый стаканчик, тарелка, вилка и нож. В 
стаканчик наливается пиво, на тарелку кладет- 
ся арбуз. Красиво и эстетично. 

АХТУНГ! Последний способ из сей категории 
годится для отечественных авто, У которых 
крышка горловины топливного бака не закры- 
вается на ключ. Скручиваем крышку, намазы- 
ваем резьбу суперклеем. Закручиваем крышку 
обратно. Все, приехали. 


Про яйца я тебе могу рассказать много. Напри- 
мер, вот что: вычитал однажды в журнале “Сто- 
лица” - был такой рулезный принт когда-то. - 
вот такой вот зимний заподлянский способ. В 
тридцатиградусный мороз берется яйцо (мож- 
но тухлое) и кидается на крышу автомобиля. 
Там разбивается, примерзает, естественно, а 
весной сходит только вместе с краской. Про- 
щай, стало быть, крыша. 

Если крышу жалко, то можно погадить в сало- 
не авто. Яйцо (только свежее!) втягивается в 
обычный медицинский шприц и в салоне ма- 
шины вгоняется под обивку сидений. Оно стух- 
нет где-то через три-четыре дня, и придется 
либо продавать машину, либо, как минимум, 
менять салон. По крайней мере, ездить в этой 
машине будет критически невозможно. 

Ну и последний метод с яйцом - для счастлив- 
чиков, заимевших доступ к двигателю. На 
крышке мотора откручиваешь горловину, в ко- 
торую масло заливают, и выливаешь туда яйцо 
(без скорлупы). Двигатель заводится и рабо- 
тает нормально где-то полчаса, после этого с 
вероятностью 70% клинит. Диагноз в любом 
автосервисе - “эээ... да у вас тут это... масло 
минеральное... давно меняли-то?.. ну вот, оно 
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у вас свернулось... надо мотор другой поку- 
пать...”. Опять же, последний способ “край- 
ний”, т.к. это уже не шуточки, а реально круп- 
ное западло. 


Способы девятый и десятый - для 


художественно одаренных 


Итак: для начала берется вазелин - сия нежная 
субстанция, по слухам, - любимица секс-мень- 
шинств, но сейчас это неважно. Берется вазе- 
лин, и им густо намазываются дверные ручки 
водителя и возможных пассажиров. Способ, в 
сущности, безобидный, но зато, по слухам, 
весьма громкий (жертва орет так, что хоть свя- 
тых выноси). Вазелин ничего не испортит, но и 
так вот запросто не отмоется. 

А следующий художественный способ тоже 
весьма простой - берем гуашь и черным цве- 
том малюем по этим же самым дверным руч- 
кам. Это называется “руки трубочиста”. От- 
мывается гуашь отвратительно. Ею же, кста- 
ти, приятно намазать дворники (можно крас- 
ным цветом - выглядит как сбитая бабушка) 
или просто капот (слово из трех букв не 
предлагать). 


Способ одиннадцатый 


Нужна канистра старого масла (может ока- 
заться в ближайшем автосервисе). Берем ее, 
и втихаря выливаем содержимое под морду 
соседского автомобиля. Обеспечены полчаса 
пантомимы “Як-истребитель”, в которой со- 
сед будет искать под авто источник утечки 
масла (страшно же движок завести - а вдруг 
стуканет, без масла-то). 


Способы двенадцатый и тринад- 


цатый - мелкопакостные 


Берем моток толстой рыболовной лески и при- 
матываем как можно большим количеством 
оборотов бампер автомобиля жертвы к бампе- 
ру рядом стоящего автомобиля. Сматываем 
две тачки леской, короче. Если хоть один из 
бамперов не оторвется, то, по крайней мере, 


леска громко хлопнет. 
Для другого способа нужна плоская отвертка. 
Скручиваем номера у двух соседних машин 
(только по одному номеру с каждой, иначе 
смысл прикола пропадает) и меняем местами. 
Вот.прикольно, когда у машины передний но- 
мер 50рус, а-задний - 99рус! Ты тоже так ду- 
маешь? Во-во, и гаишники (их бин ГИБДДшни- 
ки) тоже так думают. 


Способы четырнадцатый и пят- 
надцатый, а также шестнадцатый 


— дачно-деревенские и, в общем- 
то, беззлобные 


Ночью на даче, как известно, делать нечего. 
Причем настолько нечего, что люди идуг на 
разные извратные развлечения. 


Вот, например: нарезаются крупные ветки при- 
дорожных кустов. Из них, с помощью огрызков 
веревки, делаются подобия снопов`- полу- 
чаются, грубо говоря, такие смотанные пачки 
веток, которые сами могут стоять вертикаль- 
но. Полученные снопы выставляются на сере- 
дину дороги и... Остается только ждать. Как 
правило, в свете ночных фар снопы выглядят 
чуть ли не лесом, который растет прямо посе- 
редине шоссе. Отличный способ заставить 
водителей НЕ СПАТЬ! 

Еще приятная фича: берется капроновая нитка, 
натирается воском, натягивается поперек шос- 
се. В дальнем свете выглядит как толстенный 
трос. Паника в рядах водил гарантируется. 
Последняя дачная фишка называется “ракета”, 
или “огненный вихрь”. Делается так: посреди 
шоссе об асфальт обстукивается тлеющая го- 
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ловешка только что из костра. Асфальт, таким 
образом, покрывается темными угольками, по- 
хожими на камушки, которые вспыхивают и 
кружатся в потоке воздуха от проезжающего 
авто. Выглядит - просто супер. 


Положи соседу дерьма на дворник лобового 
стекла и размажь. Ну что может быть проще 
и приятней? 

А последний способ - он даже не способ запад- 
лостроения, в общем, а случай просто. Но зато 
ИЗ ЖИЗНИ. 

Приезжает в один хороший московский сервис 
мужик на “РОВО-Ргобе” с барахлящей короб- 
кой-автоматом. Вот, говорит, мужики, гляньте 
что к чему. Ну, а в такой ситуации коробку раз- 
бирать ведь надо, просто так диагноз не поста- 
вишь. Короче, всем сервисом день потратили 
на разбор коробки. Нашли поломку. Объявляют 
владельцу машины: сломано то-то и то-то, ре- 
монт стоит столько-то. Тот как взбеленится-- 
нет, говорит, хрен вам денег, не дам, собирай- 
те мне обратно, как было, и за консультацию 
денег тоже не получите. Ну в сервисе подума- 
ли-подумали, решили не скандалить и... собра- 
ли коробку обратно еще за день. Но вот когда 
собирали, засунули в нее приличный шмот... 
да-да-да, приличный шмот дерьма. Садится 
мужик в свой “Форд”, едет - все нормаль. Но 
когда коробка нагревается - жуткий запах идет 
по салону, как будто кто-то... Ну, ты пони- 
маешь. Мужик то на ботинки посмотрит (мо- 
жет, вляпался?), то дверь откроет (колесом 
наехал?) - ан без толку. А запах идет и идет. Так 
вот через неделю и продал свой дерьмовый, в 
прямом смысле этого слова, “форд” - видеть 
его уже не мог. А все что? Жадность, ясно де- 
ло, виновата! 


НО! Не все так просто 


Ну, вот и все заподлянки с автомаши- 
нами, которые я смог припомнить. Тво- 
ри, как говорится, выдумывай, пробуй. 
Но в то же время знай меру и не попа- 
дайся добрым автовладельцам. Гадить 
просто так - занятие для ублюдков. А 
вот отомстить придурку - это наш ме- 
тод. Так что не делай гадости нормаль- 
ным людям. Удачи. —""Ь— 

—ии—_ 
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сли в остальных частях мира ровоты представляют- № 
ся лишь чрезмерно усложненными механизмами для 
® — тыканья микросхем в материнские платы или слежения 
за температурой в бочках, в которых готовится к розли- 
ву в рН пиво, то ДЛЯ ны они - и ли не 


последовавший за ним о ИИ ВСКИХ ие 
Мопз{ег=, особой ролевой игры для карманной системы 
СагпеБочц, в которой игрок ловил и выращивал жутких мон- 
стров, теперь сменился ажиотажем по поводу роботов, моде- 
лирующих поведение домашних животных. 

Первопроходцем в новой области стала компания Зопч, ко- 
торая еще год назад выпустила в свет первую в мире рово- 
совБаку &1Бо, которая, несмотря на свою стоимость (около 2 
тысяч долларов) была мгновенно разметена с прилавков. 
Стильная 160 модного цвета «серебристый металлик» обла- 
дала не меньшим числом достоинств, чем шестисотый «мерс». 
Во-первых, она узнавала хозяина и реагировала на его голос. 
Ее можно было обучить нескольким простым командам, собач- 
ка могла играть с мячиком и довольно неплохо ориентирова- 
лась в пространстве. Когда многочисленные потенциальные 
покупатели начали допытываться, собирается ли Зопу вы- 
пускать следующую партию чудо-собачек, выяснилось, 
что Ьо появилась на свет лишь в качестве эксперимента, и 
новых партий пока не предвидится :((((( Весной же этого года робомания в Японии начала по-нас- 
тоящему набирать обороты. Практически все крупные япон- 
ские игровые компании решили выпустить свои варианты 
роботов, так или иначе напоминающих Зопу’вскую 1Бо. 
Так, у компании Зеда, известного производителя игровых 
приставок 1 апреля вышла в свет собственная робо-собака 
Роо-сП1, которая пусть и уступала в характеристиках 
А1Ьо, но зато оказалась куда дешевле и симпатичнее. 
Впрочем, Рос-сВ1 больше похожа на навороченную иг- 
рушку, чем на настоящего робота. Собачка от Зеда прак- 
тически не может обучаться, не видит (то есть не снабжена 
оптическими сенсорами) и довольно ограничена в движе- 
ниях, но зато стоит чуть больше 30 долларов. Первая мил- 
лионная партия была раскуплена в три часа. Крупнейшая же 
игрушечная компания Японии ВапЧат приготовила фана- 
там еще более интригующий подарок: настоящих роботов- 
котов и роботов-пауков примерно по 500 долларов за шту- 
ку. Эти «животные» умеют намного больше, чем Роо-сВ1, 
более того при помощи специального софта их можно пе- 
репрограммировать на собственной портативной игровой 
системе уодег=лгап от той же Вап4а1. Японские под- 
ростки, пришедшие поглазеть на стенд компании на токий- 
ской выставке игрушек смогли увидеть, как роботы замо- 
забвенно играли в футбол на игрушечном поле или самос- 
тоятельно находили выход из лабиринта. Когда живность от 
ВапЧа1 появится в продаже, ее непременно ждет колос- 
салльный успех. Впрочем, все это лишь первые шаги по 
созданию роботов, чей искуственный интелект будет нас- 
только совершенен, что они уже смогут по-настоящему 
проявлять эмоции и выполнять абсолютно любые виды ра- 
бот. То же, что творится сейчас в Японии, непременно вско- 
ре перекинется и на остальной мир. И тогда, держитесь, 
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ДмитрИЙ ЗЭСТРИН (ЕЗТР! м@ВАМЕГАМ 5.РЦ) 


риятель, я надеюсь, ты знаешь, что такое роботы ;-). Ну, мало ли, может “Звездные Войны” смотрел, там, помнишь, был такой - Эр2Дэ2. 
Кстати, этот Эр2Дэ2 был самым настоящим хакером. Постоянно что-то взламывал и на нормальном человеческом языке не говорил. Ко- 
® роче, очень он на нас с тобой был похож ;-). 
Вообще-то, лично я бы от такого робота-хакера не отказался. Приходишь домой, он тебе тапочки подвозит... Темно стало, а вставать с 
дивана лень, ногой его наподдашь маленько, он тебе свет включает... Или, скажем, как жарко становится в комнате, он тебе сразу 
“Мельника” открывает... Да ты сам, наверное, себе все это сто раз представлял, чего тебе рассказывать... В общем, по-хорошему такого ро- 
бота давно уже надо было бы собрать. Вот только как? Из старой мамы-двушки спаять? Мы же с тобой не Прозвонкины, в конце концов... Ко- 
роче, сложное это дело, а главное - просто не знаешь, с чего начать. В самом деле, с чего? Для начала попробуй все-таки прочесть эту статью. 


Свершулось 


Вообще-то, известие о том, что компания 1едо выпустила конструктор, из деталей которого можно собирать действующих роботов, меня ма- 
ло тронуло. Хотя и заинтересовало. Спустя всего несколько месяцев Инет оброс десятками сайтов, каждый из которых предлагал какие-то лис- 
тинги непонятных программ, демонстрировал малопонятные, анимированные картинки, чертежи не самых простых механизмов. Особо во все 
это дело я не вникал, но задумался. А когда в мои руки попала-таки гигантская коробка Мпаюгтз ВоБойс шмепйоп бу${ет, я даже нем- 
ножко заволновался. А вдруг сбылась мечта моего детства? И теперь не нужно вставать с дивана, чтобы включить свет? В общем, открыл я эту 
коробку и... 


Робот п=14е 


Великое дело компания [едо сделала. Всего-то: кучка блоков, колес да шестеренок, а если на них сенсоры приладить, потом моторчики под- 
ключить и к процессору подсоединить, а потом еще и программку написать... Там, конечно, все не для дураков придумано, но мы-то с тобой 
точно разберемся. На самом деле все начинается с того, что ты сам должен придумать, какой тебе робот нужен и что ты хочешь что бы он де- 
лал. Ты особенно не стесняйся, но все-таки помни, что в первый раз у тебя вряд ли получится собрать андроида, который бы тебе на сон гря- 
дущий читал свежий номер 1" ;-). У меня, например, первый робот очень простой был. Он, в принципе, ничего не умел, только все время 
вперед ездил. Хоть мне для этого и понадобилось освежить в мозгах схему карданного вала. Без карданного вала там, понимаешь, никуда... А 
в остальном все просто: моторчик на процессор нацепил, команду отдал, а робот уже сам вперед поедет, пока в стенку не упрется. Но этим, 
как ты догадываешься, никого не удивишь. Можно, конечно, и дальше продолжать баловаться - там на процессоре кнопочки есть и дисплей 
жидкокристаллический, но много ли на всем этом напрограммируешь? В конце концов, у тебя же дома, наверное, и компьютер есть... Вот к 
нему-то процессор и подключай! Потом в коробке еще посмотри - диск там должен быть. С диска инсталь весь софт, который инсталлится, и 
приготовься хорошенько прогрузиться. 
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Програглыераья 


Ты, наверное, в курсе, что программа - это описание алгоритма решения задачи, заданное на языке программирования. Можно сказать еще по- 
нятнее: программа - это набор последовательно выполняемых команд. Извини, что я такие банальности тебе говорю, но от понимания этой прос- 
той истины зависит, что, в конце концов, будет представлять твой робот и что он будет уметь делать. Как писать программы? Так же, как обычно! 
Существующие языки программирования для НСХ (процессор Мпа =1огтз Вобойс пуепйоп Зузтет) не многим отличаются от Паскаля и Си. 
Впрочем, даже если эти названия тебе ничего не говорят, ты еще можешь наверстать упущенное. Почитай повнимательнее толстенную инструк- 
цию, разбери по строкам листинги программ и, если на плечах есть голова, то уже часа через два-три ты неминуемо просечешь фишку. 


Я вот, например, когда овладел азами программной части, собрал робота, который ездил по периметру комнаты. Механизм большой слож- 
ностью не отличался - процессор, пара моторов, четыре колеса и тактильный сенсор, торчащий впереди. Конечно, во всем была “виновата” 
программа. Каждый раз, когда сенсор нащупывал стену, робот отъезжал назад, поворачивал направо и вновь ехал вперед до следующей сте- 
ны. Там маневр вновь повторялся. Естественно, программа была написана на компьютере, а потом закачана в процессор робота. На самом 
процессоре написать такую программу нереально. На самом деле важно совсем другое... Важно то, что всего час назад никакого робота еще 
не было, были те самые блоки, колеса, шестеренки. А сейчас - вот он, важно нарезает круги по комнате, буквально “ощупывая” стенки. Тут-то 
и понимаешь, что теперь уже его можно научить чему угодно. 

Я, например, прикрепил к процессору еще один тактильный сенсор, немного изменил конструкцию и усложнил программу. Потом устроил на 
полу жуткий бардак и отправил робота через совершенно непроходимую полосу препятствий. “Дорогу” этот вездеход все-таки нащупал, хотя 
с программой для этого еще пришлось повозиться. Тут я, кстати, понял одну вещь. Чем сложнее программа, тем проще и доступнее может 
быть конструкция робота, но, если программу хочется упростить, то приходится вносить серьезные изменения в дизайн своего “питомца”. Это, 
так сказать, один из самых главных законов Мта=Тогтз ВоБойс 1пуепйоп буз1ет, причем соблюдается он всегда, вне всякой зависимос- 
ти от того, что и как ты собираешь. 

Забавляться с тактильными сенсорами можно до бесконечности, но зацикливаться не рекомендую. Там в коробке помимо всего прочего ты 
должен обнаружить большой белый лист бумаги с черной замыкающейся полоской... Между прочим, можно совершенно спокойно написать 
программу, по которой робот, используя свой световой сенсор, будет кататься как раз по этой черной полоске. Листинги похожих программ 
можно нарыть и в Инете, и в той же самой инструкции. В принципе, чуть-чуть поработав, можно заставить робота ездить по любому нарисо- 
ванному маршруту. Я, например, слышал, как отдельные умельцы научили своих дройдов ездить за собой... Как это у них получилось, я пока 
представляю плохо, однако кое-какие идеи на этот счет имеются. По крайней мере, я-то уверен, что это сделать вполне возможно. 
Потенциал Миа®Тогтз Вобойс |пуеп оп ЗузТег практически бесконечен. Если ты, со своим богатым воображением ;-)), умудришься пол- 
ностью исчерпать ресурсы базового набора, то не стоит тоскливо (или радостно) вздыхать. Можно ведь купить еще один набор. А потом еще 
один. И собрать какого-нибудь гигантского прямоходящего робота с несколькими процессорами, десятком моторчиков и манипуляторов. А 
можно собрать несколько механических гадов и заставить их биться между собой. Между прочим, при наличии соответствующей программы 
роботы могут не только биться, но и общаться. То есть обмениваться информацией. 

Кстати, помимо базовых наборов есть еще и разнообразные расширения. В них помимо всего прочего ты непременно обнаружишь такую 
полезную штуку, как термосенсор. С этой штукой, кстати, можно запросто научить робота автоматически открывать пивные бутылки, ког- 
да станет слишком жарко. А когда станет слишком холодно, можно заставить его открывать другие бутылки ;-)). У твоих друзей глаза на 
лоб точно вылезут... 


Профи роБотостроения 


Все это открывание бутылок и катание по комнатам сущая ерунда по сравнению с тем, что делают с Мтазюгтз ВоБойс |пуепйоп Зузет 
настоящие фанаты. В202 может, кстати, совершенно спокойно отдыхать. Многопрофильные, многофункциональные андроиды, о которых мне 
доводилось слышать, в принципе, способны легко заменить домохозяек. Но, конечно, каждому должно быть понятно, что роботов можно ис- 
пользовать не только в домашних, но и в наших, хакерских целях. Исходя из соображений собственной безопасности, не буду подсказывать, 
чему можно научить своих подопечных, которые в руках умного человека оказываются грозным оружием... Это тебе не развлекаловка на неде- 
лю. Если к этому делу подойти серьезно, то с помощью разработанных роботов можно решать абсолютно все свои проблемы. Есть тут у меня 


одна идея... Да и у тебя, я думаю, уже тоже их несколько появилось. В общем, дерзай! :) —=— 
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ОБЗОР ВУ АтЕХ 


МевазаЕт готовится к выпуск» РАСкЕГ 
БЕ = КОНКУРЕНТА ВЛЯ ОРГАНАЙЗЕРА РАМ Производство: {атЫс боймаге 
Адрес в Интернет: ммм (атс. сот 
Размер: 105 КЬ 

Стоимость: $19.95 


Электронная таблица Тпузпее! - удобная и “быстрая” электронная таблица, подобная Ехсе!, пригодная для использо- 
вания на всех моделях Пилотов, начиная с Райт Ргоезюпа!. Основные возможности программы: 


Я | таблицы размером до 255 на 255 ячеек, 


шин | Серте<__ - большой набор функций, разделенный по типам: математические, фи- 
ПИ сетй | рреегепсез 


нансовые, статистические, научные, тригонометрические; 

- поддержка абсолютной и относительной адресации в ссылках 
на ячейки; 

- широкие возможности по форматированию данных в ячейках; 

- дополнительная собственная удобная клавиатура: 

- режимы редактирования и только просмотра таблиц; 

- поддержка “замораживания” (еее) столбцов и строк; 

- возможность размещения во Назй памяти (база данных пользователя и 
должна быть в ВАМ). 


проге ЗВеех.. И. 
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Работа с ТпубНеей начинается с “индексного” окна, 
где показывается список имеющихся таблиц (1). Для 
каждой таблицы может быть задана категория (4). Ме- 
ню в окне (3) появляется при длительном нажатии на 
имени какой-либо таблицы. 

Кнопка Мем (2) переводит программу в режим редакти- 
рования новой таблицы. Режим редактирования табли- 
цы из списка (1) вызывается либо кратким нажатием на 
имя таблицы, либо выбором пункта ЕЧИ в окне (3). 
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В режиме редактирования область ввода данных в ак- 
тивную ячейку (3) может занимать больше одной стро- 
ки. Ввод можно подтвердить (1) или отказаться от не- 
го (2). Для ввода чисел и выражений удобно использо- 
вать клавиатуру, вызываемую по кнопке (5). Кнопки (4) 
и (6) используются по завершению работы с таблицей. 
Сделанные изменения будут сохранены или игнориро- 
ваны. По кнопке (7) открывается окно для задания ка- 
тегории, имени таблицы, режима римае. Три кнопки 
справа внизу (8) позволяют проводить суммирование 
по выделенным ячейкам, открывают меню функций 
при вводе, предлагают удалить таблицу. Рядом нахо- 
дится иконка замка, управляющего режимом доступа - 
только по чтению или редактирование. Наконец, икон- 
ка (9) переключает режим автоматического или ручно- 


го пересчета таблицы. 

Меню в верхней части экрана содержат почти все необ- 
ходимые для комфортной работы команды. В меню 
пункта ЕЧИ явно не хватает пунктов поиска и продолже- 
ния поиска. Кнопка Рипа Пилота, даже с различными 
васк-мастерами, также не позволяет вести поиск в таб- 
лицах Ттубнее{. 


В пункте Се! можно задавать формат для выделенного 
диапазона ячеек, а также “замораживать” и “размора- 
живать” ряды и строки, что очень удобно при горизон- 
тальной или вертикальной прокрутке больших таблиц. 
Вообще, интерфейс с пользователем в Тпу$Нее! дос- 
таточно удобен. При выборе функции из списка и необ- 
ходимости задания ячейки или диапазона ячеек его 
можно “показать” в таблице, и он отобразится как аргу- 
мент функции. Границы столбцов можно перемещать, 
“взявшись” за границу стайлусом. Все команды меню 
имеют “шорткаты” для прямого ввода с клавиатуры. В 
пункте Тоо[5 есть специальное средство 5епез для вво- 
да рядов значений в ячейки одной командой, например, 
для ввода значений “Отдел 1”, “Отдел 2” ит.д. в после- 


довательно расположенные ячейки. 

До последнего времени затруднение вызывала син- 
хронизация больших таблиц с Ехсе!. Экспорт из 
Ехсе! производится сохранением таблицы в виде 
файла с разделителями - символами табуляции или 
запятыми. Затем файл загружается в Меторад Пи- 
лота, откуда он импортируется в Ппубпее! при выборе 
пункта |трой в меню Тоо5. При этом прежнее содер- 
жимое таблицы уничтожается, и нет возможности вы- 
полнить добавление к существующей таблице. Боль- 
шая таблица в Ехсе! не может поместиться в одном 
файле Меторад, поэтому в Тту5пее! она окажется 
в виде нескольких таблиц. 

Их объединение возможно только копированием и пе- 
реносом небольшими частями, поскольку буфер обме- 
на в Ттузпеей не велик. 

Недавно выпущенная бета версия кондуита для 
ТипубНее{ решает задачу импорта из Ехсе! значитель- 
но лучше. 

Поработав с ТтуНеей и его конкурентом - програм- 
мой Ошскзпееь я предпочел первую. Хотя 
Тпубпее{ и уступает по некоторым позициям 
Ошскопее!, но зато работает гораздо быстрее и стоит 
более чем в два раза меньше. 


НавоЗелАНДСИОАЯ КОМПАНИЯ РАЭРАБОТАЛА 
ПОРТАТИВНЫЙ КОМПЬЮТЕР ЯЛЯ СЛЕМЬХ 


РМ ШРОТИЕОПЫСТАВАНЕЛСЯ РАЕМ НА РЫН? 


КЕ кАРМАННЫХхХ коммент ЕРе Е 


ВЗА и СОМРАЫ РАЗРАБАТЫВАЮТ НОВУЮ 
технолеюсико чцуз2вавАныя дАя БЕВМЕЯ» 


водных УетРайЕтв 


ХАКЕР › МАЙ\У2К 


иенатья — Сттиах РП ов 


ТЕПЕРЬ ЖЕ НЕМНОГО О СПЕЦИФИКАЦИЯХ НОВОГО УСТРОЙСТВА: 


СРИ: 206МН?2 АВМ 

ВОМ: 32МВ (Назп) 

ВАМ: 32МВ 

О'5р/ау: 240 х 320 “Тгие Со!ог” (64К Со!ог$) 

Соппесё\ у: В$232 Зепа! & И$В 

0$: АВМИпих 

Ромег: 1400 тАВ Ц-оп 

Зе: 128.8 х83.5 х19.9 (тт) 

МедНЕ: 225 дгатз 

Приложения: \Меб Вгомзег, МРЗ Р!ауег, МРЕб Моме Р!ауег, 4МЬрз 1В, Уосе Весогаег, СотрасЕ Разй $10, 
Напамт по 

Весоди оп 

Выход в свет: Мау 2000 м Моцй Атейса 

УВЕ: Ир: /Лмилм.зет.затзипд.со.Кг/епо/ргодис/Фюна/рда/ 


ПРЕЖДЕ ВСЕГО БОЛЬШОЕ СПАСИБО ВА!МЕВ С!ЕУЕР$ ЗА ЕГО ФАНТАСТИЧЕСКИЕ СНИМКИ С ПОТРЯСАЮ- 
ЩЕЙ ВЫСТАВКИ СЕВ!Т 2000, ПО ТРАДИЦИИ ПРОХОДЯЩЕЙ В НАММОУЕВ (СЕРМАМУ). 

ЧЕСТНО ГОВОРЯ, МЫ И РАНЕЕ СЛЫШАЛИ О САМСУНГОВСКОМ МУХ-СОВМЕСТИМОМ МУЛЬТИМЕДИЙНОМ 
РУЧНОМ КОМПЬНТЕРЕ, ОДНАКО ВСЕ СЛУХИ И ИНФОРМАЦИЯ НОСИЛИ ПРИБЛИЗИТЕЛЬНЫЙ ХАРАКТЕР. 


СОВСЕМ ДРУГОЕ ДЕЛО ТЕПЕРЬ, КОГДА У НАС ЕСТЬ ТАКИЕ ПРЕВОСХОДНЫЕ СНИМКИ! 


А ТЕПЕРЬ ФОТО! 


Не забывай, что это рабо- 
тает на Ипих!!! 


Что такое мультимедиа 
|егпеё РОДА без браузера? 
Отметил, что у девайса зна- 
комая кнопка Зап? 


Похоже, что появился еще 
один РОА с Сотрасё Разй- 
совместимой камерой. Кон- 
струкция камеры напоми- 
нает $опу Маю - камеры на 
ноутбуках. 


Оба! -Шр подюлюоченые к плобальномя сети Интернет 
через аКросна-Интернете обеспечивает попьзлователимы 
все приложения Интернет: 


- электриеннная почта: 
- тепевонфериенщенс 
 нфиорыащьньнныяе услуги 
уевсненсеслин 

и ывотое другое 

па желанию клиента 


-77-93. 


264, МАсесктыа, Пресненский вал, 
_ Тем. 3-77-92; факс: [095] 913 


‚ конечно, отдельные О, 
о. И если иногда отважный дете 
отпустит сольную шуточку, или оскорбит па 
или немножко совратит горничную, то мы, 
же, простим его. Проведите несколько пр 
вечеров в компании 
роскошных красоток, 
веселого детектива, | 
обкурившегося 
повора и других | 
героев, Г 
Графика | 
просто 
ней великолепна, 
всех, ( = % | | рено хороктерны и комичны, с 
. ЩИНЫ СТОЛЬ соблазнительны, что хо- 


чется оказаться с той стороны монитора. 
Но ге 


если Вы не 
боитесь 


оскорбить свою 


нравственность, Игра полна юмора и эротики: 

то, наверняка, Вы вдоволь посмеетесь, а пиконтнейшие сцены и 
| ситуации заставят побурлить кровь, В конце 

пол учите концов, это просто хороший квест, 

огромное 

удовольствие, 


аки „Руевобыт-Ы» 


МИ льтыытдии 


БЕЗ РАМОК ХАКЕР › МАЙУЭК 


АЛЕКСАНДР ‘2201505?’ СидорРОВСКИЙ (2291з0ом8@хдкеР.юЦ) 
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КООЕМАСЗТЕВР 


СРАМУОВЕАЗТ@ХхАКЕР. 


Нажав Е1, ты вызовешь к жизни кон- 
сольного монстра. Пока он тебя не 
съел, быстро ввели в него Васойаме, 
и он разрешит тебе пользоваться 
кодами. Пользуйся ими! Названия их 
говорят сами за себя: 

спеаЁ ау 

спеаЁ дою 

спеаЕ пеайй 

спеа папа 

спеаеме! 

спеаЕ зре5 

спеа до 


Чтобы вызвать для подкрепления отряд, 
морских читкодеров, нажми Етег. Пос- 
ле этого вводи им команды: 

\еатлдод - никто не умрет 


Агту Меп: Ат Тасыс$ 


Вызывай артиллерийскую подмогу 
с помощью кнопки красе. Затем 


вводи: 


!ВРРОЕЕ м/ие - проиграть 


!ВРОЕЕ Бе - восстановить энер- 


ГИЮ 


!ВРОЕЕ гед - энергия не кон- 


чается 


!р1азёс зигаегу - все красное... 


кровищщща... 


Ше Нагд ТИоду 2 


Запаузи игру через ЕЗС, потом 


вводи: 


Во всех режимах: 


ранез$ - неуязвимость, ну ты по- 


НЯ. 
{000пд - туман вкл/выкл 


ТоЙоммте - двигать камерой 


режим «Зпагрзпоойпд»: 


ХАКЕР › МАЙ\У2К 


“Хакер” — единственный журнал, публикующий 
полностью проверенные коды. Если ты не тормоз и 
если у тебя нормальная версия игры, 

то приведенные коды будут работ 


амаагоод - ты не умрешь 

эвитру - ежик, ни головы, ни ножек 
побгатег - тупые террористы 

ехрге - игра без возможности выиг- 
рать 

5йпоегфесоипе - перезарядить ВСЕ! 
Ыдподо - большеголовые 
педаподо - совсем большеголовые 
содпоррег - режим приколов 

1-900 - громкодышащие 
фигприпсйКсК - режим аркады-з9е 
эсгоега 

пезпацом/кпоме - невидимка 
\еатзйадом, - все невидимки 
попосе - режим с прицелом 


Во время игры действуют следую- 
щие клавиши: 

Н - режим турбо 

8 - выключение турбо 

НО - режим 4ебид 

Во время Чебиод’а действуют сле- 
дующие клавиши: 


\еаропз - все оружие 
ато - неограниченные патроны 
ащогеюад - автоперезаряжатель 
ашщойге - автострелялка 

эюмлто - враги тормозят 
эюмтоске{ - ракеты тормозят 


режим «Опмпод»: 


Опоз: - проезжать сквозь стены 
пйго - неограниченная взрывчатка 
{теете - вкл/выкл лимит времени 
спапазёс - ездить быстрее 

пом - снег 


режим «Асвоп/Адметиге»: 


\меароп$ - все оружие 
ато - патроны 

тете - всем замереть 

Тагдейпд - автоприцел 

ег - лазерный прицел 

дпоз+ - проходить сквозь стены 
оомметат - прыжки в высоту 
тфопез - превратиться в скелет 
зпоскед - стать Электриком 

р - вид от первого лица 


А - ВКЛЮЧИТЬ ИЛИ ВЫКЛЮЧИТЬ А, ХОТЯ 
было бы что включать. 

М - замри! 

Е - переключаться между другими 
участниками тусовки 

РЭ - назад, в себя 

НО - выйти из режима деи 

Н2 - пропустить уровень 

Е - самоубийство 


Чтобы иметь возможность выб- 
рать любую миссию, создай тек- 
стовый файлик годие.гед, внутрь 
ему впиши следующее: 

ВЕСЕОПА 

[НКЫУ (ОСАЕ МАСНМЕ\боймаге\Вед 
Эюти Ещепаттей 

[НКЫУ (ОСАЕ МАСНМЕ\боймаге\Вед 
Эюти Ещепаитеп\Аодие Зреа/ 
«СатеНазВеет\юг»=ТВИЕ» 


После этого сохрани его и даблкликни 
на нем. 


Дтадуиск - кровищща! 

рИюмлтоде - маленькие головы 
Бопеад - большие головы (че они 
все на размере головы повелись, 
не пойму) 


Ма]ев у 
Жми Етег и вволи: 


мсЮгу 5 те - выигрыш 

гта 0зег Бабу 'еа?ио 

НИИ Бад - добавить 10,000 
геме!авоп - открыть карту 

Би апуйд - все здания 

дм те ромег - все заклинания 
спеету 1омегз - заклинания дей- 
ствуют на любом расстоянии 
гезогавоп - восстановить хит- 
поинты 

{тате  - показать ЕРЗ 

9гоми ир - добавить выделенному 
герою 5 уровней 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


этом номере мы продолжаем 
рассказ об игре Мадс: Тве 
Сапетпд. На повестке дня - 
фазы хода, иначе говоря - та 
последовательность этапов, из 
которых состоит ход каждого игрока. Гово- 
ришь, здесь нет ничего сложного, говоришь, 
все и в правилах неплохо описано? Теорети- 
чески - да. Практически - большинство начи- 
нающих «магов» плавают в таких вещах, как 
ирКеер или с!еапир, как рыба в разбавленном 
водкой кефире. А посему - приступим. 


Начальный этап хода состоит из трех фаз: итар, 
ирКеер, Чгам, и это тот самый этап, на котором 
люди чаще всего тормозят и совершают глупей- 
шие ошибки, за которые потом нередко расплачи- 
ваются поражением в партии. 

В ш\ар ты разворачиваешь все свои повернутые 
карты, принимающие участие в игре, если только 
нет каких-либо причин, по которым этого мож- 
но/придется не делать (например, Зотпорпоге па- 
ру раз до тебя долетел, или еще какая причина 
имеется). 


Далее наступает ирКеер - этакая производствен- 
но-хозяйственная фаза, когда совершаются все- 
возможные предшествующие основной игровой 
фазе действия. Первым делом: смотришь, есть ли 
у тебя недопроплаченные существа с еспо. Если 
есть - проплачиваешь, не сделаешь этого - уйдут 
на кладбище. 

В иркеер можно играть инстанты и активизируе- 
мые способности. 

Необходимо различать «а Че Бедтитод оЁ уоиг 
ирКеер» и «4иппд уоиг ирКеер». В первом случае 
действие должно быть выполнено в начале фазы 
иркеер, во втором случае - прежде можно еще че- 
го-нибудь успеть сделать. Например, для 


Мазёсоге надо в начале иркеер сбросить карточку 
с руки на кладбище (что, впрочем, не помешаетей 
в опережение дать автоматную очередь и затем 


почить в бозе без проплаты), а для Саторпаде 
можно в любой момент ирКеер решить, проплачи- 
вать за него одну жизнь или оставить повернутым. 
Только теперь наконец-то наступает агам. Взятие 
карточки с колоды, знаменующее окончание 
ирКеер. Теоретически, на фазе Чгам тоже можно 
играть инстанты и активизируемые способности, 
но обычно это ни для чего не требуется. 


Главный этап игры наступает за время твоего хо- 
да дважды. Это промежуток от гам до этапа 
Сотра+ и затем от Сотба{ до этапа Епд. Уловил? 
Скажем, за свой ход ты можешь выложить только 
одну землю (если всякоразными хитрыми закли- 
наниями не пользоваться). Выкладывается земля 
на этапе Мат, причем можно до Сотбаф, а можно 
и после. Аналогично, кастование существ. Часто 
лучше сначала проатаковать, а потом уже совер- 
шать все действия по выкладыванию существ. Это 
даст тебе преимущество: противник, видя у тебя 
неповернутую землю, будет теряться в догадках, 
не замышляешь ли ты какую-нибудь пакость в пе- 
риод боя. Он ведь не знает, что у тебя на руках 


только две земли плюс одна худосочная тварь, ко- 
торую ты потом собираешься выпустить на поле, и 
ничего больше! 

В Мат можно делать любые действия по кастова- 
нию существ; играть зогсегу, инстанты; выклады- 
вать артефакты, энчантменты и земли. 


Состоит из нескольких фаз: начало боя, объявле- 
ние атакующих, объявление блокирующих, нане- 
сение существами взаимоурона, конец боя. Обра- 
ти внимания: ПЯТЬ фаз. Не одна, не две. И везде 
свои особенности, которые надо учитывать. 

На этапе СотБаЁ применяются только инстанты и 
активизируемые способности. 

Что такое приоритет, знаешь? Приоритет находит- 
ся у того игрока, чей сейчас ход. Все названные 


фазы комбата объявляет игрок с приоритетом (ес- 
ли идет твой ход - то ты). Происходит это так: 

1. Ты объявляешь начало боя. Обороняющийся 
игрок в ответ на это может чего-то такое нехоро- 
шее сделать. Если фишка прокатит, то ты затем 
можешь вернуться на этап Мат, сделать некие 
действия и потом снова объявить начало боя. 

2. Объявление атакующих. Обороняющийся игрок 
смело может после этого кинуть в одного их твоих 
существ, например, Тегог. А может и не кидать - 
потому как еще успеется. 

3. Объявление блокирующих. Как ты знаешь, если 
твое существо было заблокировано и после этого 
блокер исчез (замочили до прямого столкнове- 
ния), то твое существо все равно останется забло- 
кированным и, если оно не {татрЕе, то оно уже ни- 
кому никакого урона не нанесет. Так вот. Швыр- 
нуть в пытающуюся заблокировать тебя вражес- 
кую тварь чего-нибудь типа ЗПоск (два дамага на- 
носит) можно в ответ на объявление его блоки- 
рующим. И если оно при этом отправится в мир 
иной, то блок не осуществится и атака того, кого та 
несчастная тварь пыталась заблокировать, дос- 
тигнет успеха. 

3.5. После того, как атакующие и блокирующие 
объявлены, приоритет получает атакующий игрок. 
Если он ничего не делает, то приоритет переходит 
к защищающемуся. Если тот тоже ничего не сде- 
лает, то сразу настает следующая фаза. Именно в 
этот период боя обычно кастуются всякие инстан- 
тные усилители типа бгапЕ Сгом А. 

4. Нанесение существами взаимоурона. Т.е. 
сшибка. Если у одного из столкнувшихся существ 
нет ЯгзЕ зв Ке, то дамаг (урон) наносится единов- 
ременно и - внимательно! - идет в цепочку ($аскК). 
А раз он идет в цепочку, значит, возможны и еще 
некие действия, которые в эту цепочку встроятся, 
из числа инстантов и, как ты уже догадался, акти- 
визируемых способностей. Причем заметь, что 
повреждения уже нанесены, и если после этого на 
твое существо кинут Тетог, это ничего не изменит. 
5. Конец боя. Имеет значение, если в игре есть 
карты (работают эффекты ит.д.), срабатывающие 
«аё епа ог сотрар. 

6. Снова наступает этап Мат. 


Этап конца хода состоит из двух фаз: Епд о ит и 
Сеапир. 

На фазе Епа о ит (конец хода) можно играть ин- 
станты и активизируемые способности. Иногда 
это важно, подчас - очень. 

На фазе Сеапир происходит «подчистка»: ты 
сбрасываешь лишние карты, если у тебя больше 
семи; снимаются все повреждения с существ. 
Плюс в этот период перестают действовать разно- 
го рода эффекты (которые были «ип епд оНит»). 
Инстанты и активизируемые способности на этом 
этапе не играются, за редкими исключениями. 
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Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Атрой пс. 

МападетепЕ 

Практически все игры серии Тусооп 

Кизай$ Зойумаге/Таке 2 |1егасйме 

Р200(РИЗ00), 16(64), (30 уск.) 

обломись 

Строишь и развиваешь аэропорт. Игру можно было бы назвать ЭтАйроц, и тогда даже никакого описания не требовалось 
бы. Только рейтинг. В нашем случае - средний уровень всего: графики, инноваций, оригинальности, играбельности, глюч- 
ности. Отсюда приговор (см. ниже). 


Урожденная Асготаде 


Карточная игра из М&М М1 

Уж не в М1 ли был запущен камешек!? 

№ и Мпа Сотрийпо/300 

Р100(Р166), 16(32) 

И-нет 

Мини-игра, которой можно было развлечься в тавернах в МЮНЕ & Мадгс М1, получила второе рождение в качестве са- 
мостоятельного продукта ($12.95, кстати). Правила не намного сложнее подкидного дурака, играбельность гораздо 
ниже. Гораздо. 


Агту Меп: Ат ТасНс$ 
'Агту Меп на вертолете 
Все предыдущие и последующие серии 


Р100{Р133), 16(32) 

АМ 

То же, что и всегда, только на вертолете. Разработчикам, похоже, самим надоели эти однообразные клоны, и они 
решили сделать... оригинальный клон. В результате - кошмарная графика, отсутствие А! и непереносимый гей- 
мплей. Давить. 


Урожденная Вее{е Сга2у Сир 


Гонки 

Всех перечислять - журнала не хватит 

Хриа/пюдгатез 

Р200(РИЗ00), 16(32), (ЗВ уск.) 

ТАМ, зрИ эсгееп 

Гонки на знаменитых «Жуках» от \о!Кзмадеп (и не только на них). Угарнейший драйв, атмосфера просто чумовая, 
скажу я вам. Графика на уровне, хотя и не супер. Есть несколько нестандартных режимов игры, можно покупать 
машины. 


Урожденная Соттапа & Сопдиег: ТБепап Зип: Еиезюгт 


АТ$ 

нууу... даже не знаю... :) 

МезмооЧ Зидюиз/Ееснопс Ай$ 

Р233(РШ450), 32(64) 

в ассортименте 

Сильный адд-он, не в пример предыдущим Си-энд-Си’шным поделкам. Кроме новых миссий нас порадовали целым сюже- 
том с новым злодеем Славиком (это не прикол!) и традиционно стильными роликами. Но главное - целая серия новых юни- 
тов! Иессс! 


Урожденная Пеписе: Ее оЁ пе Ки’Тап 


ВР@ 

Буе о! Тпе Вепо!дег 

АпНасЕ ЕщепаттегЕ 

Р133(РИ266), 32(64), (30 уск.) 

И-нет 

Игра в стиле «ретро». Ходишь по подземельям, собираешь шмотки, выполняешь примитивные квесты. Дискретное переме- 
щение (шаг вперед, шаг назад, поворот на 90 градусов), интерфейс с виндусовыми окнами, убогая графика, нулевой сю- 
жет... За такие игры сажать надо. 


чОУЗИСК/З 


Урожденная РогтШа 1 Сгапа Рих Мпа 

Жанр Жанр: Менеджер Е1 

Похожесть Похожесть: Руе Роз оп 

Мать/отец Мать/Отец: Мисгоргозе/Назьго |тегасвуе 

Требует Требует: Р200(Р233), 32(64), (ЗВ уск.) 

Групповуха Групповуха: обломись 

Описуха Описуха: Ездить тут не надо, только управлять командой. Тренировать пилотов, тестировать болиды, что- 
то покупать, что-то исследовать, что-то выигрывать (соревнования, наверное). В целом неплохо, но рас- 
считано на ограниченный круг поклонников. Если ты не фанат - не затащишься. 


Урожденная МафсНБох СайегрШаг СопзтисНоп Сопе 

Жанр Игра для детей (безжанровая) 

ЦСИ Ваше боез \ю Нопумоод 

ИСИ" Мане! Меда 

Требует Р100(Р133), 16(32), (ЗВ уск.) 

Групповуха 51571775 

Описуха Играем за нечто типа прораба на строительной площадке. Суть - выполнять задания вроде «снести дом», 
«вырыть яму» и т.д. Игровой процесс направлен на развитие мышления и мелкой моторики детей от 2 до 5 
лет. Цель игры: получить сертификат о том, что ты умеешь сносить дома, рыть ямы... 


Урожденная МНЕ & Мадгс МИ: Оау ое Оезоуег 
Жанр ВР@ 

оС А как ты думаешь? 

СЗ" Мем Мона Сотрийпо/300 


Требует Р166(РИМ50), 16(32), (30 уск.) 
Групповуха ле” 
Описуха Они хотя бы другие номера своим продолжениям давали что ли... М&М 6, М&М 6.5, М&М 6.6... Изменений 


и нововведений не на сиквел, а на вялые пол-аддона. Те же спрайты, то же все остальное. Сколько мож- 
но?! Будем ждать девятую часть, она хоть на ШВТесН2 будет... 


Урожденная Митмеге 

Жанр Мини-гольф 

ооо 30 Ма Минаой 

И" №.2 ватез 

Требует Р166(Р266), 16(32) 

Групповуха 51.7177 

Описуха Представь площадку для гольфа на крыле самолета с работающими винтами, строчащими пулеметами да еще и 
находящегося под обстрелом зениток. Круто? Это не просто гольф, это гольф с юмором и приколами. То что на- 
до для детей и гостей. Но не для тебя. 


Урожденная Вепедаде Васег$ 

Жанр Аркадные гонки 

Похожесть аркадные гонки 

Мать/отещ ти 

Требует Р200(РИЗ00), 32(64), (ЗВ уск.) 

Групповуха (|. 

Описуха Да обычная аркада, чего тут описывать-то? Обращает на себя внимание только большим разнообразием 
режимов игры 1.е. замахом на оригинальность. Ну, музон прикольный... Зато графика мультяшная. 


Урожденная ЗирегЬЖе 2000 

Жанр Мотосимулятор 

оС Биете 500, 6Р500 

Мать/отец ЕА Зрой5 

Требует Р200(Р233), 32(64), (3 уск.) 

ПОЗА ВАМ, зРИ зстееп 

Описуха Крутейшая графика, особенно анимация движений мотоциклов и гонщиков, блестящая работа камер, ли- 
цензированные треки и полная иллюзия присутствия на чемпионате мира в классе 500 см. Великолепная 
игра, жаль только, небольшие глюки чуть портят впечатление. 
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. 
® ообще-то на ЗВпаде, как, впрочем, 

и на Востоке, такие продукты дав- 

но уже не редкость. Жанр эроти- 

ческих игрушек прекрасно себя 

чувствовал еще до появления 
оцифрованных фотографий и видео. Почему-то 
в России с этим делом все значительно хуже. 


Не то, что секс-эмуляторов не найдешь, кар- 
точных игр на раздевание до сих пор не изоб- 
рели. Речь, конечно, не идет о похабных пират- 
ских переводах какого-то жуткого отстоя, соз- 
данного за сутки любителями-извращенцами. 
Речь идет о веселых и приятных игрушках с 
красивыми девочками, качественным видео и, 
естественно, откровенными сценами, которые 
были бы разработаны в России. Ну, нет их. 
Точнее, не было до недавнего времени. Коман- 


© 
да разработчиков ЕХЕ-$ой с®здала замечатель- 


ный квест “Рандеву с Незнакомкой”. 

8 общем-то концепция была выбранна класси- 
ческая, в чем есть свои плюсы. Все равно в 
жанре эротических игрушек изобрести что-ли- 
бо новое практически невозможно. Есть три 


девушки, и мы с ними общаемся, выбирая реп- 
лики. В конце концов, девушки либо разде- 
ваются, либо, если игрок привык действовать 
решительно и быстро, его посылают. Но нас- 
колько клево реализована эта не самая слож- 
ная идея! В “Рандеву” есть абсолютно все, что 
нужно человеку, который просто хочет хорошо 
отдохнуть, расслабившись за компьютером с 
бутылочкой холодного пива. 

Начнем с самого начала. То есть, с девушек. 


Все три найи собеседницы просто великолеп- 
ны. Кстати, приходится признат® что разра- 
ботчиками была проделана огромная работа. 
Им пришлось выбрать трех дев ТЫСЯЧИ 
претенденток лучших модельны НТВ И 
стрип-клубов Москвы. Искренне жаль, что в 
этой работе не пригласили участвовать работ- 
ников “Хакера”. Мы бы там навыбирали;-)). Я 
не знаю, по какому принципу там выбор осу- 
ществлялся, но результат должен удовлетво- 
рить любого, даже самого требовательного це- 
нителя женского тела. Повторяюсь, девушки 
великолепны. К съемкам они подфшли вполне 
профессионально, и если вам удастся найти 
какие-то шероховатости в их поведении, то ви- 
новатым в них окажется, скорее, сценарист. 

Самая главная подлость в игре заключается в. 
том, что отдать предпочтение какой-то опреде- 
ленной девушке чрезвычайно сложно. В обна- 


женном виде хочется увидеть всех и сразу. Что, 
к сожалению, невозможно. Нам приходится вы- 
бирать: либо ухаживать за легко ранимой Окса- 
ной, либо играть в карты с гиперсексуальной 
Наташей, либо уединиться в уютной комнатке с 
застенчивой Наташей. Однако, если очень- 
очень постараться, то можно добиться того, 
чтобы развлекали нас сразу две девушки. В за- 
висимости от того, какую из четырех реплик мы 
выбираем, Оксана, Аня и Наташа будут разде- 


ЖАКЕР › МАЙ\У2КкК 


ваться или говорить разные эротические глу- 
пости. Впрочем, если нахамить, а порой от это- 
го бывает очень сложно удержаться, девушки 
обижа®тся и уходят. Ну как можно проигнори- 
ровать замечательную фразу “ванная - справа, 
полотенце - на вешалке”, когда в квартире 
главного.героя оказывается та самая легко ра- 
нимая Оксана? Если вы чего-то хотите добить- 
@, то придется ®ременно забыть @ любимом 
хакерском стиле и войти в совершенно неиз- 
вестный образ крутого, но утонченного любите- 


4 м. - м: 


ля изысканных развлечений. 

Так, например, даже не думайте тащить Оксану к 
себе домой пешком или запихивать ее в такси. 
Помните, что у вас есть машина. И от возмож- 
ности заскочить в супермаркет также не стоит 
отказываться. Там интересные штучки попадают- 
ся. И прежде чем набрасываться на Наташу, не 
стоит отказываться от игры в “Дурака” или “Оч- 
ко”. На раздевание, разумеется. А чтобы “рас- 
крутить” Аню, следует предложить ей попозиро- 
вать для фотографии. Эротической, естествен- 
НО. 

* Чтобы достичь своей самой главной цели - оста- 
вить девочек в обнаженном виде - с ними прихо- 
дится много разговаривать. Причем на самые 
разные темы. Про театры, велосипеды, книжки, 


музыку, лошадей и сексуальную революцию. 
Придется расточать ком@именты, не валять ду- 
рака, не отпускать пошлых шуток, не задавать 
глупых вопросов и вообще вести себя прилично, 
но все-таки не очень. Если перестараетесь, де- 
вушки вас могут не понять. Не самая стандар- 
тная ситуация, не правда ли? 

Игра достаточно разнообразна и просто не поз- 
воляет скучать. Сценаристы смоделировали дос- 
таточное количество ситуаций, оптимальный вы- 
ход из которых найти бывает очень непросто. Ну 


что можно ответить, когда Оксана интересуется, 
0 чем говорят ее глаза? Правду? Так ведь она 
обижается. “Рандеву” - это не игра на один час. 
Ее можно проходить много и, при желании, дос- 
таточно долго. Двадцать пять разнообразных фи- 
налов, семьдесят восемь минут видео, нелиней- 
но развивающиеся ситуации... “Рандеву с незна- 
комкой” - это фактически первый опыт такого 
масштаба в жанре эротических игрушек, на кото- 
рый наконец-то обратили внимание российские 
разработчики”. Отличный отдых гарантирован! 
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РОМАН АКА ООСЕМТ 


начит, стало быть, 5$ увлекаешь- 

ся? Ну и далеко продвинулся? Что, 

паришься уже несколько недель, и 

все еще живешь в жалкой лачуге с 

убогим интерьером и мизерным 
доходом, которого едва хватает на кормежку? 
И времени не хватает? Ну, так и знал. Забудь 
про это, приятель! Я подскажу тебе способ ус- 
транить все эти недостатки игры и сделать 
своего альтер-эго счастливым. Мы сделаем его 
богатым, расположим к нему соседей и даже... 
остановим время! Из инструментов нам пона- 
добятся любой Пех-редактор и программа 
Мадгс Тгатег Сгеаг. 


Первым делам запускай Тпе 5ит5 и создавай 
своего персонажа, если ты до сих пор еще это- 
го не сделал. Поселяем персонажа в доступный 
по цене дом, сохраняем игру и выходим. Да, не 
забудь запомнить, сколько у твоего героя ба- 
бок на счете. Для начала переведем-ка нашему 
альтер-эго “немного” лавэ на счет. Интересую- 
щие нас данные находятся в файле педйбог- 
Воод.. Открываем этот замечательный фай- 
лик Пех-редактором. Теперь переведи в шес- 
тнадцатиричный код количество бабок и ищи 
это значение в Пех-редакторе. Например, если 
у тебя было 4650 баксов, то в Нех-коде это бу- 
дет 122А. В Пех-редакторе цифры этого значе- 
ния могут отображаться в другой последова- 
тельности, например, 2А12. Я советую тебе 
вводить в поиске и искать первые или вторые 
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две цифры этого значения, и, как что-то будет 
найдено, ищи слева или справа от этого числа 
вторые две цифры. И учти, одинаковых значе- 
ний может быть несколько. Чтобы определить 
реальное, лучше делай так: сохрани где-нибудь 
исходную рабочую копию файла, чтобы вер- 
нуться если что к ней, затем измени первое из 
найденных значений, проверь, как работает. 
Если ничего не вышло или у игры случился вы- 
кидыш с ошибкой, тогда возвращайся к исход- 
ной копии файла и меняй второе из найденных 
значений, и так до тех пор, пока не добъешься 
нужного результата. Теперь о том, на что, соб- 
ственно, менять это значение. Меняй его сразу 
на ЕЕЕЕ и на всякий случай поставь еще ЕЕ 
справа и слева от значения. Да, и не пытайся 
перевести это значение обратно в десятичную 
систему счисления - я попытался это сделать, 
и мой калькулятор сгорел синим пламенем, не 
сумев переварить такое огромное число, 
пришлось его выкинуть. А теперь прикинь, как 
разбогатеет наш персонаж от такой простой 
операции! Так что сохраняй изменения и 
смотри на результат! 

Как видишь, теперь у нас на счете 99999999... 
баксов. Съезжай на фиг со своей жалкой хаты и 
поселяйся в самый крутой дом или строй его 
сам как хочешь. Обставляй самой классной ме- 
белью и прочими предметами. Сделал? Много 
на счете убавилось? 

Чего-то еще не хватает. Точнее, кого-то. Зна- 
чит, надо налаживать отношения с соседями. 
Обычно они, эти отношения, развиваются дос- 
таточно долго, но и это поправимо. Для разог- 
рева замути с кем-нибудь из соседей знаком- 
ство, чтобы отношения с этим соседом дошли 
до нескольких процентов. Затем запомни, 
сколько процентов набежало, сохранись и вый- 
ди. Инфа о соседях находится в том же файле, 
что и бабки. Отредактировать найденное зна- 
чение нужно так, чтобы было не более 100 еди- 
ниц, так как процентов в игре всего 100. В Пех 
это равно 64. Ищи нужное значение среди тучи 
одинаковых по тому же принципу, как и бабки. 
Когда сделаешь и загрузишь игру, с выбран- 
ным соседом должны быть 100% отношений, 
теперь еще немного усилий, ну, там, побазарь 


с ним о чем-нибудь, и он будет твоим другом. 

Все вышеописанное, конечно, хорошо, но вот 
время в игре летит слишком быстро, ничего 
толком не успеваешь сделать. Недостаток, не 
правда ли? Отлично, сейчас и это исправим. 
Для этого уже нужен Мадс Тгатег Сгеаюг 
(МТС). Запускай МТС и выбирай в поле Ргосез$ 
10 файл $ипв.ехе (игра должна быть запущена). 
Теперь переключись в игру и посмотри, сколь- 
ко утебя там минут на таймере. Часы не учиты- 
вай, нужны только минуты! Затем переключись 
в МТС и поставь в поле \аие о зеагсй это чис- 
ло. Выбери в Зеагсп Моде вариант поиска 
№ пта! и нажми Зап. Когда поиск закончится, 
ты увидишь, что найдено слишком много адре- 
сов, переключись в игру, дождись пока таймер 
натикает еще минуты две-три и введи в МТС в 
поле \ае 10 зеагсй новое значение минут. 
Нажми Сопёпие. У меня на этом шаге уже на- 
шелся нужный адрес. Если у тебя еще не на- 
шелся, натикай таймером еще несколько минут 
и повтори все еще раз. Когда найдешь нужный 
адрес, нажмешь кнопку АБО, адрес должен бу- 
дет добавиться в поле \/а|иез 0 ме п тето- 
гу. Затем щелкни несколько раз в поле Егеете 
зеНпо, пока индикатор не дойдет до макси- 
мального положения, и нажми кнопку ЕВЕЕЙЕ. 
Вернись в игру и посмотри на таймер - он дол- 
жен остановиться. Готово? Теперь делаем тре- 
нер на время. Нажми в МТС кнопку ЗА\Е и сох- 
рани результат наших трудов в файл. Назови 
его, например, Ите.сс. Теперь нажми в ниж- 
нем правом углу окна МТС 2 кнопку справа. 
Появится окно изготовления тренера. Заполни 
все поля. Нажав кнопку ЕМРТУ, выбери создан- 
ный ранее файл (#те.а{с), введи в поле рядом 
с этой кнопкой описание функции этой кнопки 
и поставь обязательно галку в квадрате напро- 
тив этого поля. Нажми самую верхнюю кноп- 
ку в правой части окна, и все, тренер готов. 
Тренер запускай после запуска самой игры. 
Советую задать в тренере горячую клавишу, 
чтобы было удобно включать и выключать за- 
морозку таймера. 

Ну вот, кажется все, что необходимо для пол- 
ного счастья в Э!тз, я тебе поведал. Теперь мо- 
жешь играть и получать удовольствие. Е 


Энергия нужна всегда. И не только кроликам. 

ХАКЕР - лучшее средство от острой энергетической недостаточности. 

В состав напитка входит супервозбуждающее вещество - гуарана. 

Силу гуараны знали еще древние индейцы, которые использовали ее перед ночными оргиями. 
Попробуй бутылочку супертермоядерного напитка ХАКЕР и ты сможешь: 

всю ночь просидеть в чате, и не проспать на работу... 

протанцевать 14 часов подряд в любимом клубе... 

подготовится к экзамену за одну ночь... 


Выпей еще одну и ты узнаешь 
что такое 11 часов акробатического секса!!! 


и | пы 


ЭНЕРГЕТИЧЕСКИИ НАПИТОК 


Коммерческий отдел (крупный и мелкий опт) тел.: (095) 402-2711, 402-2712, 402-0930 
м м м. Е Ггдфуегаггтптк. с от 


ХАКЕР ›МАЙ\У2Кк 


да Ге] [®) 
ш спе О 


Вир:/ И 
Надеюсь, что у тебя нет глупой 
привычки каждый раз, услышав 
слово «дерматология», хлопать 
себя по ляжке и громко-громко 
хохотать? Нет? Дело в том, что я 
хотел посоветовать тебе прогу- 
ляться на сайт «Дерматология в 
кино» и ознакомиться с новым 
взглядом на киноискусство. 
Масса новых впечатлений га- 
рантирована. Дерматология, как 
тебе должно быть известно, - 
это раздел медицины, изучаю- 
щий болезни кожи. Ну так вот, 
на этом сайте его создатель, 
врач-дерматолог, не выходя за 
рамки своей профессии, под- 
робно и с картинками рассказы- 
вает о том, что он увидел в кино. 
Так что - готовься, тебя ждут 
весьма познавательные расска- 
зы о заболеваниях и поражениях 
кожи, которыми Голливуд щедро 
награждает монстров из филь- 
мов ужасов для того, чтобы те 
вызвали у зрителей стойкую ан- 
типатию. А уж сплетни о том, ка- 
кие недостатки умело маски- 
руют слоем косметики и пра- 
вильно подобранным светом 
многие кинозвезды, ты, я ду- 
маю, и сам не захочешь пропус- 
тить. Надеюсь 
только, ЧТО ТВОЙ 
аппетит от это- 
го зрелища не 
пострадает. :) 


Академия Подарка 
Вбр:/ Илмммлм.асарод.ги 


Если ты по жизни не страдающий социофобией круг- 
лый сирота, то наверняка знаешь о том, что время от 
времени окружающим тебя людям нужно дарить по- 
дарки. И еще ты в курсе того, что выбор подходящего 
подарка - это всегда больша-а-а-я проблема. Осо- 
бенно, если ты хочешь (вынужден, обязан - нужное 
подчеркнуть) сделать подарок человеку, уже вышед- 
шему из детского возраста. С детьми-то никаких 
проблем не возникает: любой малыш на вопрос «Что 
тебе подарить?» тут же, без запинки, рапортует что- 
итри дня не умы- 
ваться!». А вот добиться так же четко выраженных по- 
желаний, скажем, у своей девчонки мне лично не уда- 
валось ни разу. Приходилось догадываться, со 
страшной силой шевелить извилинами. К счастью, в 
Рунете сейчас появилась битком набитая рекоменда- 
циями, советами и примерами самых разнообразных 
подарочных ситуаций «Академия Подарка». После 
знакомства с ее материалами облажаться с подарком 
становится значительно труднее... Хотя для некото- 
рых в этом мире нет ничего невозможного! :) 


нибудь вроде: «Лошадку, пистоле 


М.ч.Аён 


(м.ч.АзН@хАКЕР.ЮЦ) 


Вепеу бех 

агсооп$ 
Вр://151.196.201.242 

Я люблю анимационные фильмы, или, 
другими словами, мультики (особенно 
диснеевские :). Одна беда: почти все 
мультики рассчитаны на семейный 
просмотр, так что развитие отношений 
между влюбленными героями замирают 
в них на стадии чисто дружеского поце- 
луя в лобик. В то же время достаточно 
один раз заценить впечатляющие фор- 
мы Джессики, жены кролика Роджера, 
чтобы раз и навсегда усомниться в том, 
что этой подруге в плане секса хватает 
игры «в ладушки» со своим мужем пе- 
ред сном. К счастью, в Сети существуют 
такие веселые сайты, как «Опеу Зех 
Сайоопз», которые дополняют сюжет- 
ные линии мультиков пропущенными 
пикантными подробностями. На них 
никто не пудрит тебе мозги какими-то 
мифическими «ладушками» - здесь кро- 


нятнее. :) 


ТАС 


тавшуюся жизнь. :) 


лик Роджер просто снимает штаны и засаживает всем мультяшкам подряд по самое не балуйся. А на сосед- 
них веб-страницах можно видеть, как мило резвятся семеро гномиков, лихо наскакивая на Белоснежку. Или 
же Чип, на пару с Дейлом, нежно наворачивает Гаечку, а обезьянка Абу, в отсутствие Аладдина, утешает 

принцессу Джасмин с помощью волшебной лампы... 
точно, чтобы все эти мульт-герои стали для тебя ближе и по- 


Вабр:/ Иммммлигерап.согп 
Ребята из (ТАС твердо уверены, что всем нам 
для полного счастья не хватает лишней дырки в голове. Вся 
беда в том, - говорят они, - что герметично замкнутый череп 
не дает мозгам расширяться, негативно дей- 
ствует на мозговой метаболизм и угнетает 
наши врожденные экстрасенсорные способ- 
ности. Вон, у младенцев до года есть мягкий 
участок на голове - и им хорошо. Лежат себе, 
писаются. А как только кости черепа срас- 
таются, так весь кайф и уходит. И не возвра- 
щается, собака, пока ты не просверлишь в 
своей голове дополнительное отверстие и не 
впустишь внутрь немного свежего воздуха. 
Проблема только в том, что несознательные 
нейрохирурги неохотно идут на трепанацию 
черепа, если в твоей башке не обнаруживает- 
ся какой-нибудь опухоли, аневризмы сосудов 
или, на худой конец, абсцесса головного моз- 
га. Вот и приходится делать эту операцию са- 
мостоятельно. В домашних условиях. 
Дрелью. Атут ведь и ошибиться очень легко: 
чуть посильнее нажал, да и засадил себе 
сверло в голову по самый шпиндель - сделал 
себе лоботомию вместо трепанации. И ле- 
жишь себе после этого, писаешься... 


Тре Мопзбег МаКег$ 


В6бр:/ Илмммм.гпопэсегглаКег$.согп 

Я уже как-то рассказывал о сайте компании, торгующей как пол- 
ными скелетами людей и животных, так и отдельными костями и 
черепами. Теперь вот я наткнулся на сайт еще одной симпатич- 
ной фирмы, которая зарабатывает денежки, продавая монстров, 
а также инструменты и материалы для их изготовления. Насколь- 
ко я понимаю, все монстры изготавливаются по той же самой тех- 
нологии, что и фигуры политиков для программы «Куклы». Прав- 
да, монстры обходятся намного дешевле политиков (оно и понят- 
но!), маска Фредди Крюгера, например, стоит всего 70 буказой- 
дов, и только полный костюм Чужого переваливает за полторы 
тонны. Помимо описания технологии изготовления и настойчивых 
предложений купить стартовый набор юного монстродела, на 
сайте «Тне Мопз{ег Макегз» я обнаружил кучу других весьма весе- 
лых вещей. Особенно меня порадовала галерея масок, сделан- 
ных руками народных умельцев. Некоторые маски из этой гале- 
реи настолько зловешщи, что я был бы просто счастлив, если бы 
мне удалось напялить одну из них, а затем присниться нашему 
главному редактору. :) 


Одного визита на «Опеу Зех Сайооп$» вполне доста- 


осВаз! Ноте 

[2 [е [= 
м. /ммммм.БобазН.согп 
Увешанные оружием шагающие человеко- 
подобные роботы выглядят, конечно, кра- 
сиво, но на самом деле все прекрасно по- 
нимают, что в настоящей драке они не 
протянут и нескольких минут. Нет, настоя- 
щие боевые машины должны иметь более 
простую и надежную ходовую часть. Кро- 
ме того, они должны быть приземистыми 
и хорошо бронированными. Об этом не 
надо даже спорить - достаточно просто 
посмотреть, какие роботы выживают на 
сегодняшних полях сражений, а какие 
сразу идут на металлолом. Поройся, к 
примеру, на сайте Во{Вазп. Вот уже нес- 
колько лет эта организация занимается 
проведением различных соревнований 
между роботами - в ее архивах есть на что 
поглазеть. Кстати, на соревнованиях 
Во{ВазВ роботы не только гасят друг дру- 
га - присутствуют и другие виды состяза- 
ний: борьба за флаг, преодоление полосы 
препятствий... Роботы-победители, а точ- 
нее их создатели, увозят с Во{ВазВ заслу- 
женные награды: золотые (серебренные, 
бронзовые) :) струбцины с зажатым в них 
кусками печатных плат. И только разра- 
ботчики шагающих роботов (мехов) уво- 
зят только шагающих роботов. Да ито, в 
основном, по частям. :) 


Всю ос- 


Комментарии излишни :) 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


Скептик - это такое такой чел, который привык ко всему отно- 
ситься критически недоверчиво. В связи с чем лапша у этих 
перцев на ушах либо совсем не висит, либо висит очень плохо. 
А «Клуб скептиков» - это такой специальный веб-сайт, на кото- 
ром эти угрюмые создания пасутся, периодически оставляя 
материалы скептического характера, дающие разумные (и по- 
рой весьма удачные) объяснения многих «сверхъестественных» 
явлений. Полной противоположностью скептика является лох 
обыкновенный. Это существо водится везде, но его особенно 
крупные скопления наблюдаются на сайтах, повествующих об 
НЛО, тайнах древней магии и проделках привидений. Простей- 
ший тест на принадлежность к тому или другому виду заклю- 
чается в следующем: в любой рекламной газетенке ищется 
объявление какого-нибудь потомственного мага-колдуна в 
десятом колене, включающее в себя рассказ благодарной ВИ :.. 
клиентки, мужа которой это мастер-чудотворец вылечил «по | 
фотографии» от пьянства, облысения и импотенции. Лох тут о 

же верит написанному, достает из штанов затертую фотку | | 
Памелы Андерсон и бежит к этому магистру окультных наук ии | 1 


| 1 | 
делать заговор на приворот. Скептик же только морщится, СКАНЕР БУДУЩЕГО! 


чувствуя, как что-то мокро сползает с его ушей за шиворот. 
Кстати, зачисление в «Клуб скептиков» происходит по ре- 
зультатам именно этого теста. 


Вот и еще одного чела так достала те- 
левизионная реклама, что он взял и с 
горя сотворил свой сайт, провозгласил его «сайтом сопро- 
тивления тотальному видеовоздействию» и принялся изде- 
ваться на его веб-страницах над последними рекламными ро- 
ликами, анализировать способы воздействия массовой ТВ- 
рекламы на наши слабые умы, а также разрабатывать различ- 
ные методы защиты рассудка от этой гадости. Сам создатель 
«Контррекламы» утверждает, что его детище обязательно к 
посещению для любого, кто холодеет при мысли о том, ЧТО 
может скрываться под ободком унитаза, а так же для тех, кто 
внимательно следит за всеми соревнованиями разных жид- 
костей для мытья посуды и каждый раз громко радуется, ког- 
да его любимое средство побеждает. Остальным же перцам, 
ну, вроде тех, для кого заполненная по горлышко бутылка ко- 
лы олицетворяет собой главную составляющую дружеской 
вечеринки, или тех, кто, покупая товар с псевдорусским наз- 
ванием, искренне считает, что помогает этим самым подъему 
российской экономики, рекомендуется забегать на «Кон- 
тррекламу» просто так, для профилактики. :) 


Правда, ты, возможно, 
в этот момент будешь плющиться 
под солнышком но плажо, 
Но обещаем, кождый приз 
обязательно найдет своего победнтеля. 


Понал! | Не вопрос 
Тогда присылай свое творчесйво ному 
Не забудь нописать, куда слать 0 \ 
н ОТКУДА ТЫ УЗНАЛ О КОНКТСРЕ ыы 


ПЕ ее р 
вот ааеа @== 


ЕХеЕЗсоре \ 5.“ 


\ЛАпдомз Эх/МТ4 

Эге: 497 КБ 

Опагем/аге 

Вббр:/ / прмесвог.сор/ацбпогз/\/АО0О3525/етдех.Нат 


Не только с помощью описанного в январских Шароварах Везюгаюг-а 
(Ир: /Лмлмм.Боте.сот/Везтюгаюг) можно залезть внутрь какой-нибудь программы и за- 
менить в ней надписи на всех кнопках на «Хакнуто Прохером». Существуют и другие ин- 
струменты для подобной работы. Например, в узких кругах широко известна програм- 
ма еХе$соре. Для нее даже был написан русский хелп. Точно так же, как и Везогаог, 
еХебсоре способна выдирать из исполняемых файлов (ЕХЕ, ОЦ., ОСХ и др.) различные 
виды ресурсов (Сигзог, Вйтар, О!аюд, Мепи, Асс@егаюг, $пд, МеззадеТаЫе, Оеры 
опт, ММАМЕ, МОТ, АМ, УРЕС), и, что самое главное, она умеет запихивать их обратно в 
исполняемые файлы после редактирования. С еХе$соре ты без проблем поменяешь 
используемый подопытной программой шрифти, при желании, переведешь ее на наш 
великий и могучий. Если же напрягать мозги переводом тебе не улыбается, то обрати 
внимание, что еХесор-ом можно вдоволь поиздеваться над элементами интерфейса 
какой-нибудь программы. Я, например, убрал в Виндозном калькуляторе половину 
кнопок, а оставшиеся сделал разных размеров и хаотично перемешал. Полученный 
(работающий! :) уродец был отправлен на мыло 2ро!5оп$-у с припиской: «Тебе, прия- 
тель, под твой конкретный растопыр!». 


| 


Рагу УР 
\ММЛпдом$ Эх 
Эге: 936 КЬ 
ЭВагем/аге 


Вбр: Илл. ЧсммезЕ.согпп 
/-ЮЧе_Ы%5$/ домиоа4 $. 


Вот уже год с небольшим я методично перепахиваю 
софтовые залежи в поисках материала для очередного 
выпуска Шаровар. За это время мне удалось познако- 
миться с некоторыми весьма специфическими образ- 
цами программного обеспечения. Одни из таких образ- 
цов пытались обучать английскому языку попугая, кото- 
рого уменя никогда не было, другие - доходчиво объяс- 
няли мне, как именно надо переставлять ноги, танцуя 
танго. Но я и представить себе не мог, что когда-нибудь 
я встречу программу для автоматизированного проек- 
тирования бумажных самолетиков! Однако оказалось, 
что и такая прога существует. Она называется Рарег 
Аир!апе Расюгу и занимается тем, что, руководствуясь 
твоими пожеланиями (тип самолетика, форма хвоста и 
крыльев, размеры и т.д.), разрабатывает чертеж бу- 
мажной заготовки самолета и распечатывает его на 
принтере. Для тех, кто в детстве предпочитал исключи- 
тельно деревянные игрушки и кому недостаточно одной 
разметки (линий сгиба) на полученном чертеже, в Рарег 
Аир!апе Расогу встроен специальный гид, который 
объясняет что, где и в какую сторону нужно сгибать. 
Хм... Самое прикольное, что прога распечатывает не 
просто пару линий на листе бумаги, она еще переносит 
на нее боевую раскраску самолета, выбранные эмбле- 
мы, а также имя пилота и машины. 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


КопаТИпеЕ У 2.4 


\ЛЛпдом Эх/МТА/2К 

Эте: 82 КБ 

Егее\маге 

Вббр:/ /ммедгоир.да.ги/ пис. 


Все знают, что радикальным средством борьбы с прогами, у которых ограничено вре- 
мя действия, является кряк. Тем не менее, не стоит забывать и о том, что старый фо- 
кус с изменением системного времени в большинстве случаев все еще работает. Но 
вручную «корректировать» месяцы и дни перед каждым запуском того же ТПе Вана - за- 
нятие утомительное. Так и хочется свалить эту работу на какую-нибудь специальную 
угилиту. На ГопоТите, например. Ачто? Эта прога сама меняет текущую дату на задан- 
ную, запускает выбранный тобой файл, выжидает п-ое количество секунд, и затем воз- 
вращает календарь твоего компа в исходное состояние. Всю информацию о дате и ус- 
тановках для каждого запущенного с ее помощью файла [опдТИите сохраняет в своей 
базе данных. Это позволяет ГопдТите все повторные запуски прог выполнять, не прис- 
тавая ктебе с тупыми вопросами. Кстати, эта база хранится в файле ГопдТите.л! в ди- 
ректории \Ип4ом (или \МАппа :) и представляет собой обычный текстовый файл. Ну и 
кроме всего прочего, во время своей установки ГопдТите регистрирует на себя новый 
тип файла .ех. . Так что стоит кастрировать расширение любого ехе-шника на одну бук- 
ву, и первым делом будет запускаться эта утилита, а уже потом - саме 
установки «правильных» значений даты, разумеется. 


ея] = = ЕЕ ыыы 


|ееснининети-Р-ЕЕТЕ 


\ЛЛпдом$ Эх 
Эйе: 550 КЬ 

Егее\миаге 

Вббр:/ /лллллм.Когопабог. 
соп.ца/ \// м _адепё. Пат! 


По твоему требованию эта прога лезет на свой 
сервер, забирает оттуда список доступных те- 
леканалов (довольно приличный) и предлагает 
тебе отметить те каналы из этого списка, до ко- 
торых в силах дотянуться твой телевизор. После 
этого Т\ адепЁ скачивает программы передач 
выбранных тобой телеканалов. Полученные та- 
ким способом ТВ программы можно легко прос- 
матривать по каналам и дням недели, выделяя 
двумя кликами мыши те фильмы и передачи, 
которые тебе хотелось бы посмотреть. При 
этом все, что ты выделяешь, помещается в от- 
дельный список. Если этот список вывести на 
печать, то у тебя появится компактная програм- 
мка, где указанно только то, что тебя действи- 
тельно интересует - без лишнего мусора. Но 
лично я обзавелся этой прогой для другой цели. 
Дело в том, что каждый раз, засидевшись за 
компом, я пропускаю шоу Бенни Хила. А прог- 
рамма Т\ адепт способна этому помешать. Она 
умеет сообщать мне о начале интересующей 
меня передачи с помощью мелкой (42 кб) :) до- 
полнительной проги Т\ а!апт. Это очень удобно. 
Только вот после того, как я первый раз услы- 
шал детский вопль «Начало передачи!» , я туг 
же залез в каталог программы и заменил соот- 
ветствующий мау на нежное: «Ку-ку, мой маль- 
чик! КУ-КУ!» одной весьма культовой тетки. :) 


ЖАКЕР › МАЙ\У2КкК 


Ошск Ео|АЕГ$ м 1.0.1 


\ЛЛпдом Эхи МТ4 

Эте: 20 КБ 

Егее\маге 

Юр:/ /Ер.эипбелеб/риб/ эипбетеб/мт95/Неци/ чо!9 101 .7р 


Для открытия или сохранения файлов большинство программ использует стандартные 
диалоговые окна \\Ип4ом. Например, когда бе ВР спрашивает тебя, где ты хочешь 
сохранить файл, который решил закачать, то именно в таком окне ты, кликая мышкой, 
выбираешь что-нибудь вроде с:\тете \Оомтюад\Имя_файла. А что происходит, если 
в твою светлую голову вдруг приходит чудесная мысль, что неплохо бы было скинуть в 
Ту же самую папочку веб-страничку с документацией на этот файл? Правильно, тебе 
опять приходится щелкать мышкой в окне открыть/сохранить (правда, уже бродилки) :) 
в поисках той же самой папки, с которой ты работал минуту назад. А вот тем, кто под- 
суетился и доработал свою систему с помощью программы Ошск Ро!егз, такие раз- 
влечения чужды. Они 
просто кликают по кно- 
почке с молнией на 
морде, которую Ошск 
Ро!дегз заботливо 
встраивает в стандар- 
тные окна открыть/сох- 
ранить, и получают спи- 
сок всех папок, к кото- 
рым недавно обраща- 
лись с помощью этих 
самых диалоговых 
окон. Клик по нужному 
элементу этого списка 
вызывает мгновенный 
переход в требуемую 
папку. Поюзай Ошск 
Роег$ пару дней, 
и ты будешь с 
удивлением вспо- 
минать то время, 
когда ты как-то 
умудрялся обхо- 
диться без этой 
проги. Р.$. У авто- 
ра Ошск Ро!Чегз 
нет своего сайта, 
поэтому за новы- 
ми версиями 
(идет работа над м 
2.0) обращайся на 
млмм.Фомлтюад.ги. 


ипатсН у 2.О 


\ЛЛпдоми$ Эх/МТА 

Эге: 2890 КБ 
ЭВаге\миаге 

Вбер:/ / млм. ппмЛаб$.4е 


икре 


Эта прога поможет тебе быстренько навести порядок в твоей папке (папках?) :) с веселыми 
картинками. Первым делом она проиндексирует все находящиеся в этой ‘папке файлы, соз- 
даст для каждого из них уменьшенное изображение стандартного размера, а затем выдаст 
тебе готовенькую базу данных, содержимое которой ты сможешь просматривать легко и 
удобно. Но главная особенность этой проги в том, что с ее помощью ты еще сможешь мощ- 
но бороздить содержимое этой графической базы данных с помощью встроенной в тай 
функцией поиска. А этой функцией разработчики Итап по праву гордятся. Дело в том, что, 
в отличие от большинства других прог, тайсй умеет различными методами анализировать 
хранящиеся в файлах изображения. Так что дубликаты она ищет, ориентируясь на цвет и 
структуру, что позволяет ей находить одинаковые картинки, сохраненные под разными име- 
нами, в разных форматах и с разными разрешениями (разного размера). :) Разумеется, 
!тпасп умеет искать не только дубликаты. Она может искать картинки с определенным диа- 
пазоном цветов, искать похожие на заданный эскиз и даже пытается группировать изобра- 
жения сериями... Работает прога с ]рд; 19а; №; рсЁ рпд и Ытр файлами и действительно. 
представляет собой реальный наворот. :) 


МсЕ РоЧАвкег$ у 2.О 


\ЛЛпдом Эх/МТА/еК 

те: 2905 КБ 

Ргее\иаге 

Вббр:/ / зоЙмаге.х6х.пеб/ и ез/ писего!4егз 


Порывшись в Инете, я узнал, что у программы СизютРоег, о которой я рассказывал 
в прошлом выпуске Х, есть бесплатный аналог - прога №се Роегз. № се Ро!Чегз точно 
так же встраивается в твою систему и добавляет новый пункт «СВапдеГсоп...» в контек- 


стное меню, которое возникает, если кликнуть правой кнопкой мыши по какой-нибудь 

папке. Выбор этого пункта меню вызывает симпатичное диалоговое окошко, в котором 

есть все необходимое для издевательства над стандартными изображениями папок в 

Виндах. Я имею в виду встроенный редактор, библиотеку иконок, а также такие 

эксклюзивные фишечки, как изменение размеров иконки и микширование нескольких 
иконок в одну. Как написали в одной рецензии на эту прогу: «Это чисто Фотошоп для 
иконок», но это, конечно, уже вранье. 
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Я в пбеднии МТО Без лаурон Борна уАМАМА В: ка 
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ЗАО МЕГАТРЕЙД, ааа ера рисанис в Ба РЕ ий аа ря Ба ид 
пер ри ист ава ье го Преске В а Вы пов о НБ ба с вв О БО Бывеисй  8 
верууийьния ТАМАНА, СИЩЕМОТ и КЕМТОМ. 

Ныш вас: ук. Базовая 4.15 эзал, Ифоке 945-4960, 945-4961, 945-4968 


Что такое 1ВО’Р 


17:3@ - сокрацщценная аббревиатура прерывания; если где-то в тексте увидишь подобное сок- 
ращение, можешь бить себя в грудь и орать как Тарзан, что это прерывание. :) На твоем ком- 
пгьютере 15 прерываний, нумеруются они от ОО до 15. Используются они для общения де- 
вайсов с системой. Грубо говоря, выставляя определенный сигнал на выделенное прерыва- 
ние, устройство дает знать системе, что оно готово выполнять определенное действие. 
Чтобы посмотреть распределение прерываний на твоем компе, нажми правой кнопкой на 
иконке Му Согприбег и выбери Ргоребцез, потом вкладку Оемсе Мападег и еще раз нажми 
Ргоребез. Вот полный список твоих прерываний и чем они используются. Для примера при- 


веду свой список: 


ОО - Зузбет тег 


О1 - Збапдага 101/102-Кеу ог М!сгозо# Мабига! Кеибоаг4 


О2 - РгодгаттаЫе шёеггирЕ сопёгоНег 


ОЗ - Соттипсаймопз$ Рогё (СОМ?) 
04 - Соттипесайопз Рогё (СОМ1) 


05 - Мопзбег Зоупа ! Ми КипсЯоп Рагепё 


05 - Мопзбег Зоипа ПРЕ! Ачд!юо 


О5 - шбе! 82371АВ/ЕВ РС! во УЗВ Упмегза! Ноз$ СопёгоНег 


05 - 1В@ Но!ег Гог РС! Эбеегтд 

Об - Зфапдаг4 Рорру 0!$К Сопёгойег 
07 - Ргищег Роге (ЕРТ1) 

08 — Зузбет СМО$/геа! те с!оск 


09 - ЗутЬ!о$ ос 53С400А (НР \ег$!оп) 5051! Адареег 


ЛО - бгарыс$ В!азфег НМА ТМТ 
ЛО - 1В@ Ноег Гог РС! З6еегтд 
11 - РС! ЕвВегпеё Адаръег 

11 - 1В@ Но|9ег Гог РС! Э6еегтд 
12 - РЗ/е СотрамЫе Моцзе РогЕ 
13 - Митегс даба ргосеззог 


14 - шсе! 82371АВ/ЕВ РС Виз Мазбег ОЕ Сопёго|ег 


14 - Ргитагу 1ОЕ сопего|ег (диа! Яо) 


15 - ше! 82371АВ/ИЕВ РС! Ви$ Мазкег ОЕ СопёгоЙег 


15 - Ргитагу 1ОЕ сопёго|ег (диа! Яо) 


Таким макаром ты сразу же увидишь реальный 
пример распределения прерываний, работаю- 
щих корректно, хотя... В этом примере кон- 
фликтуют УВ контроллер и 5оипа (как ви- 
дишь, они оба висят на одном прерывании), но 
так как первый не используется, то нужды их 
рассаживать не было. 

Вроде бы все легко и просто, но именно из-за 
прерываний часто не всегда работают все ком- 
поненты (звук, видео, сетевая карточка или не- 
кий контроллер), но не каждый смотрит на пре- 
рывания, а норовит разобрать девайс отвер- 
ткой и протереть тряпочкой. :) Пока у тебя де- 
вайсов мало, подобная проблема тебя не бес- 


покоит, но, подсаживая новые устройства, ги- 
мор может появиться. А так как в окошках иног- 
да сквозит, то бывают накладочки, которые 
приходится править ручками. Обычно удается 
поменять прерывания из того же Оемсе 
Мападег, но иногда форточки и этой возмож- 
ности не дают, но в этом случае помогает В!0$, 
в котором в последнее время есть возможнос- 
ть резервировать прерывания под слоты РС, 
нумеруются они в этом случае обычно от слота 
АСР и только те, в которые что-то воткнули; 
счет можно определить, начиная с АСР, чтобы 
для видео тоже можно было приписать преры- 
вание. В моем примере прерывания 05, 10 и 


ХАКЕР › МАЙ\У2К 


11 именно таким образом и зарезервированы 
(ВО Ноег юг РС! Зеегпа). И вообще, чаще 
читай документацию к своей мамке. :) 


Нужен ли мне графический планшет? Не про- 
ще ли нарисовать, а потом отсканировать или 
вообще рисовать в специальных программах, 
вроде Соге! Огам? 


Соге! Огами очень мощный графический пакет, 
но он никак не влияет на рисование на планше- 
те. :) К тому же рисовать на планшете как раз 
можно и под тем же Соге! Огам. Список прог- 
рамм, под которыми можно рисовать на план- 
шете, ограничивается только поддержкой эти- 
ми прогами подобного устройства и совмести- 
мости самого устройства. А потом разве ты 
сможешь нарисовать что-то стоящее мышкой? 
:) Думаю, вряд ли... Чувствительность графи- 
ческого планшета намного выше и принцип 
действия несколько другой: рисовать надо спе- 
циальным пером (в виде обычной шариковой 
ручки) на прилагаемом планшете, обычно раз- 
мером с обычный коврик. У пера настраивают- 
ся кривые чувствительности к нажатию или же 
бывают отдельные функциональные кнопки, 
ластик всегда есть в виде отдельной кнопки. :) 
Теоретически того же эффекта можно добиться 
и при помощи сканера, но на практике такой 
подход оказывается слишком сложным и дол- 
гим. А рисование на графическом планшете 
аналогично рисованию в жизни, только резуль- 
тат можно тут же получать на компьютере. 


Что такое ВОЗ и с чем его едят? 


Расшифровывается как Ваяс |при/Ошри 
учет. Это микросхемка на маме, в которой 


ЖАКЕР › МАЙ\У2кК 


содержится набор нужных команд и утилит, 
нужных при загрузке компа. Когда ты вклю- 
чаешь комп, именно ВОЗ берет контроль над 
системой, проверяет работоспособность фун- 
кциональных узлов. Если какое-то устройство 
не проходит тест, В10$ устанавливает возмож- 
ность работоспособности системы с этим 
сбоем (то есть насколько ошибка фатальна). 
Если загрузка невозможна, выдается соответ- 
ствующее подтверждение, и загрузка прекра- 
щается, плюс это дублируется специальным 
сигналом через системный динамик (кстати, 
один из ответов - зачем нужен РС Зреакег), по 
которому можно установить, что неисправно. 
Если тест проходит успешно, то В!О$ загружает 
установки юзверя и начинает загрузку опера- 
ционной системы. В последнее время В10$ де- 
лается с Назй-ом, то есть с возможностью пе- 
репрошивки. Вместо микросхемки стоит уже 
микроконтроллер, который можно программно 
перепрошить. Это сделано для того, чтобы 
можно было апгрейдить свою маму, если ее 
производитель придумает более оптимальный 
код или наваяет новые возможности для твоей 
модели. Новые прошивки ищи на сайте изгото- 
вителя мамки. 


Многие видели сенсорные экраны в метро 
или в банкоматах, но как они сделаны? 


Сенсорные экраны бывают 3-х типов: на резис- 
тивных пленках, на поверхностных акустичес- 
ких волнах и повышенной прочности (принцип 
как и у второго типа). Первые имеют покрытие 
из полиэстера. Полиэстерное покрытие снаб- 
жено прочным защитным слоем с наружной 
стороны и проводящим слоем с внутренней. 
При легком касании проводящий слой создает 
электрический контакт с проводящим слоем 
стекла. Вторые и третьи представляют собой 
стеклянную подложку с приемо-передающими 
пьезоэлектрическими датчиками по осям Хи У. 
Третий же тип отличается только повышенной 
прочностью и надежностью. Толщина их экра- 
нов составляет до 6-12 мм, и сделаны они из 
прочного ударостойкого стекла, которое на- 
дежно защищает дисплей от пьяных хацкеров с 
кирпичами. :) Вот именно такие дисплеи ты 
обычно и видишь в банкоматах, билетных кас- 
сах, информационных и справочных киосках. 


Все знают, что пе! Саегоп хорошо гонит- 
ся, а какие минусы у этого процессора? 


Фактически это процессор, ядро которого ана- 
логично Репёит И той же фирмы. В Саегоп ис- 
пользуется тот же кристалл, что и в старших 
моделях Репйит |. Выполнен он по технологии 
0,25 мкм, работает с напряжением 2 В. То есть 
Саегоп обладает практически всеми достоин- 


ствами Репйит |. Но есть и различия. Новый 
процессор не имеет кэш-памяти второго уров- 
ня, что приводит к падению производительнос- 
ти на материнских платах с кэш-памятью вто- 
рого уровня, отсюда резкое снижение быстро- 
действия при активных обменах с оперативной 
памятью. Но не бывает минусов без плюсов: 
благодаря использованию меньшего числа 
микросхем проблема теплоотвода стоит не так 
остро. Да и цена по сей день остается самой 
привлекательной. У меня лично стоит Сеегоп 
З00А, разогнанный до 450 МГц. :) 


Часто возникают глюки приустановке новых 
версий, к примеру, ОТсе?000, что делать? 


К сожалению, совместимость порой у разных 
версий хромает, хотя по идее более новая дол- 
жна корректно ставиться на более старую. Со- 
вет тут прост: снести старую версию, сохранив 
свои произведения отдельно, а потом еще и 
почистить реестр, удобнее всего специальны- 
ми программами. Названия могут быть разны- 
ми, я, к примеру, использовал часто Уптфайег 
3.0. Очень удобная программа, которая могла 
искать остатки от удаленных программ или не- 
корректно удаленных программ, чистить реес- 
три разнообразные кэши. Естественно, там ес- 
ть возможность установить запрос на выполне- 
ние перед каждым действием, чтобы она там 
сама не наудаляла. :) И в новые версии прог- 
рамм желательно ставить релизы, а не беты, 
которые специально выкидываются на рынок, 
чтобы ты их потестил. :) 


Форточки не грузятся, что делать? Я в 
панике, кошка не кормлена! Помогите! 


Попробуй прогрузиться в За Моде. Чтобы 
сделать этот нелегкий шаг, :) при загрузке 
компа потереби кнопку Е8, тогда тебя выки- 
нет в меню, где ты сможешь выбрать ва- 
риант загрузки. В режиме 5ае Моде грузят- 
ся только драйвера, без которых загрузка 
невозможна, остальные просто не загру- 
жаются. А невозможность загрузки форточек 
обычно связана с потерей крыши одного из 
драйверов либо некорректных установках 
где-то при последнем сеансе, либо из-за ба- 
нального скачка питания (пора бы поставить 
источник бесперебойного питания), либо 
неправильном выключении форточек (их на- 
до убивать через кнопарь Зап). :) 


Как нужно правильно чистить мышь? 


Ну, что нужно чистить ролики, еще кто-то хоть 
знает. Делается это руками, спичкой, скрепкой, 
булавкой, пальцами ног и т.п. :) На ролики 
просто обычно наматывается всякая лабуда, и 


в результате сцепление с шариком теряется, 
из-за чего чувствительность мышки резко па- 
дает. Рекомендаций, как часто это делать, нет, 
все зависит от захламленности и запыленности 
твоего рабочего стола, а также как часто ты 
моешь руки после еды. :) А вот что еще надо 
мыть шарик, знают не многие. Нет, это не шут- 
ка. Шарик тоже со временем собирает на себе 
всякую лабуду. Только не скреби его булавкой. 
:) Его нужно мыть в слегка теплой воде с мы- 
лом (Загебиага не обязательно). :) Эту проце- 
дуру нужно делать по своему усмотрению, но 
обычно не чаще одного раза в месяц (а то у не- 
го кожа не будет такой мягкой и бархатистой) :) 


В чем отличие источников бесперебойного 
питания и стабилизаторов напряжения? 


Стабилизаторы напряжения, как видно из наз- 
вания, стабилизируют входное напряжения, и 
на выходе уже можно брать стабилизирован- 
ное, близкое к синусоидальному напряжение. 
Это очень удобно при работе на компьютере, 
компоненты которого порой очень чувстви- 
тельны к скачкам напряжения или к его неста- 
бильности. Это вам не лампочка, которая 
просто то горит ярче, то тускнеет. Скачки свя- 
заны, во-первых, с невозможностью генерить 
и передавать на большие расстояния точное 
напряжение, есть некая погрешность. А, во- 
вторых, твой друг Вася имеет турбовыдроги- 
персупер девайс, который лопает киловатты 
энергии. А так как в электротехнике есть такая 
феня, как переходные процессы, то при вруба- 
нии и вырубании этого девайса Васек вызы- 
вает скачки напряжения в сети, а если таких 
Вась одновременно что-то врубят или вырубят 
несколько, скачки будут нехилые. Поэтому и 
ставь скорее хотя бы стабилизатор напряже- 
ния. Почему хотя бы? Потому что есть еще бо- 
лее крутая девайсина - источник бесперебой- 
ного питания (Р$), которая берет на себя 
функции стабилизатора плюс позволяет неко- 
торое время питать твой комп автономно, если 
у соседей начнется драка за рубильник. Ос- 
новные параметры ИР$ - это мощность и вре- 
мя автономного питания. Мощность тебе нуж- 
на где-то не менее 250Вт, а время автономно- 
го питания хотя бы 5 минут (у меня стоит 
280Вт и 5 минут). Мощность влияет на то, что 
0Р$ сможет питать автономно; если ты туда 
воткнешь только комп, то считай его общую 
мощность с монитором, если он втыкается в 
0Р$ отдельно. А если ты еще оттуда питаешь и 
соседский комп, :) то мощность соответствен- 
но нужна где-то в 2 раза больше. Про время 
все понятно и так, :) но пропорционально рос- 
ту времени автономного питания увеличивают- 
ся размеры УР$ за счет размеров аккумуля- 
торной батареи и цена самого ИР. 


—="— 
= ИИ. 


Е-МАШ 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


Письмо: 
от: зт_охУсЕН@мАН..юЫ 


Доброго времени суток, Хакеры! Во первых 
строках своего обмылка руки так и просятся 
вас захвалить, тем более, вроде, у ВАС пробе- 


хватит о приятном, переходим (плавно) к кри- 
тике. :)) 

1) Здоровенная буквица Х на ццц.хакер.ру с 
предложением поработать наводит на мысль о 
несправедливости денежных отчислений ва- 
шему веберу. Когда сайт заработает наКО- 
НЕЦ? :) 

2) Неужели только меня раздражают эти полу- 
порно-дето-взрослые картиночки, которые 
сейчас рисуют детишки в дет. садах, а также 
слишком усердно заполняют страницы вашего 
Х-журнала? Я не против острого юмора, но 
временами не угадываю его (юмора) в ответах 
на РАДи. 

3) А вы просматриваете, что должно пойти в 
печать в вашем журнале? Время от времени 
натыкаюсь на мелкие, но неприятные сюрпри- 
зоны (перепутанные скриншоты в Зале-суда, 
одинаковые ГАОи (практически) в одном и том 
же нумере и т.д.). 

4) Мужики, от лица всех цветоаномалов (даль- 
тоников) прошу: попроще с красным цветом, 
некоторые ссылки мне «переводит» братан. :) 
5) на ИИр://млмм.пезюог.пизК.Бу/Ко/, в архиве, 
есть грамотный наезд на вас (в приложении 
«Сетевые решения») по поводу статьи «Вайна 
на 1ВС». Если не найдете, но заинтересует, 
могу заслать мылом. Сразу хочу отметить, что 
не перевариваю КГ и другие белорусские из- 
дания, которые облизывают задницу нашего 
правительства и только и делают, что поют о 
том, как здоровА развивается в Беларуси Ин- 
тернет (скажу откровенно: кроме как в Мин- 
ске и в паре других крупных городов, Инета 
НЕТ) - МОНОПОЛИЯ ГОСУДАРСТВА. 

Просьба отразить это «развитие» с ВАШЕЙ ко- 
локольни, а то в наших газетенках правды не 
добьешься! 

6) Предлагаю сообразить РАД по ФРИКУ. 

7) Натягивать тупого юзверя (простым утяги- 
ванием паролей) - это не экстремально, а вот 
попробуйте поиметь гОС-ВО + его пособни- 
ков, которые практически ежедневно имеют 
вас!!! Слабо? 

8) Может, побольше сделать конкурсов с па- 
дарунками <=ж:-)))) ? 

Р.$. В целом ваш Журналец очень даже нор- 
мальный (хватит, хватит пока). ;) Редактирова- 
ние письма допустимо на уровне исправления 
ошибок русс. яз. (нас учили и русс. Язу, и бел. 
язу, в итоге ни того, ни другого не знаем. :(() 
Р.Р.5. Адрес мыла не печатать, спама хватает! 
На этом позвольте откланяться (пока), ваш по- 
Читатель из (Червивой) Бералуси!!! 


С наилучшими пожеланиями, 51.ОХУдеп. 

При получении уведомить отправителя о полу- 
чении. ;{] 

—_ 

—ии— 

Хай, Кислородыч! 

Уведомляю тебя о получении нами твоего 
письма. Оно оказалось длинное, поэтому мы 
его очень долго читали. Вообще-то, у нас из 
всей команды хорошо и быстро читать умеет 
только Сайдекс, а я вообще не умею, а только 
знаю в лицо две буковки: Ы и А, и, ктому же, 
все время их путаю. Так вот, Сайд читал нам 
вслух твое письмо, а у нас просто слезы текли 
по лицу. Как же вы там почти без инета-то жи- 
вете? Фигово, небось, когда это государ- 
ственная монополия, да? Одним словом, мы 
тебе всей командой СОБОЛЕЗНУЕМ! Боюсь, 
что пока ты ТАМ, в загранке, мы тебе ничем 
помочь не сможем. Приезжай к нам, в Рос- 
СИЮ. 

С удовольствием прочли в твоем письме о на- 
шем юбилее, спасибо за поздравления. Стало 
быть, нам в феврале годик исполнился. Прав- 
да, мы его (юбилей) беспробудно празднова- 
ли как раз с февраля месяца и только позав- 
чера закончили отмечать, и сейчас у нас начи- 
нается период восстановления организма. 
Вообще-то молодец, что напомнил, а то к по- 
завчерашнему дню никто из команды уже не 
помнил, что мы праздновали-то. Точняк, коро- 
че: юбилей у нас и день рождения, и вообще 
все такое. Пора бросать пить. 

Все твои критические пожелания мы непре- 
менно учтем. Рубанский даже расстроился, 
что тебе девчонки на полупорно-дето-взрос- 
лых картинках не понравились. Ау него, меж- 
ду прочим, есть тренировочные штаны (зеле- 
ные!), и они все уклеены аппликациями из та- 
ких девчонок. Смотрится - супер, Руслан гово- 
рит, что ему летом на пляже проходу не дают 
(правда, не уточняет, кто, но это и не важно). 
Ну, а по поводу конкурсов с подарунками - не 
сомневайся, будут. И конкурсы будут, и пода- 
рунки будут всякоразные, гарные, так сказать. 
Одним словом, все будет хорошо, не сомне- 
вайся. Пиши нам, а мы, в свою очередь, если 
вдруг раздобудем халявный инет-экаунт в Бе- 
ларуси, - сразу тебе закинем. Твои проклятые 
москали. 

ЗЫ: Да-да! И твой адрес 51 ОХУдеп@тай.ги я 
никому не скажу! Даже не совнемайзя. :) 


Пчаымо: 
От:5м109 .0@ем!09.манос.кО$РАС.БЦ 


Н, Нод и Десятый Хакер! 

Вот каким представляется компьютерный 
трейдинг мне, обыкновенному чабану совхоза. 
Купить захудалого барана - не проблема, даже 
не отходя от кошары. Но хочется такого, пле- 


менного, мясисто-шерстистого и желательно 
с некоторым количеством серого вещества. 
Вот тут-то и должен прийти на помощь Интер- 
нет с его обширными информационными воз- 
можностями. Вроде бы все ясно. Заказываю в 
австралийской овцеферме партию баранов с 
вышеназванными параметрами, перечисляю 
дэнги. Проблем нет. Все решается быстро и 
четко. А как быть с перекочевыванием товара? 
Бараны не последовательность битов и бай- 
тов, их в телефонную линию не втиснешь! А 
запихнешь - так обязательно разбегутся и на- 
гадят, что, само собой, приведет к увеличе- 
нию траффика. Единственным выходом мне 
представляется транспортировка методом 
клонированной телепортации через гипероб- 
разное пространство в формате НЕМЕ (Нурег 
Расе Ме 1апдиаде). 

Существуют два способа реализации этого 
метода. Первый - способ подгонки по Дежа. 
Второй - способ по Вю. (Ударения в фамилиях 
ученых-исследователей стоят на последнем 
слоге). Способ Дежа самый простой. Он лишь 
эмулирует транспортировку плоти австралий- 
ского барана. То есть на одном конце прово- 
да, в пригороде Сиднея, через систему датчи- 
ков привязан первый объект. Данные переп- 
равляются на другой конец провода, где стоит 
второй обыкновенный объект. Воздействуя на 
определенные участки мозга, добротный ге- 
нетический код переписывает злокачествен- 
ный код нашего барана. Все просто, как 
нортонкоммандеровский Е5 (если кто еще 
помнит). Таким образом, наш объект подго- 
няется под австралийский. Способ Вю немно- 
го позаковыристей. Тут никакого обмана. Пер- 
вый объект помещается в синхрофазотрон. 
Бомбардируется некоторой кваркомезонней- 
тронной смесью с первой космической ско- 
ростью. Баранина расщепляется на элемен- 
тарные частицы и в таком виде переправляет- 
ся через океан. 

Ну так вот. Уважаемые десять акеров (Хакер)! 
Правильно ли я понял идею компьютерной 
торговли? Ответьте, пожалуйста. 

Если кому-то покажется, что я не дружу со 
своей головой, приезжайте и убедитесь в об- 
ратном на опытном участке нашего совхоза. 
сексакал Мига! Спабап 

секспублика Карачаево-Черкесия 

сексаул Али-Бердуковский 

3.Ы.: Не боись, налогом не облагУ. Просто у 
меня в ауле другого адреса нет. 

—и— 
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Гамарджоба тебе, славный генацвали Мурат- 
Чабан! Да преисполнится твой фужер кин- 
дзмараулями и напереулями до краев, да бу- 
дут ветвисты и прочны рога твоих баранов аки 
алмазная стружка! Да возблестят твои сапоги, 
як у кота йенгзы! Дарова, короче. 


ЖАКЕР › МАЙ\У2К 


НА ПИСЬМА ОТВЕЧАЛ 


Письмо: 
_От: ким (КУМЕ@МА!-. РЦ) 


Блин... люди, у вас там, видимо, у всех башни 


посрывало... Я как прочитал ваш мартовский - 
смеялся сутки... до сих пор слезы на глаза на- 


Самое 


ачрацкоеЕ письмо 


номера: 


ворачиваются... Кошмар - я тут все это своей 
девушке поведал... всем подругам тоже... О- 
0-0-0-0!!! Чего тут с ними со всеми послуча- 
лось - это, блин, прям просто шщоыа какая- 
то!!! У вас там, вроде, писалось как и что, и ку- 
да пойти, да и что сделать... Так вот, я в об- 
щем все это прочел и понял, как надо ловить 
девушек - берем мартовский Х за конец, ве- 
шаем на крючок, типа там. какой-нить рыбо- 
ловный. Удочку с этим самым крючком и вися- 
щим на нем мартовским Х берем в руки и 
идем на Манежную площадь, размахивая 
удочкой и распугивая пенсионеров и прочих 
ненормальных... И вот тогда-то как раз девуш- 
ки все и сбегаются на запах мартовского Х. Тут 
просто надо взять сачок и ловить их, пока они 
не разбежались... Так что спасибо там вам 
всем за столь полезную и свежую информа- 
цию - она меня смешила,-меня с нее плющи- 
ло и колбасило и вяк... вот. И еще дизайнер - 
просто супер - постарался. Такие там всякие 
прикольные глючности в Х встречаются... в 
общем, я тут шщыоа сам от вас и своего пись- 
ма - ублинованность моя несоизмерима с 
моим мозгом... Все, вам спасибо, дорогие 
люди, делающие Х... вот... все, башня не мо- 
жет писать, а руки все долбят по клавиатуре - 
щас пойду чаты терроризировать и прочие 
дебри инета раскапывать или просто блевать 
в сортире, так как за время написания письма 


От: ВЕРЗЕРКЕРЯ [5 МТР:ВЕРЗЕРКЕРРР@ЮРВСМАН-.Ю 1 


Типа, звеняйте, что я вас достаю. Я, типа, только что журнал ваш новый купыл. А там майки шустрикам раздають. А ми- 


весь тот спирт, который я сегодня поглотил, 
стал ощущать себя плохо, и рвется наружу... 
вот... все... 

КипЕ/ 


Приветище, дружищще Кунф. Уж чего я только 
на свете не видал, а вот такого, как сегодня до- 
велось, раньше не попадалось. Иду, значить, по 
Манежке, там куча народу отдыхает, солнечно 
так - и вдруг крики: «Облава! Облава!», и бежит 
шеренга мужиков прям через дорогу, человек 
десять. Все с сачками и с нашим журналом напе- 
ревес. Толпа отдыхающих - в стороны, дикий гул, 
гам, неразбериха, и вдруг - выбегают из остат- 
ков толпы эти самые мужики с сачками и Х в ру- 
ках, и у каждого в сачке - по две, а то и по три де- 
вушки. Жуть! Подлетает автобус с тонированны- 
ми стеклами, они все с добычей внутрь - ПРЫГ, 
и только их и видали. Автобус - по газам и ушел 
в направлении Волоколамского шоссе. Такие де- 
ла! 

К слову сказать, Кунф, милиция просит всех сви- 
детелей происшествия связаться с ней и объяс- 
нить, куда делись девушки. Но я им НИЧЕГО не 
скажу. :) Аты? 

З.Ы. Не стоит брать мартовский Х за конец - ему 
будет не по себе, и к тому же он может тебя ис- 
пачкать =) - полиграфия, знаешь ли, маркая... 


не абыдна, мине на данный момент бмажечная почта недоступна. На работе ужо я. А я гадина 
жадная, я майку хочу 8Е---. Вот не выдержал и шлю имитацию бумажного пысьма. От- 


сканил купончик и... Простите за жадность, но так маечку хоца — прям не могу. 


Кому : 1ОТООО, Москва, Гавпочтамт, а/я 625, Хакер 
От кого : 115612, Москва, улица Борисовские пруды, дом 18, корпус 1,квартира 


494, Соловьев Алексей 


Бест регардс, Берсеркер. 


ПЛЮС ЕЩЕ ОКОЛО 


—=— 
— 


ТИДЕСЯТ 


ИСЕМ АНАЛОГИЧНОГО СОДЕРЖАНИЯ. 


Ну, здравствуйте мои дорогие любители электронной почты. Что тут скажешь? Парой пи- 


сем выше мы с Мурат-Чабаном обсуждали проблему пересылки баранов из Австралии через Интернет, а теперь вот — 
майки. Можно, конечно, попробовать переслать их по методу Дежа, любезно описанному гражданином Мурат-Чаба- 
ном, но есть способ лучше. Каждому из вас, приславших отсканенный купон, в самое ближайшее время будет послана 
(нам их не жалко) футболка. Причем, тоже по емайлу. Тоже, естественно, отсканенная, в нестандартном разрешении 
650 точек на дюйм, в формате *.Бтр, без какой-либо компрессии, чтобы не попортить качество. К каждой футболке 
будет прилагаться подшивка Волгоградской газеты «Вечерний Телеграф», а также два номера журнала «Юный Техник» 
и одни [тоже отсканенные) женские трусы пятьдесят шестого размера в том же разрешении и том же формате. Желаю 
вам заполучить подарки как можно быстрее (надеюсь, у вас не короче 57600)... 
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ДАНИИЛ ШЕПОВАЛОВ (РАН@хАКЕР.ЮЦ) 


сли вы только что купили жесткий диск емкостью эдак 13 гигабайт, значит сейчас, выходя из магазина, вы споткнетесь 

о ступеньку и вдребезги разнесете покупку о дверной косяк. 

Замечание: если винт не разлетелся на части и сохранил свой товарный вид, однако не работает, значит вы уроните его 
на пол в гарантийной мастерской. 


сли завтра вам надо сдавать программу заказчику, а вы еще даже и не начинали ее писать, то в течение часа должно произой- 
ти хотя бы одно из следующих событий: 
- в вашем районе отключат электроэнергию 
- ваш кот блеванет прямо на материнскую плату включенного компьютера 
- отлаживая программу, вы случайно измените дату, вследствие чего сработает полиморфный вирус, который дважды форматирует 
винт, записывает в В10$ поэму “Евгений Онегин”, а затем выводит на экран надпись “Йо-хо-хо, ублюдок!” 
- ваш компьютер будет взорван мощным энергетическим импульсом из космоса. 


сли вы случайно удалили очень важный файл, то в ту же секунду \ММп4ом начнет создавать на месте этого файла 200-мегабай- 
тный своп, после чего файл абсолютно невозможно будет восстановить. 


сли вы оставили любимую девушку “поиграться с компьютером”, пока вы принимаете душ, то должно произойти примерно сле- 

дующее: она случайно ткнет мышкой на “Проводник”, затем на папку “Тетрогагу \егпе{ Ейе5”, а затем, опять же совершенно 

случайно, как раз на тот графический файл, где изображено групповое совокупление несовершеннолетних членов секты “Ми- 
нет у ослика”. 


сли вы только что собрали свой новый мега-крутой компьютер, включили, проверили его работоспособность, и вам осталось 

только закрыть его крышкой, значит сейчас вы уроните отвертку на материнскую плату. 

После этого произойдет замыкание на корпус, на маме обуглятся почти все дорожки, вылетит проц, память и видео-плата, за- 
то совершенно не пострадают все предусмотренные производителем предохранители. 


и одна, я подчеркиваю, ни одна чужая дискета, которую вы проверяете на вирусы, не содержит их. Вирусы содержат только те 
дискеты, которые вы не проверяете. 


Интернете есть абсолютно все, кроме реферата на тему “Фондовые биржи”. 


райвер для вашего СО-ВОМ?а можно достать только в Интернете. Драйвер же для модема находится на компакт-диске. 


сли вы скачиваете 30-мегабайтный файл щегпе! Ехрогег’ом без возможности докачки, значит связь оборвется на последнем 
килобайте. 


сли ваш комп не заводится, и вы считаете, что проблема в процессоре, значит виновата мать. Об этом вы узнаете, когда сго- 
рит проц, который вы одолжили у приятеля для проверки. 
Любая ваша программа выполняет на компьютере заказчика лишь одно действие: “Сепега! Рифесвоп Раи!”. 


ХАКЕР › МАЙ\У2Кк 


Л юбой шлейф можно вставить правильно лишь с четвертого раза. 


Замечание: когда вы будете пробовать третью комбинацию, обязательно что-нибудь сгорит. Не важно, что такого не может быть: сго- 
рити все! 


Е сли летом, решив прикупить себе памяти, вы подумаете: “Подожду-ка я лучше до осени, куплю подешевле”, значит в августе стои- 
„ мость модулей памяти увеличится раза в 4. 


райверов для вашей сетевой карты не существует в природе. 
Замечание: равно как и документации к вашей материнской плате. 


Не важно, что именно вы хотите купить: все равно ни в одной компьютерной фирме города этого нет. 


Хакер вернцлся из ссылки домой 
Вновь натворил он в Инете отстой 
Жаль что отпраздновать он ие успел 
Быстро в квартиру ОМОН подоспел 


Ламер решил кибер-сексом занятся 
Дали вму адресок - оторваться 
Быстро порвали ребенку дыру - 
Страшные парни в тусовке дад.ги 


|, 


СЫЮТРИ, НА ЭКРАН НОЕГО НАРИЗСГО № АГА! КАК @ М ДУМАЛ, ПОЛНОЕ СТАРЫЙ ТАк, ЗАГЬИАЕМ ВЕНУ МОЕГО ТРОАНА, Ш Е Пошли Коды УПРАВАЙНИЯ 
КОМА. СЕЙЧАС МО СИПЕРОТНЫЧКА ЭТИ ФЕДЕРАЛЫ ВЕЧНО ЭКОНОНЫТ НА ЩА @Н НАМ САМ ОЕ РАСКАЖЕТ, вОЙАНИ, ПАИГОТОВСЯ, 


ОПРЕДЕЛИЕТ ЧИЛ ПО СИЛНАИУ ЗАПРОСА №] — СЕОРУАОВАНИИ, д ПОТОМ НОВОТ,, КАК НА ДУХУ СЕЙЧАС БУДУ ОТКРЫВАТЬ. 


№ ГЕЖЛЕ 27072 
СОВСЕМ СЗВЕРЕЛА. По 


и о йа В ЛЬ йо 


|” ВЯ 


31-АЙ ПОПЫТКА КАМА, НАКОНЕЦ, РЕЗКЛЬТАТ. | 


Я ОТЕР-ЕН. РАД 
ПРИВЕТСТВОВАТЬ 
Вы НА ПААНЕТЕ 
КРНГТОН. МОИ Я 
ПАР ЧЕН РЕАЛЕ 


ЗА СПАНОм ИВАНОЙЕ РАЗААЛСЯ ГОЛОС... 


ТОГАА ИНЕЙТЕ ВОНА", ЧТО ОН СЕЙЧАС ^ 
ВЫДАЕТ СЕБЯ ЗА СУПЕРМАНА = КОКУРИСТА! 


ПОПАДАЛИСЬ КАКИЕ-ТО НЕ ТЕ 


Г ОИС 


| ‚ .] 
ЭТА КРАКОЗАЕРА ОТВЕТИЛА Ша на 


БЕСПЛАТНЫЙ сыеР НнТТР://уму.Еох.тТт. 


ЕЕГСНЫЕЕЗЕ 
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м. 


Вооружиться подобными туристическими ката- 
логами, бравируя тем, что они были высланы 
тебе лично и не кем-то там, а “лично президен- 
том фирмы” (большинство каталогов имеют 
текстовый вкладыш типа “Уважаемый Господин 
Сидоров...” и в конце “... целую, Президент 
Компании...”), ты можешь на сервере 
Юр: /Лм\млм млм СО 


ММ/В.сот - это посредник, т.н. “бесплатный 
магазин”, оформляющий заказы на раздачу ту- 
ристических каталогов. По сути - это огромная 
база данных, с помощью которой можно отыс- 
кать то, что нужно. А затем, одним нажатием на 
кнопку, сгенерировать запросы для всех аген- 
тств. Очень толковый, удобный и проверенный 
сервис: лично мной с их помощью было полу- 
чено более двух десятков красочных и увесис- 
тых каталогов. Все расходы по пересылке бе- 
рут на себя туристические агентства и их пар- 
тнеры. Примечание: поскольку большинство 
каталогов - гроссбухи по 50-200 страниц, почта 
может приходить либо бандерольками, либо 
заказными письмами. Кроме того, ряд агентств 
(в частности американских) не желает отправ- 
лять свою продукцию в страны СНГ. Мотива- 


ция: нема у вас грошиков на это. 
№. 


Другой сервер на тему “помечтать” - 
Юр: //мммм1зихи.сот/бгоспиге$.т Вся 
гамма моделей популярного внедорожника 
15171. Высылается увесистой бандеролью, 
включающей в себя несколько каталогов, бро- 
шюрок, рекламных страниц и двух-трех ник- 
чемных бумажек. Одна из них гласит: “Сударь! 
Если Вы желаете приобрести наш автомобиль в 
лизинг, то нет ничего проще: выбирайте что 
душе угодно, заключайте он-лайн контракт, 
платите по кредитке каждый месяц по 200-300 
баксов и тачка Ваша!” Не уверен, что все так 
просто, но предложение достойно того, чтобы 
взять его на вооружение: немногие торговые 
представительства предлагают лизинг вот так, 
с порога, без оглядки на лица и карманы, их 
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Вам, радиослушатели! 


Продолжим музыкальную тему: И р://споозег.тр3.сот/с9!-Ып/ргото/10350п9$-гед.с9! . Ни много, ни мало - халявный компакт: регистри- 
руешься и “...апа де{ 100 $0пд$ от а! оЕ1пе тизс {паг уои №№ Бу: АНегпавуе, Нестопс, Нр Нор/Вар, ВосК/Рор апа МеаР. Мало того, что бесплатно, 
так еще и через Сеть тащить не надо: 100 песен, каждая по 3-4 минуты; это часов на 200 потянет, если через модем качать. Да и провайдер не похва- 
лит тебя за 600 мегабайтный траффик. А тут - совершенно бесплатно, на диске и по почте. И это еще не все: после заполнения анкеты ты автомати- 
чески становишься членом мзйа!К.сот - софтверной компании, предлагающей услуги бесплатной аудио/видео телефонии “ПиСюк - ПиСюк”. И это еще 
не все: если хорошенько попросить, то получаешь еще в нагрузку бесплатную “теле-гарнитуру” - наушник с микрофоном, надеваемый на голову. Ну, 
наподобие того, с которым секретарша из сисястого сериала с Памеллой Андерсон (про охранное агентство, запамятовал название) спать ложилась. 
Между прочим, если покупать, то такая штука обойдется тебе в 20 зеленых. А тут - безвозмездно, т.е. даром. Опять же высылают куда попало, т.е. на 
родину Пушкина, Толстого и Лермонтова - в том числе. 


сопровождающие. Каталоги и брошюрки впе- 
чатляющие: вполне сгодится для продолжения 
разговора с любимой “...а вот этот джипчик я 
подарю тебе на 100-летие нашей свадьбы”. 


Чтобы доказать серьезность своих намерений 
- объехать весь мир за рулем авто (вместе с 
ней, разумеется) - можешь продемонстриро- 
вать и компакт-диск от ИИр://млмлм.ацо- 
еигоре.сот/ , содержащий дорожно-туристи- 
ческую информацию по Западной Европе. По- 
мимо диска ты получишь еще парочку иллюс- 
трированных каталогов аналогичного содержа- 
ния и очень полезную карту Европы. На кото- 
рой все расстояния указаны не в километрах 
или милях, а в часах, необходимых для прео- 
доления обозначенных маршрутов. Что приме- 
чательно: если сравнить 500 километровое 
расстояние между Германией и Францией, то 
по “часо-метражу” на него уйдет ровно столько 
же времени, сколько на преодоление 50 кило- 
метров участка “Россия - Польша”. Впрочем, 
справедливости ради, отмечу, что и на участок 
“Республика Беларусь - Польша” времени уй- 
дет не меньше. Но все равно приятно: в прош- 
лом году подобные маршруты, т.е. задеваю- 
щие самостийные и незалежные экс-СССР 
страны, были и вовсе не указаны. Данные про- 
верены на личном опыте: действительно, все 
как написано, так и есть в жизни. Правда, в 
комментариях не сказано ни слова о том, что 
если дать “на лапу” таможеннику, то границу 
можно преодолеть раза в 4 быстрее. 

Для получения каталогов и диска следует выб- 
рать ссылку “ВедиезЕ а Вгоспиге”: точного ад- 
реса не указываю, поскольку каждый день этот 


линк меняется. Видать, боятся нашего брата - 
халявщика. Анкетная форма, как и ее меха- 
низм, откровенно ламерские (хотя сам сервер 
оформлен прилично): три поля - имя, мыло и 
почтовый адрес. Жмешь на кнопку - срабаты- 
вает зепатайег, выдающий устрашающее 
сообщение типа “почта отправлена”... странно, 
деньги на изготовление дисков есть, а на нор- 
мальный скрипт ТеедБаск - нет... Но диски вы- 
сылают: один я получил в прошлом году и еще 
ОДИН - В ЭТОМ. 


Ван, вирусологи! 


Ну что, скачал себе хацкерских прог? А там 
вирус? Что б я... чего?... Понял, не дурак: тог- 
да держи бесплатный диск от 

Ир: //ар!.ги/Лгее_с@/Логт_ог теес9. т 
. Кстати, русская контора, антивирусная. Как 
гласит надпись на сайте “...Все оценочные 
версии продуктов Тгепа Месго являются полно- 
функциональными и будут работать в течение 
30 дней после инсталляции...”. Ну, что мне на 
это сказать? Можно, конечно, быть честным 
россиянином и через 30 дней повесить диск 
на стенку. А можно и... Короче, если диск 
(бесплатный) тебе не нужен, иди на 

Юр: /Лмилм.рс-сИт.сот/ и скачай через 
вэб бесплатную версию. А если нужен - запол- 
няй анкету и жди посылочку. Анкета простая: 
список государств - из состава экс-СССР. Т.е. 
не желающие знаться с Россией, бывшие со- 
ветские и социалистические, также включены 
в нее. Примечательно, что некоторые государ- 
ства указаны на национальных языках, напри- 


мер, “Украна, Езюта”; некоторые на русском 
- “Армения”; а некоторые по-старинке - “Бе- 
лоруссия”. “Ноги” анкеты выглядят устрашаю- 
ще: “количество рабочих станций, установ- 
ленных в вашей организации (кто больше?)?”; 
“ОС компов?”; “желаете ли вы, чтобы с вами 
связался (и после никогда в жизни не отвя- 
зался) менеджер по продажам?”. И т.д. и т.п. 
Если подойти с душой к ее заполнению, на 
“все про все” уйдет от силы минуты две (про- 
верено). Что, в общем-то, можно простить, 
запрашивая бесплатный СО. 


Вообще, лично мной замечено, что получить 
что-либо на халяву гораздо проще, нежели по- 
лучить то же самое за деньги. Смотри сам: ес- 
ли “на халяву”, то просто анкета и все. Никаких 
там тебе душевных переживаний и прочего. 
Стоит только связаться с он-лайн платежами, 
как тут же всплывают проблемы секьюрити, 
дополнительных трат на пересылку, оплату та- 
моженных сборов и прочего. А так - халява: 
спрос невелик. Если и прицепятся где, напри- 
мер, на таможне, то откреститься можно в миг: 
не виноватая я, он сам ко мне пришел - и хоть 
ты меня режь! А с “заказными” вещами такой 
трюк уже не пройдет: денег жалко уплаченных, 
однако. 


И вообще - если хочешь знать побольше о “ха- 
ляве” и не только о ней - подписывайся на рас- 
сылку “Бесплатный СЫР: бесплатности и зара- 
боток в Сети”, подписная форма есть на 
Вр: /Лммлмм. ох. .ее/спеезе . И всегда бу- 
дешь в курсе текущих событий! 


Будь здоров, колл 9Эга! 


— пн 
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мы ищем! | 
МЫ ХОТИМ! 
мы ждем 


ТЕБЯ! 


Если ты крутой \меб-мастер, художник векторной графики, НазН-аниматор, 
мгеБ-редактор, то тебе уже давно пора влиться в нашу команду! 
Мы не жадные и за хорошую работу платим хорошие деньги. 


Пиши и присылай свои работы На 


\мебаи(Пог5@хакКер.ги 


ИНТЕРНЕТ С РЕКОРДНОЙ СКОРОСТЬЮ Е 
м. 90 ЭЕКБитс факс-модем с витоответчиком и опрадальтелены новнера 
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Жрей: Ду зт-вты 


РЕАРТЕГЫ нитныЕ Пренагте гы 


ВЕС == 2ухЕ! 


САНЕРЫГ : 


ун. 


д. 


Нижияя Радищевская 
5/2 (около матро 


"Таранскай”" кольцевая] 


915 0405 


Центр 
уп. Никольская 
д. 11/713 стр. 3 


298 3855 


ВВЦ 
пав. "Москва“” 
2-Й этак 


974 7779 


ПРОСТО ШВЕЙ ЦАРСКИЕ ЧАСЫ 
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Оез!дпеа & Мапч{ассигеа Бу Апаге Ге Магачапта 


Эксклюзивный дистибьютор часов $1ае \\Масй в России — компания “МТТ”. 

Москва, Астраханский пер., 17 стр. 1. Тел.: (095) 280-1174, 280-6797. Факс.: (095) 973-2216. 

ТК “Охотный ряд”, магазин “Хронометр” 3 этаж (напротив фонтана), Галерея “Акрополь” 

м. Парк Культуры Комсомольский пр-т 4; “Олимпик Плаза” м. Проспект Мира; Галерея “Водолей” 
м. Домодедовская Ореховый бульвар 15; ТК “Универ сити” м. Унивеситет 
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